100% PLAYSTATION 2 + 3 PSP %"‘:m . IR
y W PLAY-Z0NE.F [

235 EN
[OPTHEMEN A“l: DUD;—
ﬂTM RAGE DRIVER 3

" === | PARALLEL LINES

-2 IM HEFT:
METAL GEAR SOLID 3

b D 2 L) P
F ” -

. s I
?ﬁ s ‘. ¥ - g
b - i r
= i
. “l o
&, bt
£9 a1 i
F}(f \ F i
#

DER PLAYSTATION-3-KNALLER EXKLUSIV ENTHULLT
Sechs SEIIEII zum Eyo-Shooter der nachsten Generation

\ \\ . \ L ol il ‘ \ " o
- :\.._. I“I 4 r— ‘!\
S W = ]
¥ 3 %\ VA - / ‘!
% % . R 3 4 :
i o - 4 .
= i

HINTERGRUND-INFOS” 7/ =
ENTWICKLER-INTERVIEW




Neuer Glanz
in Deiner Hiitte

| vieranaloge Schultertas
renden Tasten (ChromPad) | Transpa
loge Feuertastent laloge Schulter

_V:.Id!' P]"} Dr"f ’!r'..‘»-‘."f": wej J-‘uf“i‘%;’f %7! listicks 1
Edles Gehduse im pollerton Chrom-Look mit ghjhande
‘Pad) | Dual Vibration | zwei analoge Ministicks mit Tas
e-Steuerkreuz | silbernes Kabel | Edles Gehduse im po
ystal Pad) | Dual Wbrar!on | zwei analoge Mrmstrcks m

ﬂaﬁge Schuﬂertasten | 8-Wege-Steuerkreuz | silben
n-Look mit gliihenden Tasten ﬂChromPad) | Transparentes Design mit gliihender Bele
Iktion | vier analoge Feuertaste | vier analoge Schulterl‘asten | 8-Wege-Steuerkreuz | s
Ti ‘»paren!es Design mitrot olii

BT
ChromePad, RED CrystalPad, BLUE'

Crystal Pad'
& Chrome Pad

WWW.SPEED-LINK.COM

* CuromePap 4 F'.qy.b"1m.‘.'p.'°.?. .




2K Sporis - packender
kann Sport nicht seinl”

Papdo = BIFGALL TR LIy

En I I n bn’ HA’;I'S'IP?]SG;I

ES IST OFFIZIELL:

PLAYSTATION 2 DIE NR. 1!

Kein Ende in Sicht!

a2 ==+ WRSCRhIaghav giinstig!"

Fordin’ 0 BIERTITUT MRS
X-MAS 2005
Wer war der Gewinner des Weihnachtsgeschifts 2005? Die Xbox 360?
Der GameCube? Die Xbox (1) zum Sonderpreis? Weder noch. Es war
nattirlich wie in den Jahren zuvor die PlayStation 2, die am haufigs-
ten iiber die Ladentische wanderte. Und Spiele wie Need for Speed: Most
Wanted, True Crime: New York City oder FIFA 06 verkauften sich gerade
auf der PlayStation 2 wie geschnitten Brot, wihrend sie auf anderen
Konsolen oft nur in homoopathischen Dosen abgesetzt wurden, sprich:
teilweise weniger als 5.000 Exemplare. Und es ist davon auszugehen,
dass sich diese dominierende Position der PlayStation 2 auch in den
kommenden zw6lf Monaten nicht @ndern wird. Denn in dieser Ausgabe
stellen wir beispielsweise Der Pate, DTM Race Driver 3, Metal Gear Solid 3
Subsistence, Hitman: Blood Money oder Kingdom Hearts Il vor - die alle-
samt Chancen auf eine Top-Platzierung in den Charts haben und den
Verkauf der PS2 weiter ankurbeln diirften.

PLAYSTATION 3

Sie diirfen sich sicher sein, dass die PlayStation 3 bis zur endgiiltigen
Verbffentlichung ein Dauerthema auf der Editorial-Seite bleiben wird.
Offizielle Infos gibt es zwar in den seltensten Fillen, doch es gibt mehr
als genug Branchenexperten, die mit ihren angeblichen Fakten fiir
Aufsehen sorgen. So soll nun beispielsweise feststehen, dass die

PlayStation 3 in Europa erst 2007 kommt. Und zwar zu einem Preis

jenseits der 500 Euro. Wir wollen das nicht so recht glauben - und

DER PATE hoffen, dass unsere Meinung in den kommenden Monaten bestitigt

Auf welches Spiel wartet wird. Einen Vorgeschmack auf die PlayStation 3 bietet unsere Rie-

das PLAYZONE-Team mit senvorschau zu Medal of Honor Airborne, das wir in dieser Ausgabe als

Spannung? Natiirlich auf einziges Magazin rund um Sony-Konsolen exklusiv enthiillen. Gute
Der Pate! Unterhaltung und eine schone Zeit.

Ihr Hans Ippisch
Redaktionsdirektor

Von links nach rechts, hintere Reihe:
Britta Rasp (Layout)

Michael Meyer (Redaktion)
Christian Schinlein (Redaktion)
Wolfgang Fischer (Redaktion)

Uwe Honig (Redaktion)

Christoph Kraus (Redaktion)

Von links nach rechts, vordere Reihe;
Hans Ippisch (Redaktion)

Matthias Schijffel (Layout)

David Mola (Layout)

Thomas Eder (Redaktion)

Michael Pruchnicki (Redaktion)

Nicht mit auf dem Bild:

Maik Biltefiir (Redaktion)

Yves Nawroth (Redaktion)
Stefanie Schetter (DVD-Redaktion)
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MGS 3 und
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Eine ausdruckbare Version der DVD-Hiille finden Sie im ROM-Bereich der DVD.
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PLAYZONE 1

1. DER PATE
Die erste spielbare Version
begeistert selbst Skeptiker.

2. VERDIENTE MEDAILLE

Das neue Medal of Honor macht .

einen super Eindruck!

3. SCHLANGENPERSPEKTIVE
Es geht doch: MGS 3 Subsis-
tence punktet mit neuer Kamera

4, SHADOW OF THE COLOSSUS
Ein einzigartiges Spielerlebnis,
das Sie nicht verpassten soliten!

5. ICO-RERELEASE

Der Action-Adventure-Geheim-
tipp ist ab Februar wieder erhalt-
lich - fiir glinstige 30 Euro !

FLOPS

1. AFFENSCHANDE
Die PSP-Version von King Kong
wird der Vorlage nicht gerecht.

2. AUSGEARBEITET
Japano-RPG-Spezialist Working
Designs schlieBt seine Pforten.

3. KEIN DATUM IN SICHT
Das warten auf einen Play-
Station-3-Termin geht weiter.

4, RUHE NACH DEM STURM
Im Januar erscheinen kaum
interessante Spiele!

5. FLOPMANGEL
Mehr Flops wéren nicht besser!

PROJEKTILE Ahnlich wie in Killzone
soll das Waffenarsenal modern, aber
nicht futuristisch ausfallen.

L ]

T EIRIIEY Konkurrenz fiir das PS3-Killzone?

gehen. Noch im ersten Quartal

diesen Jahres soll ein aussage-

Recht tiberraschend kiindigte
der danische Entwickler Zero
Point Software vor kurzem einen
Ego-Shooter fiir die PlayStation 3
an, der mit coolen Features um

ein viel versprechendes Spieler-
lebnis hoffen lassen. Ein Publis-
her steht noch nicht fest und bis
zur  Veroffentlichung  diirfte
noch eine ganze Weile ins Land

kraftiger Trailer erscheinen — wir
sind gespannt. (mb)

Hersteller: Zero Point Software
Internet: www.zeropointsoft.com
Termin: Nicht bekannt

die Gunst der Next-Generation-
Spieler werben will. Das ambitio-
nierte Projekt soll besonders
durch seinen Kooperativmodus
fiir bis zu vier Spieler und hohen
Realismus aus der Masse heraus-
stechen. Als Basis flir das Vorha-
ben dient die leistungsfihige
Unreal 3-Technologie, die pracht-
volle Optik ermoglichen sollte.
In einer glaubwiirdigen Zukunft
angesiedelt, soll sich die Story
iiber insgesamt drei Spiele erstre-
cken, Project IM ist also der Be-
ginn einer Trilogie. Die ersten
(Konzept-)Bilder wirken wie ein
Mix aus Halo, Killzone und Area
51 - Zutaten, die durchaus auf

+++ ID UNTERSTUTZT PS3 Die Macher von Quake 4 (dt.)
und anderen teilweise indizierten Ego-Shootern fiir ver-
schiedene Plattformen lieBen verlauten, in Zukunft auch
Spiele fiir die PlayStation 3 entwickeln zu wollen. +++
MAJESCO VERKAUFT SPIELE US-Publisher Majesco hat
die Rechte an den Spielen The Darkness (PlayStation 3)
und Ghost Rider (PS2 und PSP) an einen bisher noch un-
bekannten Publisher fiir ca. 8 Millionen US-Dollar verkauft.
Beide Titel sollten im Laufe des Jahres 2006 erscheinen.

BLECHKAMERAD Schwer bewaffnete Mechs
gehoren ebenfalls zu den Gegnern.

+++ VERKAUFSREKORD Laut Angaben von Sony wurden
im Dezember letzten Jahres sage und schreibe 300.000
PS2-Konsolen verkauft — mehr als je zuvor. +++ RETTER
IN HOCHSTER NOT Das Puzzle-Actionspiel Exit von Taito
fiir PSP wird in Deutschland {iber Ubisoft erscheinen. Ge-
planter Release des witzigen, abwechslungsreichen Titels:
Februar. +++ NACHBESSERUNG Microsoft-Griinder Bill
Gates kiindigte auf der Consumer Electronics Show (CES),
die Anfang Januar in Las Vegas stattfand, an, dass noch
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Big Mutha Truckers 2

KLUMPIGER DUNGER
32 X

iinstige Waren fiir den Truck gekauft.
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DI LN [I8 Auf dem Highway ist die Hille Ios'

Die Autobahnen der Vereinig-
ten Staaten diirfen bald wieder
unsicher gemacht werden. Dies-
mal muss besonders viel Kohle
rangeschatft werden, denn die
Mutter des Trucker-Clans wur-
de wegen Steuerhinterziehung
dingfest gemacht. Mit dem ver-
dienten Geld sollen nun die Ge-
schworenen bestochen werden.
Auf der Ubersichtskarte sind
mehrere Stiddte und kleine Han-
delsposten zu sehen, die alle die
gleichen Optionen anbieten:
Waren kaufen und verkaufen,
in der Bar Neuigkeiten in Erfah-

VERFOLGUNGSJAGD DigJPo
BONUS .~~~ e
¥$5, 730

r X
% POLIZEX

rung bringen und Zusatzauftra-
ge annehmen. Hat man den
Anhidnger voll geladen, geht’s
ab in die ndchste Stadt, wo man
das Spielchen wiederholt. Im
Arcade-Racer-Feeling geht’s
jetzt Gber die Freeways, wobei
ein GPS System den richtigen
Weg anzeigt. Wihrend der
Fahrten muss man mit Ufo- und
Biker-Angriffen rechnen, die
Polizei abhdngen oder einfach
nur Chaos anrichten. (mm)
Hersteller: Xplosiv/Empire

Internet: www.xplosiv.net

Termin: 27. Januar

leicht zur.Seite schieben.
TIMER
00:12°'43
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A(:TION Einsamer Kampfer im 2. Weltkrieg

Diesen Januar dirfen die
Spieler in die Haut eines Eli-
tescharfschiitzen schliipfen.
Die Handlung spielt wahrend
des zweiten Weltkriegs und
konzentriert sich hauptsach-
lich auf den Konflikt zwi-
schen den Deutschland und
Russland. Damit der einsame
Held auch noch das Ende des
Kriegs erlebt, muss man doch
sehr heimlich und leise vor-
gehen. Wer sich duckt, oder
gar kriecht wird nicht so
schnell entdeckt. Normale
Soldaten sollte man nach
Maéglichkeit auch umgehen,
denn nur hochrangige Offi-

PECH GEHABT™
Gleich haben wir
diesen listigen
Soldaten aus dem
Weg gerdumt!

Kompassausrichturg: Ziel 2

e

ziere machen hinter dem Fa-
denkreuz was her. Je nach
Schwierigkeitsgrad muss
man bei grofen Distanzen
auf die Schwerkraft achten
und den Schuss ein wenig
héher ansetzen. Auerdem
kann der Wind fiir zusitzli-
che Probleme sorgen. Damit
die Hiande nicht zittern, ent-
leert man auf Tastendruck
die Lungen. Fir besonders
prdzise Treffer wird der Spie-
ler mit einer Bullet-Time-An-
sicht belohnt. (mm)
Hersteller: Atari

Internet: www.atari.de

Termin: 19. Januar

3 \VERSTECK Dank unseren
vorsichtigen Vorgehens-
‘weise hat uns der Panzer
i nicht entdeckt.

im Jahr 2006 ein externes HD-Laufwerk fiir die Xbox 360 erscheinen soll. Da-

mit soll es dann madglich sein, Filme in HD-Qualitdt auf der 360 abzuspielen. Ob
auch Spiele auf HD DVD erscheinen werden, ist hingegen noch unklar. +++ SID
MEIER GOES NEXT-GEN? Der Civilization-Erfinder Sid Meier denkt angeblich
dartiber nach, in Zukunft auch Spiele fiir die kommende Konsolengeneration
zu entwickeln. Details gibt es leider noch nicht. +++ NEUER TOMB-RAIDER-
FILM? SCi verhandelt angeblich gerade mit Paramount Pictures tber einen
dritten Tomb Raider-Film. Ob Angelina Jolie wieder die Lara geben wird, ist
noch unklar. +++ RENTENVERTRAG FUR SPIDEY Activision hat sich Exklu-

sivrechte fiir die Versoftung von Spider-Man-Verfilmungen bis ins Jahr 2017
gesichert. +++ WORKING DESIGNS AM ENDE Der US-Publisher Working De-
signs, spezialisiert auf die Lokalisation japanischer Titel, hat seine Pforten ge-
schlossen. Dies gab Firmenboss Victor Ireland auf der eigenen Webseite kiirz-
lich bekannt. +++ BLU-RAY-FILME ANGEKUNDIGT Sony lieB verlauten, dass
schon im Friihjahr die ersten Filme im Blu-ray-Format (das auch von der PS3
unterstiitzt wird) in Amerika verdffentlicht werden sollen. Den Anfang machen
20 Filme, darunter XXX, Das 5. Element, Dracula und Resident Evil Apocalypse.
Weitere Titel sollen im Sommer folgen. +++




Heinrich
Lenhardt

berichtet.

Tur Lage der
PSP-Nation

Als Sony die PSP am 24. Mérz
2005 in Nordamerika auf

den Markt brachte, wurde es
mancherorts als boses Omen
gesehen, dass der Mobilspieler
nicht kontinentweit iiber Nacht
ausverkauft war. Vielmehr konnte
man das ganze Jahr {iber in so
ziemlich jeden Laden spazieren
und ohne Vorbestellung einfach
so seine PSP kaufen. Zeichen fiir
einen Absatz-Flop? Nein, eher fiir
solide Logistik und kontinuierlich
dahinschnurrende Verkaufe.

Bis Ende November hatte Sony
rund 2,5 Millionen PSPs in den
USA und Kanada abgesetzt. Zum
Vergleich: Konkurrent Ninten-

do brachte es derweil auf 2,7
Millionen verkaufte DS-Einheiten,
begiinstigt durch friihere Mark-
teinfiihrung, niedrigeren Preis und
besseres Software-Lineup. Wo es
auBer Grand Theft Auto monate-
lang nichts wirklich tiberragendes
auf der PSP zu spielen gab, warf
Nintendo munter mit Killer-Ap-
plikationen wie Mario Kart oder
Nintendogs um sich. Falls Sony
die Spiele-Produktion kréftiger
angekurbelt und die Verkaufsprei-
se gesenkt kriegt, steht der PSP
noch eine Bliitezeit in Nordameri-
ka bevor. Dass der Kleine bisher
tberhaupt so solide lauft, ist
sicher auch seinen Multimedia-
Fahigkeiten zu verdanken. Die
Auswahl an Filmen fur die PSP
ist hierzulande inzwischen (ippig,
immer mehr DVD-Neuerschei-
nungen erscheinen zeitgleich

auf UMD und lassen sich auch

in Videotheken ausleinen. Wo
Sony noch schwéchelt, ist ein mit
Apples Bemiihungen vergleich-
barer Service zum bequemen,
preiswerten Download von
Anguckmaterial. Frische TV-Se-
rien-Episoden fiir ein paar Dollar
ziehen, dazu ein bezahlbarer
2-Gigabyte-Memory-Stick - das
war's doch. Die Hardware-Seite
der PSP ist anhaltend verfiihre-
risch und lecker. Bei der Softwa-
re-Unterstiitzung ist gibt es aber
noch Nachbesserungsbedarf, um
aus der fragbaren PlayStation ein
echtes ,muss haben"“-Gadget fiir
die Massen zu machen.

AGHDO!

UNI VS, R

W 2006

In Zusammenarbeit mit THQ verlosen wir folgende Gewinnspielpakete zum aktuellen Wrestling-Hit

WWW SmackDown vs. RAW 2006:

1. Preis

1x SmackDown!-Standee

1x PS2-Spiel WWE SmackDown vs. Raw 2006

1x SmackDown!-Polohemd

1x SmackDown!-Cube (Aufsteller in Wiirfelform)

1x DVD Royal Rumble 2005

1x DVD New Years Revolution (auch von RT)

1x SmackDown!-Poster

2. Preis

1x SmackDown!-Standee
1x SmackDown!-Polohemd

1x SmackDown!-Cube (Aufsteller in Wiirfelform)

1x DVD Royal Rumble 2005

1x DVD New Years Revolution (auch von RT)

1x SmackDown!-Poster

3. Preis
1x SmackDown!-Standee
1x SmackDown!-Polohemd

1x SmackDown!-Cube (Aufsteller in Wiirfelform)

1x SmackDown!-Poster

4, - 10. Preis

1x SmackDown!-Polohemd

1x SmackDown!-Gube (Aufsteller in Wiirfelform)

1x SmackDown!-Poster

Jacked

Um an der Verlosung Hiir einen der Preise teilzunehmen, senden Sie bitte eine SMS
mit dem Kennwort ,PZ 64" an folgende landerspezifischen Nummern:

D: 82098, € 0,49/SMS* Alle Netze!

(* inkl. € 0,12/SMS VF-D2-Transportanteil),
CH: 9292, sfr 0,70/SMS

A: 0900700800, €0,50/SMS

PL ’\Y7 ONE, COMPUTEC A
Kennwort: PZ 64, Dr.-Ma

Oder schicken Sie eine Postkarte mit Kennwort an:

77,90762 Furth

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Benachrichtigung der Gewinner erfolgt schriftlich
oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren
Angehirige sind ausgeschiossen. Teilnahmeschluss ist der 14. Februar 2006.

: {4 [ 2|18 Flotter Motorrad-Racer mit Priigeleinlagen

Sagt ihnen der Titel Torque et-
was? Richtig, so hiefy ein Mo-
torradfilm der vor ca. 2 Jahren
ziemlich floppte und zu dem
auch ein Lizenzspiel angekiin-
digt war. Nach wunzihligen
Verschiebungen ist das Spiel
dann in der Versenkung ver-
schwunden und jetzt urplotz-
lich wieder aufgetaucht. Ohne

Lizenzen, mit neuem Titel und
gliicklicherweise mit tberar-
beitetem Gameplay. Und das
Beste dabei: Die Entwickler
haben die Zeit genutzt und
aus Motorrad-Racer ein solides
Spiel gemacht. Das zentrale
Gameplay-Feature bei Jacked
ist die Moglichkeit, mit dem
richtigen Timing wéahrend des

UNSANFTE RENNEN Der andere

[J2:58:52 Fahrer w:rd glench ekanntschaft

‘Q.......

Rennens Gegner von ihren
Bikes zu kicken, um sich so ein
schnelleres Gefahrt unter den
Nagel zu reiflen. Die uns vor-
liegende, praktisch fertige Ver-
sion zeichnete sich durch flis-
sige Darstellung, ein gutes
Geschwindigkeitsgefiihl, mo-
tivierende Herausforderungen
und coole Metal-Mucke aus.
Einen Test zu Jacked finden Sie
in der nidchsten Ausgabe, der
Preis wird bei glinstigen 29,95
Euro liegen. (wf)

Hersteller: Xplosiv/Empire

Internet: www.xplosiv.net

Termin: Mitte Februar

SPRUNGBEREIT Bei diesem Spiel

0 5:25:Kbénnen Sie anderen Fahrern die Bikes

auf die harte Tou Jabluchsen




ATV Offroad Fury 3

g PEEINTN auerfeldein-Rennen im Doppelpack |

Am 10. Februar erscheinen zeit-
gleich der dritte Teil der ATV-
Serie fiir die PS2 und die PSP-
Fassung ATV  Offroad Fury
Blazin’ Trails. Inhaltlich sind
beide Titel identisch, lediglich
die Steuerung fillt auf der PSP
etwas anders aus. Neben dem
umfangreichen Tutorial stehen
Einzelrennen, Turniere, Weg-
punktrennen, Zeitrennen und
Freestyle-Wettbewerbe auf dem

Plan. Dabei macht die Fahrphy-
sik stets einen guten Eindruck
und auch die diversen Stunts
sehen gut aus. Natiirlich gibt es
wieder viele unterschiedliche
Strecken, Quads und Bereifun-
gen. Einen umfassenden Test
des ATV-Duos liefern wir in der
ndchsten Ausgabe nach. (mm)

Hersteller: Sony

Internet: www.playstation.de

Termin: 10. Februar

Fuhriing Stuntpunkte 1535
04/06"

1 ADAMS

2 DAVIS

3 GALE

4

5 BAKER_

62 GONTALEZ™

w3 . 3
tjl,.lrltl ek

02/03 00: ggit:?ﬂ -
_NEWS

PSP Auch auf dem Handheld macht das Spiel einiges lle S

UNTERHALTUNG Bei wichtigen Gesprichen.
werden die Helden in der Nahansicht gezeigt.

Lt

R UAR 2 I8 Kingdom of Paradise kommt nach Eurupa]

Waihrend Sonys RPG-Titel in Ja-
pan und USA unter dem Namen
Kingdom of Paradise bereits in
den Lidden steht, arbeiten die
Entwickler an der Umsetzung
fiir den europdischen Markt. In

der fernostlichen Fantasiewelt -

den talentierten
Schwertkdmpfer Shinbu, der
nach Entdeckung verbotener
Angriffstechniken bei seinem
Lehrmeister in Ungnade fillt.
Jetzt legt Shinbu alles daran, sei-
nen guten Ruf wiederherzustel-
len und begibt sich auf ein lan-
ges Abenteuer. Bei diesem Titel
stehen vor allem die actionrei-
chen Schlachten im Vorder-

steuert man

[UBEHFALL 'Mit unserer unschlagharen

Schwertkampftechnik-schlagen wir.
die Kerle in die Flucht.

grund, wobei das durchdachte
Kampfsystem sehr komplex und
die Animationen der Figuren
erstklassig sind. Sogar eigene
Kombinationsangriffe darf man
sich anhand von 150 verschie-
denen Bewegungen kreieren.
Ein Highlight sind auch die sehr
hiibschen 3D-Modelle der ein-
zelnen Charaktere, die beson-
ders in den Zwischensequenzen
zur Geltung kommen. Das viel
versprechende Rollenspiel wird
Ende Mirz in Europa erschei-
nen. (mm)

Hersteller: Sony

Internet: www.playstation.de

Termin: 29. Marz

S&h yuan

Best Players Gup

Trinity

'[301:13"[3:{: 8 Gelungene Videospiel- Melslerschaﬂen

Am 10.12.05 versammelten
sich auf der bpc TRINITY {iber
2.000 Party- und Konsolen-
freunde. In vielen Disziplinen
wie ,PGR3" auf der Xbox 360
ging es um Medaillen, Sach-
und Geldpreise. In der ge-
miitlichen Couchecke wur-
den Lumines- und Bomber-
man-Matches  ausgetragen,
wihrend EA fiir Besucher

konsolentibergreifend  Need
for Speed: Most Wanted und
FIFA 06 prasentierte. Fur
GIGA hielt Daniel Budiman
die Highlights fest, wihrend
die Terrorschwestern die Af-
tershowparty einlduteten.
Weitere Infos, Bilder und Vi-
deos finden Sie auf der Best-
Players-Cup-Webseite.
Internet: www.bpc-esports.de

EINFACH NUR SEXY Die Terrorschwestern haben auch gezockt.




AKTUELLES AUS JAPAN

Warren
Harrod

berichtet.

; .
Weihnachtszeit,

apielezeit

Auch in Japan sorgt die Weih-
nachtszeit fiir hohe Spielver-
kaufe und hat so fiir die Bran-
che groBe Bedeutung. Obwohl
die PS2 den Konsolenkampf
gegen die Xbox 360 locker ge-
winnen konnte, heiBt der wahre
Sieger des letzten Jahres
Nintendo DS. Hier mal ein paar
Vergleichszahlen: In der ersten
Verkaufswoche gingen rund
44,000 Xbox-360-Konsolen
(iber den Ladentisch. Die PS2
konnte seinerzeit mit 46.000
verkauften Einheiten nur wenig
mehr vorweisen. Aber bereits
in der zweiten Verkaufswoche
schossen die Verkaufszahlen
der PS2 auf 96.000 Einheiten,
wihrend die Xbox 360 nun

auf 9.000 zuriickfiel. Auf

dem Handheld-Sektor sieht
das etwas anders aus. Zur
geschaftigen Weihnachtszeit
(berholte der DS mit 598.000
verkauften Einheiten die PSP
(161.000 verkaufte Einheiten)
um das knapp Dreifache! Zu
verdanken hat Nintendo diesen
Erfolg vor allem innovativen
Spielideen, die der Touch-
screen ermdglicht.

Kingdom Hearts Il
Naruto 3
MGS 3 Subsistence
Tales of Abyss
Prince of Tennis
Like the Dragon
Ratchet & Clank 4th
Rogue Galaxy
NfS Most Wanted

0 Momotarou Train 15

= © 0 NG A WN =

KO0S-MOS IN H{chF(lBM Dank
neuer Art-Attacken wird |eIzt
noch gezielter nachgelmhrt

WA@%

Larathustra

Mit diesem Titel kommt die
Xenosaga-Trilogie, die es lei-
der erst mit dem zweiten Teil
nach Europa schaffte, zu ei-
nem Ende und verspricht
dem Spieler einen spannenden
Abschluss. Die Erzdhlweise der
Geschichte erinnert an die
Vorgidnger, sowohl Grafik als
auch Gameplay wurden aber
ein wenig tberarbeitet. Neben
kleinen, aber feinen Anderun- [N SRR ¥~ gigantischen Me%hs diirfen in
gen im Detail wie verkiirzten 25 = " d " N kemem Xe“osaga fel]len,
Ladezeiten oder der wieder e 3 & T e 10000
eingefiihrten Database — eine s R

Art Lexikon der Spielwelt
— wurde besonders das Kampf-
system etwas aufgebohrt. So
gibt es jetzt wieder die aus dem
ersten Teil bekannten Special
Attacks sowie neue Art-Atta-

cken. Durch diese kann man HOABHHE—VEZIH S

seinen Charakter nach Belie- 5&1._,&7,3-(- <hEDE,
ben in eine bestimmte Rich-

tung entwickeln und ihn so
den eigenen Kampftaktiken
anpassen. (cs/wh)

Hersteller: Namco

Internet: www.namco.co.jp

Termin: 2006 (Japan)

+++ VOLLER ERFOLG Von der einen Million ausgeliefer-  serie ankiindigen wird. Ob man mit einem RPG fiir die PSP,
ten Exemplaren von Kingdom Hearts Il haben sich in Japan ~ PS2 oder gar PS3 rechnen darf, wird dann geliiftet. +++
allein in den ersten drei Tagen ganze 750.000 verkauft. ~ VINCENT BALLERT ONLINE Square Enix hat monatliche
+++ HOCHSPANNUNG Namco hat angekiindigt, dass man  Online-Kosten fiir das' Final Fantasy Vil-Spin-off Dirge of
am 27. Januar den néachsten Teil der Shining-Rollenspiel-  Cerberus bekannt gegeben. Fiir umgerechnet etwa € 5,50



DIESE FERKEL Kinder sind
einfach das Gruseligste, was

man sich nur vorstellen‘kann.

Ill@ﬂfﬁ@ Rose

LT sizarre spielidee fiir morbide Zocker |

Dieser auflergewthnliche Ti-
tel spielt in England wiéhrend
der 30er-Jahre. Zumindest an-
fangs. Denn schon kurz nach
Spielbeginn wird Jennifer, die
19-jahrige Hauptfigur, in eine
bizarre Welt entfiihrt. In dieser
herrscht die so genannte ,Hin-
terbliebene Familie des Red
Canyon”. Und diese ist alles
andere als freundlich und stellt
Jennifer fiese Aufgaben. Zur Sei-
te steht ihr dabei lediglich ihr
treuer Hund Brown, der einen
besonders guten Geruchssinn
hat. Mit dessen Hilfe muss Jen-

nifer nun dem Tod und aus der
verwunschenen Welt entkom-
men und die wahre Identitit der
teuflischen Familie aufdecken.
Die Entwickler des Spiels haben
bereits in der Vergangenheit
einige fiir das Genre recht au-
Bergewohnliche Spiele entwor-
fen. Hilfestellung bekommen
sie fiir diesen Titel von dem
Team, das bereits fir eine stim-
mige Optik von Onimusha und
Genji sorgte. (cs/wh)

Hersteller: Sony

Internet: www.playstation.jp

Termin: 19. Januar (Japan)

Legend of Mana 4

P LI vie Rickienr eines Kiassikers |

UNTERBUNT Legend of Manaim
gemiBen 3D-Gewand. v

Von ein paar Remakes abge-
sehen, liegt der dritte Teil der
Legend of Mana-Serie bereits
geschlagene zehn Jahre zuriick.
Da wurde es langsam Zeit, dass
Square Enix die beliebte Serie
wiederbelebt. Wie auf dem Su-

per Nintendo handelt es sich
wieder um ein’ Action-Rollen-
spiel, in dem die Gegner in
Echtzeit bekampft werden. Neu
ist dabei eine der Zeit ange-
passte 3D-Optik. Fiir diese zog

man die Havok-Technologie
heran, mit der sich physikali-
sche Gesetze korrekt ins Spiel
iibernehmen lassen. Dadurch
erhdlt der Titel auch einen ho-
hen Wiederspielwert. Denn in
jedem Durchgang kann man
die Umgebung anders nutzen
und in seine Aktionen einbin-
den. (cs/wh)

Hersteller: Square Enix

Internet: www.square-enix.co.jp
Termin: 2006 (Japan)

darf einen Monat lang online geballert werden. +++ ROLLENSPIELE FUR PS3?
Akihiro Hino, der Prdsident von Factor 5 (u. a. Dark Chronicle, Dragon Quest
Vil hat bekannt gegeben, dass sich die Entwicklerstube in Zukunft gerne auf
Rollenspiele fiir die PS3 konzentrieren wiirde. +++ REMAKE Sega hat ein Re-
make der ersten beiden Sakura Taisen-Spiele fir die PSP angekiindigt. +++

Dragon Quest

Youny Boy Yangus & the Mysterious Dungeon

j 1R 1518 Der dicke Dieb bekommt ein eigenes Spiel. |

Die Mystical Dungeon-Serie
zeichnet sich dadurch aus,
dass die Dungeons im Spiel bei
jedem Betreten neu berechnet
werden und man so nie zwei-
mal die gleiche Umgebung zu
Gesicht bekommt. Die Grafik
wurde aufgebohrt und dhnelt
jetzt der von Dragon Quest
VIIl. Aber nicht nur das hat
dieser Titel mit dem dem-
ndachst auch bei uns er-
scheinenden RPG-Highlight
gemein. Yangus, eine der
Hauptfiguren aus Dragon Quest

VIII, kam bei japanischen
Spielern scheinbar besonders
gut an. Deswegen spendiert
Square Enix ihm sein eige-
nes Spiel, in dem man den
kleinen, dicken Dieb durch
seine Jugendtage begleitet.
Spieler diirfen sich aufierdem
auf ein Wiedersehen mit wei-
teren, ebenfalls noch jungen
Figuren aus Dragon Quest VIII
freuen. (cs/wh)

Hersteller: Square Enix
Internet: www.square-enix.co.jp
Termin: 2006 (Japan)

Zuletzt erschienen:
PS2

Gun Parade

Kingdom Hearts I

Metal Gear Solid 3 Substinence
Sega Rallye

PSP

Gagarv Trilogy

Katamari Damashii Portable
Taito Memories

Erscheint demnéchst:
PS2

Final Fantasy VII: Dirge of Cerberus
Final Fantasy XII

Monster Hunter 2

Onimusha: Dawn of Dreams

Siren 2
Suikoden V

PSP

Gradius Portable

Let’s go by Train

Sakura Taisen 1 + 2
Suikoden | & I

Street Fighter Zero 3
Viewtiful Joe: Battle Carnival
Ys

Action 12. Januar
Action 22. Dezember
Action-Adventure ~ 22. Dezember
Rennspiel 12. Januar
Rollenspiel 12. Januar
Geschicklichkeit 22. Dezember
Spielesammlung 5. Januar
Action 26. Januar
Rollenspiel 16. Méarz
Action 26. Februar
Action 26. Januar
Survival-Horror 9. Februar
Rollenspiel 23. Februar
Action 9. Februar
Simulation 19. Januar
Taktik-Rollenspiel 9. Mérz
Rollenspiel 23. Februar
Beat ‘em Up 19. Januar
Action 23. Marz
Rollenspiel 19. Januar
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e

I g |in Jahr ist ver-
i E |gangen, seit wir
L _—— lin der Ausga-
be (H/ZOOS exklusiv das Spiel
zum Filmklassiker Der Pate
enthiillten. Zahlreiche Prdsen-
tationen spiter iiberwog nach
der anfinglichen Begeisterung

)\

die Skepsis — hatte sich EA mit
dem Grofiprojekt
men? Konnte ein Spiel solch
einem Film tiberhaupt gerecht
werden? Die uns endlich vor-
liegende erste Vorabversion er-
wies sich aber als grofle positi-
ve Uberraschung: Vorhang auf

tibernom-

Floor: 1

llHEIHSICHﬂ Dieser Herr
braucht bal .nur eine
neue s::hauiensterschelbe.

iDaS Sp|el Zum F|Imklas iker ausfiihrlich angespleltl

und Film ab fiir eine der besten
Filmumsetzungen aller Zeiten!

DER GANZ NORMALE
MAFIA-ALLTAG

Das erstaunlichste an dem
Spiel ist wohl, wie gut Electro-
nic Arts die Verkntipfung von

Handlungselementen aus dem
Film mit einem ernstzuneh-
menden Spiel gelungen ist. Ei-
nerseits erleben Sie zahlreiche

Schliisselszenen der Vorlage di-

rekt mit (mehr dazu im Kasten
»Genialer Luckenfiiller”), ande-
rerseits konnen Sie auch unab-



~ LEIHGABE? In besterGTA-Manier
konnen Sie|problemlos jedes Auto klauen.

Press and hold
hold =y

=

hingig von der Filmhandlung
Ihren kriminellen Geschiften
nachgehen. Bei den Auftrigen
kriegen Sie meist ziemlich ge-
nau vorgegeben, was zu tun ist
- mal muss jemand aus dem
Verkehr gezogen werden, ein
anderes Mal sollen Sie zwei

Al
da

Jungs ,nur” kréftig vermobeln
oder sich unbemerkt in ein
Haus -einschleichen. Teilweise

" miissen Sie sogar nur zu einem

bestimmten Ort kommen und
sich mit jemandem treffen, um
eine Mission abzuschliefen.
Oft ergeben sich wihrend ei-

o

| DAS KENN ICH DOCH... Viele Orte aus
g. | dem Film finden sich auch im Spiel.

ner Mission zusdtzliche Aufga-
ben, wenn es etwa unerwartet
zu einer Schieflerei kommt.
Da das Spiel in einem grofen
Teil von New York stattfindet,
sind die Wege zwischen den
einzelnen Orten recht lang. In
bester GTA-Manier kénnen Sie

KNALLHART Die Polizei verfolgt Sie!
nach SchieBereien erbarmungslo:

mischen wir ein'Restaurant auf,

daher jedes Auto klauen, wo-
bei es sich empfiehlt, einfach
eines der geparkten Fahrzeuge
zu nehmen, anstatt auf offener
StralRe Leute aus deren Wagen
zu schmeiflen. Sie wollen ja
nicht unnotig viel Aufmerk-
samKkeit erregen.

VIEL FEUERKRARTMit einer Tommy-Gun

Floor: 1

Louis' Restaura
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" FILMREIF Die Vorgeschichte der

Hauptfigur:ist absolut brillant,inszeniert.

IHR LADEN BRAUCHT
BESSEREN SCHUTZ!

Wenn Sie ohne speziellen Auf-
trag unterwegs sind, konnen
Sie den Tagesablauf selbst be-
stimmen. Finden Sie zum Bei-
spiel auf dem Weg zu einem
Kontaktmann ein Geschift,
das noch nicht mit der Corleo-
ne-Familie kooperiert, kénnen
Sie diesem lhren ,Sicherheits-
dienst” empfehlen. Manche
Ladenbesitzer sind vernunftig
und zahlen bereitwillig, ande-
re wiederum geben sich stur.
Manchmal reicht es da schon,
Ihren Gegentiber einfach nur
am Schlafittchen zu packen,
damit er die Situation richtig
einschitzt. Weniger einsichti-
gen Leuten sollten Sie mal ganz
konkret vorzufiihren, warum sie
Ihren Schutz brauchen - etwa
wenn deren Einrichtung die
Bekanntschaft Thres Baseball-
schldgers macht. Spéter kriegen
Sie es umgehend mit privatem
Wachpersonal zu tun, sobald

Sie einem Héndler auch nur ein
Haar kriimmen, doch auch das
stellt fiir einen gut ausgestatte-
ten Mafioso kein uniiberwind-
bares Hindernis dar. Haben Sie
einen der Geschiftsleute genug
eingeschiichtert, wird er sich
auf nochmalige Nachfrage hin
bereiterkliren, ab sofort Schutz-
geld zu zahlen. Allerdings soll-
ten Sie bei Ihren Uberredungs-
versuchen nicht allzu sehr tiber
die Stringe schlagen, denn ein
vollig verschreckter Ladenbesit-
zer ist letztendlich zu keinerlei
Gesprdach mehr bereit.

Mehr Geld als mit der Erpres-
sung von Bickereien und Zei-
tungsstinden verdienen  Sie
freilich, wenn Sie in illegale
Glicksspiel-Tempel einsteigen,
die Sie oft in den hinteren Réu-
men ganz harmlos wirkender
Ladengeschifte finden. Von
dem verdienten Geld konnen Sie
- nach Abzug des Tributs fiir die
Corleone-Familie, versteht sich
~ zum Beispiel neue Klamotten

CEmilio’s Butcher

INFO DER EDITOR

Ganz individuell

Electronic Arts ldsst Sie keine der bekannten
Figuren aus dem Film steuern. Mit dem Mob-
Face-Feature entwerfen Sie lhren Helden selbst!

Die Hauptfigur im Spiel hat keinen festgelegten Namen und auch das
Aussehen konnen Sie zu Beginn selbst bestimmen — und selbst spater
noch in allen Details abandern. Angefangen von der Wahl des Hemds
tiber den Haarschnitt bis zur genauen Nasenform konnen Sie unzahlige
Optionen dndern, bis Ihre Spielfigur genau Ihren Vorstellungen entspricht.

MOB FACE
»r

Nose Shape

. rem——

Nase Bridge Width
- R e

Nose Length
- -

Noss Base
e —

MNase Tip
o —

ar 3

R 3 somus > ‘ E
Nostrils 1

4 Ermrama

o

-
DETAILVERLIEBT Ihnen'sindidie O S e A dack
Nasenlidcher zu gro3? Kein Problem! :

b ]
SCHON BESSER In dem Outfit
passbihrMafioso besSerin:
bestimmte Kreise.

DIEVORLAGE Ohne
Andérungen Ihrerseits Sieht
die Hauptfigur erstmal so aus.

ILLEGAL Bei diesem! Gliicksspiel-Lokal
kénnen Sieleicht was mitverdienen.

ERWISCHT®BEifdrohenden Explosionen
sollten Sie unbedingt Abstand halten:




DER PATE R'[i]:¥34,V:\I]

Ihre neue Familie

Schon nach kurzer Zeit arbeiten Sie im Spiel direkt mit den méchtigsten Miinnern des Corleone-Clans zusammen.
In den meisten Fallen konnte Electronic Arts die Originaldarsteller fiir einen Auftritt im Spiel gewinnen.

Don Vito Corleone Darsteller: Marlon Brando (Film + Spiel) Michael Gorleone Darsteller: Al Pacino (nur im Film!)

Der in die Jahre gekommene Pate ist das Oberhaupt des méch- Der junge Michael Corleone halt sich anfangs raus aus den Mafi-
tigen Corleone-Clans. Seine Weigerung, ins Geschaft mit Drogen ageschaften seiner Familie. Umso iiberraschender ist seine Ent-
einzusteigen, sorgt fiir Unmut bei den anderen New Yorker Mafia- scheidung, den Anschlag auf seinen Vater zu rachen. Leider konnte

Familien und kostet Don Corleone fast das Leben. EA Al Pacino nicht fiir eine Zusammenarbeit gewinnen.

Santino ,,Sonny“ Corleone Darsteller: James Caan (Film + Spiel) Tom Hagen Darsteller: Robert Duvall (Film + Spiel)

Der heiBbliitige Sonny (ibernimmt nach dem Anschlag auf Vito Als Kind wurde Tom Hagen von Vito Corleone von der StraBe
Corleone die wichtigen Entscheidungen rund um die Familien- weggeholt und adoptiert. Als Anwalt und so genannter Consigliore
geschafte. Sein ungeziligeltes Temperament macht ihn jedoch zu (Berater) steht er der Familie stets zur Seite und bildet mit seiner

berechenbar fiir Widersacher, die sich dessen bewusst sind. bedachten Art einen wichtigen Gegenpol zum impulsiven Sonny.

INFO LEITFADEN FUR SCHLAGERTYPEN

Richtiy zupacken

Mit dem rechten Analogstick holen Sie zum Schlag aus o ‘ﬂ
(nach unten driicken) und schiagen zu (nach oben). o " & A f V= §
Wenn Sie einen Gegner am Schiafitichen gepackt haben, i bl

kinnen Sie Ihn zudem so richtig in die Mangel nehmen. et . Rechter Analogstick

Nd®

Mit dem [[TCHVNEIT T {stoBen Sie den Gegner gegen
eine Wand oder mit dem Kopf gegen eine Tischkante.

...... i Ausholen
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LONG DARREL

SHOTGUN AMM O

$12§.00

The Long Barrel Shotgun Is a pump action rifle that fires
effectively over short ranges. Since the shotgun has a
pump reload after every 2 shots, you better make every

DONE

FALLEN LASSEN! Ein gezielter;Schuss in | WOLLE KAUFE SCHROTFLINTE?

die Schulter entwaffnet die Gegner.

oder Waffen von in der Stadt
verteilten Schwarzmarkt-Hand-
lern erwerben. Und nicht nur
finanziell geht es Thnen mit der
Zeit immer besser, auch die Fer-
tigkeiten Ihres Mafioso konnen
Sie nach und nach verbessern,
indem Sie Skill-Points auf Werte
wie Umfang mit Schusswaffen
oder Verteidigung verteilen.

FREIE WAFFENWAHL

Generell konnen Sie die Kamp-
fe relativ individuell angehen,
denn Electronic Arts hat sowohl
allerlei Schusswaffen als auch ein
einfaches, aber gelungenes Nah-
kampfsystem ins Spiel integriert.
Durch Druck auf L1 kénnen Sie
Ihre Gegner bequem anvisieren
und zwischen potenzielle Ziele
hin- und herschalten und mit
dem rechten Analogstick dann
noch etwas Feintuning betrei-
ben, um Ihrem Widersacher zum
Beispiel die Waffe aus der Hand
zu schieflen. Wer nichts von sol-
cher Automatik hilt, kann auch

im Free-Aim-Modus komplett
selbst zielen. Mit verschiedenen
Pistolen, Schrotflinten, Tom-
my-Guns und Molotov-Cock-
tails ist die Auswahl an Waffen
zwar nicht allzu grof§, aber Der
Pate ist schlieflich eine Mafia-
Simulation in den 40er-Jahren
und kein topmoderner Militar-
Shooter. Wer seinen Streit nicht
so gerne aus der Entfernung
austrigt, der kann seinen Geg-
ner mit Schligen und Tritten
bearbeiten, ihm beidhindig die
Luft abdriicken, ihn gegen Wan-
de und Tischkanten knallen
und sogar zum Baseball-Schla-
ger greifen. Wer dagegen die of-
fene Konfrontation scheut, fiir
kommt die fiese Drahtschlinge
gerade richtig, mit der Luca Bra-
si im Film erwiirgt wird - falls
Sie es schaffen, sich unbemerkt
an jemanden anzuschleichen,

konnen Sie ihn so praktisch .

lautlos ausschalten. Generell
geben sich die Entwickler des
Spiels nicht gerade zimperlich,

Shopping auf dem Schwarzmarkt

was Gewaltdarstellung angeht,
was natiirlich zur ungeschon-
ten Art des Films passt. Ob die
zahlreichen Exekutionsmoves,
mit denen Sie einem angeschla-
genen Gegner den Rest geben
konnen, auch in der deutschen
Version enthalten sein werden,
ist zumindest fraglich.

FILMREIF INSZENIERT

Durch die beriihmte Origi-
nalmusik aus dem Film und
hervorragend inszenierte Zwi-
schensequenzen erreicht das
Spiel optisch wie akustisch oft
fast Kinoniveau. Die Strafien
von New York sind zwar nicht
tibermafig detailliert, aber da-
fiir lduft das Spiel selbst bei
grofleren Unfdllen, Branden
und Explosionen erstaunlich
fliissig — so machen die Verfol-
gungsjagden und Shoot-Outs
richtig Spafl! Wir sind schon
sehr gespannt, wie viel von all
der Pracht den Weg auf die PSP
findet, denn eine entsprechen-

< lep

BUY

de Version soll voraussichtlich
im Sommer folgen. Noch gibt
es allerdings keine Bilder davon
- samtliche Screenshots auf die-
sen Seiten stammen aus der uns
vorliegenden PS2-Fassung,.

: MICHAEL PRUCHNICKI

i DER PATE

Hersteller:  Electronic Arts
Entwickler: Electronic Arts
Genre: Action

Sprache: Deutsch

Umfang: Unbekannt

Internet: www.godfathergame.com
Spieler: ' Termin:

1

9. Mérz

Wird dem groBen Namen gerecht:
Das aufwendige Spiel erganzt gekonnt
die Handlung der Filmvorlage.




DER PATE Q'L 1.\

Genialer Liickenfiillep

Das Spiel zum Film erzéhit Ereignisse, die im Film nur angedeutet werden - oft spielen Sie eine entscheidende Rolle
fiir den Fortgang der Handlung! Die Idee erinnert an Enter the Matrix, geht hier aber wesentlich besser auf. Hier ein
Vorgeschmack auf die zahireichen Verkniipfungen zur beriihmten Vorlage:

Jack Woliz’ Pferd

Trotz eines freundschaftlichen Besuchs durch Tom Hagen lasst sich Filmproduzent Woltz nicht iiberreden, Johnny Fontane — einem Freund der Corleones — die
Hauptrolle in seinem neuen Projekt zu geben. Im Film sehen Sie bloB, wie Woltz am néchsten morgen aufwacht und unter seiner Bettdecke den abgetrennten Kopf
seines teuersten Pferdes findet. Das Spiel schlieBt diese Liicke und schickt Sie zusammen mit einem anderen Handlanger des Paten in der Nacht zu Woltz' prunk-
voller Villa, wo Sie nach einer kleinen Schieicheinlage das unschine Geschenk ,verpacken“ und abliefern.

e —————

Die versteckte Pistole

Michael Corleone soll sich als Vertreter seiner Familie mit dem Verbrecherboss Virgil Sollozzo, der den Anschlag auf Vito Corleone in Auftrag gab, und dem Korrup-
ten Polizei-Captain McCluskey freffen. Kurzfristig kriegen die Corleones Wind davon, wo das Treffen stattfinden soll - Sie miissen nun blitzschnell hinfahren und fiir
Michael eine Pistole auf der Toilette verstecken. Dadurch ist er bei der unumgénglichen Durchsuchung unbewaffnet, spater aber ...

RRUPTER COP Nicht immer werden
Sie'die Ordnungshiiter so leicht los.




STLITLT U MEDAL OF HONOR AIRBORNE
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HINTERHALT Die Soldaten der deutschen
Wehrmacht suchen den Weinkeller ab.
Gleich rappelt es im Gebilk!




NFO GESICHTSANIMATIONEN

mehr im Monat in Feindesland
aus dem Flugzeug springt. Diese
Minner kimpfen fiir die Alliier-
ten im Feindesland, bevor die
restlichen Truppen tberhaupt
eintreffen. Zudem kann er flie-
fend Deutsch, da seine Mutter
" Deutsche ist. Dies ist deshalb
so wichtig, da diese Elite-Solda-
ten hinter feindlichen Linien
Kontakt zu Widerstandsgrup-

pen aufnehmen sollen und ten des Krieges und hin zu den  ten der Konfliktbewiltigung. in einem umkimpften Kriegs-
sich deswegen verstindigen = individuellen Erfahrungen der Diese neue Freiheit soll man gebiet? Praktisch nirgends!
kénnen miissen”. Es wird Soldaten“ beschreibt Patrick in wirklich jeder Minute Spiel- Bei derart rosigen Aussichten

schnell deutlich, dass die Ent-

dass sich der Spieler bei Medal
of Honor Airborne mehr mit
seinem Helden beschiftigt als
bei fritheren Ablegern der Serie.
Man soll sich richtig in die ge-
fdhrliche und teils aussichtslose
Lage von Boyd Travers hinein-
versetzen - im Gegensatz zu
den bisherigen 08/15-Soldaten
der MoH-Serie. ,Wir wollen
weg von den groRfen Momen-

Gilmere das Anliegen der Ent-

MEDAL OF HONOR AIRBORNE

ABSOLUTE FREIHEIT

Beim Thema Individualitit
gleich die néchste grofle Neu-
erung: Statt wie bisher mit
unzdhligen Skripts zu arbeiten
und dem Spieler praktisch vor-
zuschreiben, wo er die Missi-
on beginnt und wie sie dann
verlduft, setzt MoH Airborne
voll auf nichtlineare Abliufe
mit zahlreichen Maoglichkei-

zeit von MoH Airborne fiihlen,

VORSCHAU

bei Electronic

voll demonstriert

reits nach dem Absprung
dem Truppentransporter (be
MoH Airborne werden alle Mis-
sionen an Bord eines Flugzeugs
starten!) kann der Spieler ent-

scheiden, wo er mit seinem

Soldaten hingleitet. Am besten
wiire natiirlich ein ruhiger Lan-
deplatz — doch wo gibt es den

kann die Devise nur lauten:

wickler viel Wert darauf legen, = wickler. was uns bei unserem Besuch ,Anforderungen herunter-
schrauben und tberhaupt
unten ankommen!“. Doch

selbst das gestaltet sich nicht
so leicht: Wihlt man einen
besonders ungtinstigen Lande-
platz aus, etwa einen meter-
hohen Baum, kann es schon
mal passieren, dass sich ihr
Held beide Beine bricht und
bereits zu Beginn des Einsatzes
kampfunfiahig ist. Gesetzt den
Fall, dass unser Held den ner-
venaufreibenden Landeanflug
tiberlebt, setzt sich die schier
grenzenlose Freiheit fort. Der
Spieler kann entscheiden, ob
er lieber heimlich in den Kern
der Schlacht vordringt, sich
an virtuelle Kameraden hailt
und im Team kdmpft oder in
Rambo-Manier alleine in die
Schlacht zieht. Taucht plotz-
lich ein Heer von feindlichen

3
2

GUTEN FLUG Alliierte Flugzeuge und
Soldaten verdunkelten den Himmel
iiber den europdischen Metropolen.

Panzern auf und der Spieler
entkommt im letzten Moment,
liegt die Ursache fiir dieses Er-
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INFO HISTORY

Grofie Vergangenhei

Medal of Honor
Plattform: PlayStation
Jahr: 1999

Der erste Teil der Serie erschien
ausschlielich fir die PlaySta-
tion 1. Mittlerweile indiziert.

Medal of Honor Breakthrough
Plattform: PC
Jahr: 2003

Dank ausgebautem Mehrspie-
ler-Modus wusste das zweite
Erweiterungspack deutlich mehr
zu gefallen als das erste.

Medal of Honor Rising Sun
Plattform: PlayStation 2, Xbox, GameCube
Jahr: 2003

Dieses Mal dienen die Japaner als
Gegner. Insgesamt etwas enttéu-
schend, bot Rising Sun mit dem
Angriff auf Pearl Harbor einen
gigantischen Anfangslevel.

e
‘g T TV MEDAL OF HONOR AIRBORNE

Medal of Honor Underground
Plattform: PlayStation, Game Boy Advance
Jahr: 2000 .

Der Nachfolger erschien in
Deutschland ausschlieBlich fiir
die PlayStation 1, im Ausland
auch fiir den GBA.

Mittlerweile indiziert.

Medal of Honor Spearhead
Plattform: PC
Jahr: 2002

Das erste Add-on war spielerisch
gewohnt gut, konnte aufgrund
seiner sehr kurzen Spielzeit aber
nicht wirklich iiberzeugen.

Medal of Honor Infiltrator
Plattform: Game Boy Advance
Jahr: 2003

Das wirklich ausgezeichnete 'E' e
Infiltrator gab es ausschlieBlich

fiir den Nintendo Game Boy

Advance zu kaufen.

START Laut den EA-Entwicklern
wird jede Mission an Bord eines
Transportflugzeuges starten.

Die Medal of Honor-Serie hat sich in den letzten sechs Jahren auf
zahireichen Spielsystemen ausgebreitet. Hier ein Uberblick.

Medal of Honor Allied Assault
Plattform: PC
Jahr: 2002

Exklusiv fiir den PC beeindruckte
Allied Assault durch die brillant
inszenierte Landung der Alliierten
an der Kiiste der Normandie.

Medal of Honor Frontline
Plattform: PlayStation 2, Xbox, Ga
Jahr: 2002

Frontiine erschien fiir die drei damals
aktuellen Heimkonsolen und beein-
druckte ebenfalls mit der Landung
an der nordfranzdsischen Kiiste.

Medal of Honor Pacific Assault
Plattform: PC
Jahr: 2004

Wie bei Rising Sun auf den Konsolen §
kampfte der Spieler hier nicht gegen
deutsche Soldaten, sondern gegen

die Armeen des japanischen Kaiser-

. reiches im fernen Osten.

Medal of Honor Airborne i
Plattform: PlayStation 3, PC, Xbox 360, PlayStation 2, Xbox, PSP
Jahr: 2006 |

Medal of Honor European Assault
Plattform: PlayStation 2, Xbox, GameCube
& Jahr: 2005

Das neueste Medal of Honor erscheint sowohl fiir die zwei Next-
Generation-Konsolen als auch fiir den PC. Abgespeckte Versionen
kommen auch flir PS2/Xbox und PSP.

Imposantes Actionspektakel mit sehr gutem und
abwechslungsreichem Leveldesign. Leider deutlich
zu kurz. Technisch durchaus eindrucksvoll.

L)
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TEUFELSKERLE Mal ehrlich: Wegen

der paar Extra-Dollar haben die
' Soldaten das Risiko bestimmt
nicht auf sich genommen!

eignis einzig und allein beim
Spieler und ist nicht vom Spiel
vorgeschrieben. Die Entwick-
ler gehen sogar so weit, dass sie
sich zu der Aussage hinreiffen
lassen: ,Wiederholen Sie eine
Mission, kann beim nachsten
Versuch einfach alles anders
laufen - alles!” Ob sich diese
vollmundigen Versprechun-
gen letztendlich bewahrhei-
ten, werden wir natiirlich erst
beim fertigen Spiel Gberpriifen
konnen - wir sind jedenfalls
sehr gespannt und hoffen,
o, dass es klappt.

PIMP YOUR WEAPON
Um in den zahlreichen Gefech-
ten zu tuberleben, bekommt
der Spieler wie ({iblich ein
iches  Waffenarsenal
zur Verfligung gestellt. Zwolf
authentische Pistolen und Ge-
wehre werden es im fertigen

- a) Schalldampfer:

Spiel sein. Zudem hat man die

Moglichkeit, seine Waffen zu

modifizieren. Wie bisher fast

nur aus Rennspielen bekannt,
kann der Spieler pro Waffe bis
zu zehn verschiedene Tuning-
mafinahmen ausfiihren und
sein Gewehr zum Beispiel nah-
kampftauglich (Bajonette an

der Gewehrspitze) oder préiziser

(Lederaufsatz auf dem Gewehr-
kolben) machen. Patrick Gil-
more erklirt die Idee hinter dem
Tuning-Part anhand der damals
hdufig eingesetzten Thompson-
Maschinenpistole  folgender-
mafien: ,Nicht jede Thomp-
son war im Zweiten Weltkrieg
gleich. Es gab zahlreiche Mo-
difikationen, die Fabrikarbei-
ter und Soldaten selbst an der
Front-anfertigten”. Doch damit
lingst nicht genug. Zusitzlich

~ Mit dem Schallddmpfer wird das SchieBen fast

ABNEIGUNG? Anhand des
Gesichtsaudrucks kann man
festhalten, dass der US-Mari

- gerduschlos. So konnen Sie von Feinden akustisch kaum

wahrgenommen N
werden. ; o

Dank Fernrohr kénnen Sie weiter in die
Ferne sehen und die Gegner aus sicherer

: . Distanz erledigen. —

dar f der Spieler seine

c) M-1903
Das M-1903 war ein

i [y 3 e ‘ g T
Eﬁw‘mr : : il g - treuer Begleiter fiir

viele amerikanische
Soldaten wahrend
des zweiten Welt-
krieges. Sehr robust.

f) Bajonett:
Dank Bajonett macht der Soldat auch im Nahkampf
eine gute Figur. Zumindest, wenn man nicht vor dem

Messer steht!

e) Optimierter Ladebolzen:

Mit diesem schmucken Gegenstand

ist ein deutlich schnelleres Nachladen |
maglich. Ungemein wichtig!

d) Lederaufsatz:

Der Lederaufsatz kann tiber den Gewehrkolben
gesteckt werden. Dadurch ist ein ruhigeres
SchieBen und somit mehr Prazision maglich.




wird es noch eine ganze Reihe

of Honor — wie konnte es bei ei-

tig hat man in noch keinem

VERFLOGEN Da hat sich der Sol-
dat aber leicht verirrt: Das wird
eine ungiinstige Landung direkt

vor FeindesfiiBen!

Menschen zuzusehen. Um

verschiedener Fahrzeuge geben,
die der Spieler in Medal of Honor
Airborne benutzen kann. Auch
wenn die Entwickler zur Anzahl
und der Nutzbarkeit der Vehikel
noch nichts verraten wollen, so
sollten wir uns auf Grofartiges
gefasst machen!

NEXT-GENERATION-
TECHNIK

Neben den bereits aufgezahlten
Verbesserungen beim Game-
play gibt es beim neuen Medal

nem Spiel fiir eine neue Konso-
le auch anders sein — natiirlich
auch bei der Technik einen
enormen Schritt nach vorne
zu vermelden. Dank der Power
der PlayStation 3 ist der Titel
grafisch kaum mehr mit seinen
Vorgidngern zu vergleichen.
Airborne macht einfach einen
unglaublichen Eindruck. Eine
solch detaillierte Umgebungs-
grafik und dermaflen viele
Spezialeffekte (Licht-, Rauch-
Explosionseffekte) gleichzei-

anderen Videospiel gesehen.
Man konnte fast meinen, man
schaut sich einen Film an, so
unglaublich ist die gebotene
Grafikqualitidt. Besonderes Au-
genmerk legten die Entwickler
auch auf die Darstellung der
Spielfiguren. Dank der neuen
UCAP-Technik (mehr dazu im
Extrakasten) sehen Gespriche,
Gefiihlsregungen und _Peufe-
gungen der virtuellen Soldaten
derart realistisch aus, dass man
meinen konnte, einem echten

das Spielvergniigen gekonnt
abzurunden, haben die Ent-
wickler auch an verschiedene
Mehrspielermodi gedacht. Ne-
ben bekannten Deathmatch-
Spielmodi fiir mehrere Spieler
soll vor allem ein Koopera-
tionsmodus nicht zu kurz
kommen. ,Wir konzentrieren
uns stark auf den Koopera-
tionsmodus. Vor allem im
Squad zu arbeiten, stellt un-
serer Meinung nach einen in-
teressanten Aspekt dar, weil

-Wir bringen das Genre in die nachste Generation”

Auf einem exklusiven Event in Kéin stand uns der Produzent von MoH Airborne Rede und Antwort.

PlayZone: Bei Medal of Honor Rising Sun
kidmpfte der Spieler gegen japanische
Soldaten, bei MoH European Assault
kidmpfte er wieder in Europa. Wohin
fiihrt uns Medal of Honor Airborne?

Patrick Gilmore: Ich werde euch jetzt
natiirlich nicht alles verraten, aber so viel
zu den Einsatzorten: Alle Militdroperatio-
nen werden. Luftwaffeneinsitze der Ame-
rikaner sein. Es ist also ziemlich simpel
herauszufinden, wo diese Missionen statt-
finden. Einer der ersten Levels in Medal
of Honor Airborne wird zum Beispiel die
Operation ,Husky” auf Sizilien sein. Ein
weiteres zentrales Element wird natiirlich
wieder die Landung der Alliierten an der

Normandiekiiste sein, da dort ziemlich
viele Fallschirmjager mitwirkten.

PlayZone: Wie bereitet ihr euch auf
einen Titel wie MoH Airborne vor? Geht
ihr extra ins Museum? Lest ihr Biicher?
Trefft ihr Uberlebende?

Patrick Gilmore: Wir recherchieren wirk-
lich viel. Fiir Airborne haben wir zum Bei-
spiel viele Informationen zu den dama-
ligen Waffen gesammelt. Wir besorgten
uns jede Waffe und schossen selbst damit,
damit wir sie auch moglichst realistisch
im Spiel darstellen kénnen. Zudem neh-
men wir unglaublich viele Gerdusche auf:
Waffen, Granaten, Panzer und andere Ve-

hikel. Bei unseren Charakteren engagie-
ren wir Schauspieler oder echte Soldaten,
ziechen ihnen authentische Uniformen
an und stecken sie in die verschiedens-
ten Umgebungen. Dann hoéren wir uns
an, welche Gerdusche die Stiefel machen
oder wie sich eine Granate anhort, wenn
sie gegen eine Betonwand geworfen wird.
Durch die Soundkulisse soll sich der Spie-
ler besser in die Situation eines Soldaten
wihrend des Zweiten Weltkrieges hinein-
versetzen konnen. Zudem besuchten wir
mit einigen Historikern Schlachtfelder
und Schauplitze von damals. Dadurch er-
fuhren wir, wo welche Manéver stattfan-
den, wer auf was geschossen hat, welche



‘geplanten

ersion, ein Team
-~ PlayStation-3- und
-Fassung), sollte dem
Erscheinungster-
min im vierten Quartal 2006
eigentlich nichts im Wege
stehen. Bis dorthin kdénnen
alle Hobby-Soldaten noch mal
in Ruhe durchatmen. Wenn
MoH Airborne erst mal erschie-
nen ist, wird es dazu kaum
noch Gelegenheit geben.

OLIVER BECK

g MOH AIRBORNE
Hersteller:  Electronic Arts
Entwickler: Electronic Arts LA
Genre: Ego-Shooter
Sprache: Noch nicht bekannt
Umfang: Noch nicht bekannt |

Internet: www.electronicarts.com

Spieler: Termin:
Nicht bekannt 4. Quartal 2006

SEHR GUT

Fantastisch aussehendes Action-
Spektakel. Die vermittelte Atmo-
sphare ist schlichtweg iiberragend.

Taktiken angewandt wurden und wie hoch
die Verluste waren. Ansonsten stammen
noch viele Informationen “aus diversen
Geschichtsbiichern. '

PlayZone: In den letzten sechs Jahren
gab es unzihlige Weltkriegsspiele. Wa-
rum braucht der Spieler Medal of Honor
Airborne?

Patrick Gilmore: Ehrlich gesagt haben wir
uns am Anfang der Entwicklung des Spiels
das Gleiche gefragt. Medal of Honor war der
erste grof3e Ego-Shooter mit Zweiten Welt-
kriegs-Setting. Wir wissen, dass die Serie
jetzt dramatische Innovationen braucht!
Nur mit diesen Innovationen kann man
snoch einen Weltkriegs-Shooter” recht-
fertigen. Unserer Meinung nach bietet
Airborne diese dringend benétigten Innova-
tionen und bringt das Genre in die ndchste
Generation. Die Entscheidungen des Spie-
lers sind diesmal um einiges wichtiger als

i
NICHTS GEHT MEHR' Der Einschlag nahe
dem Flugzeug war so stark, dass der
Soldat kurzzeitig den Uberblick verliert.

in fritheren Titeln. Erstmalig benutzen wir
keine Skripts und setzen somit verstdrkt
auf einen nichtlinearen Spielverlauf.

PlayZone: Bei fast allen bisherigen Me-

- dal of Honor-Spielen ist die Landung

der Alliierten am D-Day ein fantasti-
scher Moment. Was kannst du uns tiber
den D-Day in Airborne verraten, welche
Unterschiede gibt es?

Patrick Gilmore: (lacht) Wow! Darf ich dazu
tiberhaupt was sagen (schaut zu den Kolle-
gen)? Wir planen etwas ganz Besonderes
fiir Airborne, so viel steht fest. Die Rolle der
Fallschirmjdger am D-Day wurde exakt do-
kumentiert. Die Realitat war, dass viele der
Minner viel zu weit vom eigentlichen Lande-
ort herunterkamen. So viel kann ich sagen:
Der Spieler wird an der Invasion teilnehmen,
aber nicht vom Strand aus angreifen.

PlayZone: Danke fiir das Interview.

MEDAL OF HONOR AIRBORNE

VORSCHAU

STARK Die Umgebungsgrafik beeindruckt
mit detaillierten Gebauden und hervor-
raggnden Lichteffekten.

3
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PATRICK GILMORE

ist der Produzent von
MoH Airborne und
aufierdem Vize-Chef
von Electronic Arts
Los Angeles.

-
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as Rennspiel des
| Jahres 2005 heifdt
o Sl VGran, Turismo 4,
doch wer wird den Titel in

diesem Jahr abstauben? Code-
masters hat beste Chancen, des-
sen waren wir uns schon in Aus-
gabe 10/2005 sicher, nachdem
wir uns bei den Entwicklern
einen Eindruck vom Titel ver-
schaffen konnten. Jetzt trudelte

endlich eine voll spielbare Vor-
schauversion ein und wir durf-

SpazErancorchampsiverlangtiMutivomiEahrer!

ten uns noch ausgiebiger mit
dem Spiel beschaftigen. Ohne
zu viel versprechen zu wollen,
steht fest, dass jeder Fan von si-
mulationslastigen Rennspielen
sich auf etwas ganz Grofles ge-
fasst machen kann!

SIE SIND DER STAR

Im Zentrum des Spiels steht
wie schon im Vorginger der
Karrieremodus. Als virtueller
Rennfahrer-Neuling treffen Sie

nach einem Proberennen IThren
neuen Coach. Wer DTM Race
Driver 2 gespielt hat, kennt den
kauzigen Kerl bereits, stellt aber
schnell fest, dass Codemasters
an der technischen Qualitit
der Zwischensequenzen gear-
beitet hat — inhaltlich hat sich
dagegen recht wenig verandert.
Ihr Coach setzt Sie in verschie-
dene Cockpits, erklirt Thnen
vor Rennbeginn noch einmal
die wichtigsten

Eigenschaf-

ten und Besonderheiten der
Rennserie und schon schaltet
die Ampel auf Griin. Anfangs
stehen Thnen -lediglich zwei
verschiedene Events zur Aus-
wahl, doch nach zwei erfolg-
reich abgeschlossenen Rennen
bekommen Sie stets drei meist
recht unterschiedliche Events
aufgetischt. Erfolg setzt hier tib-
rigens nicht zwangsliufig einen
Sieg voraus. Normalerweise ge-
nugt es, wenn man am Schluss




DieluSzMusclezCarsihaben!
viellteistungylaberkaumliGrip®

des Rennens oder der Rennserie
auf dem dritten oder gar vierten
Platz liegt. Das ist — besonders
in den ersten Rennen - stets zu
schaffen, doch mit steigendem
Level zieht auch der Schwierig-

keitsgrad an. Gliicklicherweise

reicht es schon, jeweils einen
der drei Events zu absolvieren,
um die ndchste Stufe freizu-
schalten. Natiirlich diirfen Sie
sich dennoch an den anderen
Rennen versuchen, sind aber

i |

UNFAIR?. In'den|GT:Rennen/sind oft
unterschiedliche|Klassenlau{der|Rennstrecke,

nicht dazu verpflichtet. Ganze
32 Levels beinhaltet die Karri-
ere, sodass Sie auch bei ziigiger
Spielweise eine ganze Weile be-
schaftigt sind.

WIE IM ECHTEN LEBEN

Wer keine Karriere machen will,
sondern bereits Profi ist, fiir
den gibt es noch einen zweiten
Spielmodus. Hier kimpfen Sie
sich durch verschiedene Ligen,
die nach Fahrzeugarten gestaf-

__—

| DTM RACE DRIVER 3 m

INFO DAS SCHADENSMODELL

Grashkurs

Blechschiden waren in der DTIW-Serie schon
immer schon anzuschauen, da macht der
dritte Teil natiirlich keine Ausnahme!

Je nach Modell und Rennserie hélt Ihr Gefdhrt unterschiedlich viel
aus. Der filigrane Formel-Wagen ist schon nach sanften Banden-
beriihrungen nicht mehr zu gebrauchen, wéhrend Sie einen DTM-
Boliden schon mit Vollgas in eine Mauer oder einen Gegner rauschen
lassen miissen. Dann aber ist die komplette Front verformt und das
Rennen ist gelaufen.

pein % Tt

KNAUTSCHZONE Hékkinens Mercedes hat nur noch Schrottwert.
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ORDENTLICH Mit halber Bildrate und
sechs Computergegnern fahren Sie
per Splitscreen gegeneinander.

gl -
e d— i e
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felt sind. In der Open-Wheel-
Challenge starten Sie beispiels-
weise im Kart und kidmpfen
sich tliber die Formel Ford, For-
mel 1000 und Formel Audi bis

zur Konigsklasse im Williams- -

Formel-1-Geschoss hoch! Auch
hier steigt der Schwierigkeits-
grad stetig an, ist aber schon
von Beginn an generell etwas
hoher als im Karrieremodus.

RAD AN RAD

Wichtiger noch als spannende
und unterhaltsame Spielmodi
sind natiirlich packende Rennen
- und die tbertrafen bereits im
Vorgédnger die Konkurrenz. Bis
zu 21 Fahrzeuge auf der Strecke,
robuste DTM-Boliden, spannen-

de Positionskdmpfe Rad an Rad

und spektakuldre Crashs waren
das Salz in der Rennsportsuppe.
DTM Race Driver 3 setzt diese
Tradition natiirlich fort, legt
aber noch einen drauf. Zum ei-
nen wurde das Schadensmodell
erweitert und erlaubt vielfiltige
Verformungen. Wer einem Geg-
ner mit Schmackes hinten drauf
fahrt, bekommt nicht nur Arger
vonseiten der Rennleitung, son-

1ge Mann hat es auf Sie a

dern diirfte angesichts der quer
stehenden Radder auch Schwie-
rigkeiten bekommen, eine gute
Platzierung einzufahren. Zwar
hatten wir uns noch etwas mehr
Details erhofft und durch die
oden Kameraperspektiven im
Replay werden die coolsten Sze-
nen meist aus wenig aufregen-
den Blickwinkeln gezeigt, doch
im Optimalfall will man Unfille
ja ohnehin vermeiden. Kleinere
Beriihrungen machen in den
meisten Rennserien gliicklicher-
weise nicht viel aus und so steht
packenden Rennsport-Duellen
wie in der echten DTM nichts
im Wege.

DESTRUCTION DERBY

Actionreiche Rennen setzen
aufgeweckte und aggressive
Konkurrenten voraus und die
bietet DTM Race Driver 3 auf
jeden Fall. Wahrend Thre Geg-
ner in Gran Turismo 4 gerade
mal Sonntagsfahrer-Niveau an
den Tag legen, verlangen Thnen
die Computerfahrer in DTM
Race Driver 3 wirklich alles gb.
Hier wird gedringelt und ge-
schubst, Positionen sind selbst



Dalhabeniwir
wohlletwasizulspatigebremst'-*>

auf den hinteren Réngen hart
umkampft und deftigere Kolli-
sionen kosten Sie schnell mal
einen Spoiler oder noch wich-
tigere Teile Ihres Fahrzeugs. An
der Balance des Spiels wird noch
fleiffig gearbeitet und wir hof-
fen, dass die Gegner noch ein
wenig an Aggression verlieren.
Die Haufigkeit, mit der Sie von
anderen Fahrern von der Strecke
geschubst werden, ist derzeit er-
schreckend hoch - zahlreiche
Neustarts sind die Folge.

SCHONHEITSPREIS?

Wenn es einen Punkt gibt, in
dem das alte DTM Race Driver
2 unserer Referenz deutlich un-
terlegen war, dann natiirlich in
puncto Grafik. Klar, wiahrend
in Gran Turismo 4 lediglich
sechs Fahrzeuge ohne Schadens-
modell gemadchlich iber die
Strecke tuckern, rasen bei DTM

Race Driver bis zu 21 Wagen -

samt Schadensmodell tiber ech-
te Kurse, also ware es unfair,
eine Optik auf identischem Ni-
veau zu erwarten. Doch ein we-
nig enttduscht sind wir schon
nach ein paar Runden DTM
Race Driver 3. Gegentiber dem
Vorganger hat sich nicht beson-
ders viel verandert, alles wirkt
leicht verwaschen und Strecken
wie Donington oder Silverstone
sehen in der Realitit auch nicht
gerade besonders eindrucksvoll
aus. Immerhin ist mit Spa eine
der aufregendsten Strecken der
Welt im Spiel enthalten, die
mit vielen Mut-Kurven und
schicker Umgebung nicht nur
Formel-1-Fans anspricht. Ent-
tduschend ist dagegen, dass
der Niirburgring zwar ins Spiel
eingebaut wurde, aber leider
nur in der Kurzversion fahrbar
ist. Ein Nordschleifen-Vergleich
mit Gran Turismo 4 wiére uns
gerade recht gekommen.

AUFGEBOHRT, NICHT
NEU ERFUNDEN

Was erwartet uns also vom
Nachfolger der besten Renn-
sportsimulation auf der PS2?
Nun, in erster Linie gibt es dank
Monster-Trucks, Baja-Buggies,
Karts, Formel-1-Wagen, Rallye-
Kifern und jeder Menge anderer
Gefdhrte enorm viel Abwechs-
lung im Rennfahreralltag zu
erleben. Angesichts der vielen
verschiedenen Rennklassen er-
scheint der Name des Spiels
fast schon unpassend, soll uns
letztendlich aber nicht stéren.
Hauptsache, es geht richtig zur
Sache und wir diirfen mit mog-
lichst vielen verschiedenen Ve-
hikeln tiber die Pisten brettern.
Das Schadensmodell ist etwas
detaillierter, die Bildrate wie
gewohnt hoch und stabil, die
Fahrzeuge sind noch eine Spur
hiibscher und einige Kurse se-
hen wirklich schick aus. Ob Viel-
spieler des Vorgéngers allerdings
erneut blind zugreifen kénnen,
wird wohl erst eine Testversion
endgiiltig klaren konnen.

MAIK B(}TEF.UR
= | DTM RACE DRIVER 3
Hersteller: Codemasters
Entwickler: Codemasters
Genre: Rennspiel
Sprache: Deutsch 5
Umfang: 80 Strecken

Internet: www.codemasters.de

Spieler: Termin:
1-8 (online) - 24. Februar

Schén, schnell und extrem
| abwechslungsreich — so muss
ein Rennsportspiel aussehen!

0TM RAGE DRIVER 3 [TTTTTTUINM

SPANNENDI|Die|DTM:Rennen sind

hinten kann nicht schaden.

EHﬂiijS{:HENB Der Regeneffekt sieht
in Bewegung ziemlich billig aus.
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Wir sprachen mit dem Produzenten von DTM Race Driver 3, Clive Moody,
iiber Neuerungen, Anderungen und die Zukunft der Serie.

PLAYZONE: Seit DTM Race Driver 2

ist eine ganze Menge Zeit ins Land
gegangen. Wieso dauert das so lange?
Clive Moody: Wir hitten sehr einfach
ein simples Update mit aktuellen DTM-
Daten raushauen kénnen, aber die zu-
satzliche Zeit hat es uns erméglicht, eine
Menge neuer Features und Inhalte zu kre-
ieren, um den Spielern die grofte Band-
breite von Motorsport zu liefern, die je-
mals in einem Rennspiel geboten wurde.

PLAYZONE: Die ,Ardennen-Achter-
bahn” Spa-Francorchamps hat es ins
Spiel geschafft, das ist ziemlich cool!
Welche anderen neuen Tracks habt
ihr eingebaut?

Clive Moody: Alle neuen Grand-Prix-Kur-
se sind im Spiel, also Schanghai, Istanbul,
Bahrain und Brunn. Insgesamt gibt es 80
internationale Rennkurse zu meistern,

PLAYZONE: Was ist dein Lieblingskurs
des Spiels und warum?

Clive Moody: Das ist eine schwere
Frage, da ich mehrere Kurse aus ganz
unterschiedlichen Griinden mag. In Be-
zug auf den Geschwindigkeitsrausch, die
Spannung und die fahrerische Herausfor-
derung ist Spa-Francorchamps natiirlich
einer der besten Kurse. Schnapp dir einen
Klassiker wie den Lotus 49, fahr ein paar
Runden und du wirst sehen, was ich mei-
ne. Eine ganz andere Art von SpaR sind
die National-Dirt-Raceway-Kurse fiir die
Baja-Buggies. Die Ideallinie zu finden, die
Spriinge richtig zu treffen und durch die
Kurven zu driften, ist ein Riesenspafd!

PLAYZONE: Die Xbox 360 ist gerade
erschienen, die PlayStation 3 kommt
bald - wie steht’s um eine Next-Genera-
tion-Version von DTM Race Driver?
Clive Moody: Wir hidtten DTM Race Dri-
ver sehr einfach fiir die Xbox 360 verof-

W HEFTIG Die US-Muscle-

stetswiederfau/den|Radern: &

fentlichen kénnen, indem wir einfach
ein wenig poliert und die Grafik etwas
angepasst hitten, aber ich glaube nicht,
dass dieser Schritt die Serie wirklich nach
vorn gebracht und Fans tiberzeugt hit-
te. Wir haben schon einige coole Ideen
fir zukanftige Teile, konzentrieren uns
derzeit aber erst einmal darauf, die ulti-
mative Rennspiel-Erfahrung fiir die Play-
Station 2 fertigzustellen.

PLAYZONE: DTM Race Driver 2 fiir die
PSP war trotz der langen Ladezeiten eine
tolle Umsetzung. Wann kommt DTM
Race Driver 3 fiir Sonys Handheld?

Clive Moody: DTM Race Driver 2 lief
klasse auf der PSP und die Konvertierung
war besser, als wir uns das jemals erhofft
hitten. Wir wiirden uns freuen, eine Ver-
sion von DTM Race Driver 3 flir die PSP
mit all den neuen Features zu verdffent-
lichen. Konkrete Pline gibt es derzeit
nicht, aber man kann ja nie wissen und
sollte niemals nie sagen.

PLAYZONE: Wenn es keinen Honda

$ 2000 in eurem Spiel gibt, will ich es
nicht kaufen!

Clive Moody: Oh, dann habe ich gute
Nachrichten fiir dich: der Honda S 2000
ist im Spiel enthalten und du darfst ihn
beispielsweise iiber den Hockenheimring
und den Niirburgring jagen. Falls dir das
noch nicht reichen sollte, gibt es noch
»ein paar” andere Rennserien, wie die
DTM, British GT, V8 Supercars, Mons-
ter-Trucks, Baja-Buggies, Formel Palmer
Audi, historische Grand Prix, Formel
BMW Williams F1 und viele andere Meis-
terschaften. Ehrlich gesagt kann ich mir
keinen einzigen Grund vorstellen, dieses
Spiel nicht zu kaufen, wenn es erscheint.

PLAYZONE: Wird es diesmal moglich
sein, mit jedem Wagen iiber jeden

sind extrem hecklastig.

5 - T e

CLIVE MOODY, PRODUZENT
ATEETRTERER 3

Kurs zu fahren oder gibt es wieder
Einschrinkungen?

Clive Moody: Wir haben hart daran ge-
arbeitet, mit unseren Lizenzpartnern die
groftmogliche Menge an Kombinationen
zu erreichen, die meisten Einschrankungen
sind also abgeschafft. Natiirlich gibt es nach
wie vor Fahrzeugklassen, die man niemals
auf bestimmten Kursen einsetzen wiirde.
Du kannst also keinen Formel-1-Wagen auf
eine Motocross-Strecke loslassen.

PLAYZONE: Welche Neuigkeiten gibt
es in den Mehrspieler-Modi?

Clive Moody: Zunachst einmal geben
wir den Spielern die volle Kontrolle bei
der Erstellung eines Online-Rennens.
Ubungsrunden, Qualifying und Rennen
konnen ein- und ausgeschaltet und in
der Lange variiert werden. Gleiches gilt
fiir die jeweiligen Regeln, Flaggen und
Strafen wahrend der Rennen, was die
ganze Angelegenheit noch spannender
macht. Zusitzlich haben wir einen Zu-
schauer-Modus eingebaut, sodass man
in der Lobby nicht ewig auf den Ausgang
eines Rennens warten muss, bis man teil-
nehmen kann, sondern das Geschehen in
der Zwischenzeit live beobachten kann.

Cars




Jetzt neu am Kiosk.

Nur €

DEIN COOLES PLAYSTATION-MAGAZIN.
LANGER, HARTER, SCHNELLER SPIELEN.




GRANDIOSE OPTIK Aufgrund der schwenk-
_baren Kamera kommt die hervorragende
Grafik noch besser zur Geltung.
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ieiveranderte Perspektive ist

gelungen und transportiert(die!Serie in eine neueira!
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Rechtfertigen

die Neuerungen einen wieder-
| holten Kauf des Games?

it Metal Gear

Solid 3: Snake

: Eater  konnte
der Produzent und Erfinder
der Serie Hideo Kojima ein-
mal mehr fiir einen Meilen-
stein der Videospielgeschichte
sorgen. Damit nicht genug,
erzeugte die Ankiindigung
einer Subsistence-Version ein
hohes Maf3 an Euphorie bei
den eingefleischten MGS-Fans
in der PLAYZONE-Redaktion.
Schliefilich bietet diese mit
zahlreichen Erweiterungen ge-
spickte Snake Eater-Variante
zwei grofie Innovationen, die
es noch niemals zuvor im Me-
tal Gear-Universum zu bestau-
nen gab: Zum einen wird die
seit beinahe zwei Jahrzehnten

genutzte, typische MGS-Vo-
gelperspektive um eine frei
justierbare Ansicht von hinten
erweitert. Erstmals diirfen Sie
also Snake bei einem seiner
Abenteuer iiber die Schulter
schauen, wobei sich die Kame-
ra mit dem rechten Analogstick
problemlos manipulieren ldsst
und auch Blicke nach oben
und unten ermoglicht - so be-
hilt man den Uberblick, selbst
wenn Snake gerade bdauchlings
durch das Dschungeldickicht
robbt. Ansonsten wiirden Sie
namlich nichts auer dichtem
Pflanzenbewuchs sehen, so-
bald sich unser Held auf den
Boden wirft. Bei Bedarf kon-
nen Sie per Knopfdruck zwi-
schen der neuen Perspektive




SECRET THEATER

@ STAHT BUTTON

EXIT : SELECT BUTTON

GEHEIMKINO Im Secret Theater finden
Sie modifizierte Zwischensequenzen und

humorvolle MGS-Trailer.

..wimge Aﬁenjag&i "
:}Es Snake Eater 41" ¥t o

urd%, um ein Jaar t
Bonusmisslonen
__prweﬂert i
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HEISSE ANKUHFI' Snake soll em{[lager infiltriere
und Iost versehentllch eme Explosion aus: i
e o L

und der althewihtteh, leicht
geneigten Ansicht von oben
hin- und herschalten.

ONLINE-BEFRIEDIGUNG

Die zweite wichtige Neuerung
liegt in der Einbindung eines
umfangreichen Mehrspieler-
modus, der es erméglicht, sich
amiisanten Online-Gefechten
hinzugeben (siehe Extrakas-
ten). Die meisten Fans haben
sich so etwas in der Art schon
linger gewiinscht und bekom-
men nun endlich das charak-
teristische Metal Gear-Spiel-
gefithl in Kombination mit
aufregender  Multiplayer-Ac-
tion! Damit nicht genug, hat
Konami noch weitere Extras
auf die insgesamt drei (!) DVDs

der japanischen Subsistence-
Version gepackt. So befindet
sich das eigentliche Spiel auf
der ersten Scheibe, wihrend die
zweite Disk Metal Gear Online
und Adaptionen der ersten bei-
den Spiele der Metal Gear-Serie
enthilt. Diese iiber 15 Jahre al-
ten Klassiker sind zeitlich nach
den Geschehnissen von MGS3
angesiedelt und eine ideale Zu-
gabe fiir alle Sammler, die Ihre
Metal Gear-Kollektion vervoll-
stindigen wollen. Das witzige
Demo Theater gewihrt Ih-
nen durch ein ansprechendes
Menii den Zugriff auf die geni-
alen Zwischensequenzen von
MGS3, damit Sie die hollywoo-
dreifen Darbietungen in echt-
zeitberechneter  Spielegrafik

-

INFO DIE KLASSIKER

Der Urspruny der Serie

Die Subsistence-Version enthélt unter anderem
auch die beiden allerersten Metal Gear-Spiele.

Die ersten Spiele der Metal Gear-Serie erschienen in Japan Ende
der 80er-Jahre fiir das MSX beziehungsweise MSX2. Die beiden Titel
sind zur Freude aller beinharten Fans auch im neuen MGS3 Sub-
sistence als Bonus mit dabei. Auf der zweiten DVD lassen sich die
Klassiker Metal Gear und Metal Gear 2: Solid Snake direkt anwahlen.
Natirlich ist die Optik altbacken, dennoch diirften sich nicht nur
Sammler tber diese kostenlose Dreingabe freuen!
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FUNKVERKEHR Vor iiber 15 Jahren holte sich Snake seine
Informationen ebenfalls iiber einen Knopf im Ohr.
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Snake kamptt ab jetzt . 1
auch im Internet! A ot

Erstmals in der Geschichte der Serie wurde
ein Mehrspielermodus implementiert.

-

Hideo Kojima und sein Team haben sich endlich dazu durchgerungen, der
erfolgreichen Metal Gear-Serie einen Online-Modus zu verpassen. Dieser
enthélt vier Spielmodi, die alle auf die typischen Gameplay-Mechanismen
von MGS3 zurlickgreifen. Bei der Sneaking Mission ibernimmt ein Spieler
die Rolle von Snake, der ein Schliisselobjekt finden und zu einem vorher
festgelegten Ort bringen soll. In der Zwischenzeit wird Snake von den
anderen Mitspielern in die Enge getrieben, um den Auftrag zu vereiteln.
Der schillernde Held der MGS-Serie ist in diesem Modus stérker als die
Jéger und kann sich mit der richtigen Tarnung fiir seine Verfolger beinahe
unsichtbar machen. Derjenige, der es dennoch schafft, Snake zu erledi-
gen, darf in der nichsten Runde in dessen Haut schiiipfen und das Spiel
beginnt mit neuer Rollenverteilung von vorne. Bei der Capture-Mission
handelt es sich um eine Art Capture the Flag, bei dem Ihr Team eine Kleine
Frosch-Figur zu einem festgelegten Ort bringen soll. AnschlieBend muss
diese Position gegen das feindliche Team verteidigt werden. Die anderen

mSnake setzt mit einem gekunntemq,
n Soldaten auBer Gefecht.

50 oft anschauen konnen, wie  ten stchensequenzen
Sie mochten. Im Secret Theater  MGS3. Wer folglich keine Lust
finden Sie ironische MGS-Trai- zum Zocken hat, der darf sich
ler, die mit viel Humor und entspannt zuriicklehnen, um
Slapstick-Einlagen beweisen, die dramatische Hintergrund-
wie einfallsreich die kreativen  geschichte am Stiick zu ge-

Kopfe bei Kojima Productions  nieRen. Inhaltlich hat sich im

beiden Modi heiBen Deathmatch sowie Team Deathmatch und funktio- wirklich sind. Verglﬂc,h zu Metal Gear Solid
nieren @hnlich wie bei anderen Action-Spielen, nur mit dem Unterschied,  3: Snake Eater kaum ctwas ge-
dass Sie die gewohnten MGS-Fahigkeiten verwenden diirfen. So kinnen NOCH MEHR  tan.Im Subsusteftce-l-!auptspiel
die Kampfmoves des CQC (Close Quarters Combat) gegen die Kontrahen- BONUS-INHALTE gibt es folglich keine frischen

ten eingesetzt werden und als Versteck dienen die bekannten Kartonboxen
mit Sehschlitz. Ubrigens konnen Sie die Feinde ablenken, indem an pas-

Die mitreifenden Endgegner- Levelabschnitte oder gar ganze
Kdmpfe sind im so genannten  Areale. Dafiir wurde aber am

o EEESR  ooner Stelle Schmuddelmagazine mit hibschen Girls abgelegt werden.

6

KENNZEIBH& Die farbigen
Armbinden verraten die

y | Tean;@'rﬂkelt.

ACTIONLASTIG Die Deathmatch-Modi bieten
nervenaufreibende Schusswechsel.

Duel Mode einzeln anwihl-
bar, was soviel bedeutet, dass
Sie bereits erledigte Bosse er-
neut herausfordern kénnen.
Daneben gibt es auch wieder
das unterhaltsame Minispiel
Snake vs. Monkey, das durch
neue Levels ausgebaut wurde.
Auf der dritten DVD wartet
aufferdem noch ein ganz be-
sonderes Schmankerl auf alle
MGS3- und Kojima-Fans: Dar-

auf befindet sich namlich ein

dreieinhalbstiindiges  filmi-
sches Meisterwerk des legenda-
ren Spieleerfinders in Form der
geschickt zusammengefiig-

Sound gedreht und es wurden
teilweise neue, natiirlicher
klingende Dschungel-Gerdu-
sche implementiert. Schleich-
experten freuen sich iiber neue
Tarnanziige und -Bemalungen.
So diirfen Sie Snake beispiels-
weise die amerikanische oder
deutsche Flagge aufs Gesicht
pinseln. Ganz nebenbei wurde
auch noch eine Link-Moglich-
keit zu dem PSP-Spiel Metal
Gear Acid 2 integriert. Uber ein
USB-Kabel wird die PSP mit
der PS2 verbunden, um wei-
tere Bonus-Inhalte wie Videos
freizuschalten,

P o
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FRAUENPOWER Neben den MGS3-Charakteren hat sich COOLE AREALE Die Mef!rspieler-Le\rels bieten
- e auch Reiko Hinomoto aus Rumble Roses eingeschlichen. hervorragende Maglichkeiten fiir Uberraschungsangriffe.
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FURIOSES FINALE Der Abschluss:des Games
,besteht aus einer zweistiindigen Aneinander=!
reihung von spielerischen Hohepunkten.
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NO PAINT
SPLITTER

| Kojima hat es wieder vollbracht, ein
brillantes Spiel zu verbessern und

EXPLOSIV Mit ein wenig TNT Kénnen Sie
sich ganz hervorragend hemjerkbar machen!

FEURIGES INFORNO Der RS %/
Bosskampf gegen The Fury ' o’
gestaltet sich durch die 3
Third-Person-Ansicht etwas

einfacher, da man durch

kleine Kameraschwenks die

volle Ubersicht behiilt.
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1&1 SURF & PHONE-BOX
WLAN 2+

JETZT BESTELLEN UND 2006 ALS ERSTER

* 1&1 City-FLAT fiir 4,99 €/Monat (in 22 deutschen GroBstadten verfiighar) oder 1&1 Deutschland-FLAT fiir 9,99 €/Monat gibt es nur in Verbindung mit einem 1&1 Netzanschluss, z. B. 1&1 DSL 6.016 fiir 24,99 €/Monat
oder 1&1 DSL2+ fiir 29,99 €/Monat (jeweils ohne Bereitstellungsgebiihr). 1&1 DSL ist in vielen Anschlusshereichen verfiigbar. Norton Internet Security ™ 2005 Online konnen Sie 6 Monate kostenlos testen
(Kiindigung jederzeit wihrend der Testmonate, danach 4,99 €/Monat). &1 DSL-Telefonie: kostenlos telefonieren zwischen 181, GMX und WEB.de-Nutzern, bzw. ins deutsche Festnetz fiir nur 1 ct/Min. Optional:
rund um die Uhr kostenlos ins deutsche Festnetz telefonieren mit der 1&1 Phone FLAT (exklusiv fiir Privatkunden) fiir nur 9,99 €/Monat. Fiir die komfortable 1&1 DSL-Telefonie mit lhrem vorhandenen Telefon
nutzen Sie die 1&1 Surf & Phone-Box WLAN 2+ fiir 0,- € in Verbindung mit der 1&1 Phone FLAT, sonst 29,99 €. Hardware-Preise gelten jeweils zzgl. 9,60 € Versandkosten-Pauschale. Die Mindestvertragslaufzeit
der Angebote bei 1&1 DSL betragt 12 Monate. Ein Angebot fiir alle, die in den letzten 3 Monaten keine 1&1 DSL-Kunden waren.

Member of

0180/560-5405 ...




| ECHTE FLATRATE |
AB |
€ /499
’pmMonat'

Jetzt geht's mit 1&1 auf die ultimative Uberholspur: Als erster Anbieter baut 1&1
den neuen Zukunftsstandard DSL2+ in Deutschland flachendeckend aus. Mit dem
Highspeed-Turbo 1&1 DSL2+ und der neuen 1&1 Surf & Phone-Box nutzen Sie die
vielen Vorteile von 1&1 DSL komfortabler und schneller als je zuvor!

B
Mit bis zu 16.000 kBit/s superschnell
surfen!

&

Mit individueller E-Mail-Adresse, Viren-
und SPAM-Schutz, SMS-Manager
u.v.m.!

|

10 GB Speicherplatz fiir Bild- und
MP3-Dateien, auch ideal als externe
PC Datensicherung!

|

Das Sicherheits-Paket Norton Internet
Security™ 2005 Online. Steht 6 Monate
kostenlos online zur Verfiigung.*

www.lund1.de

]

Auf Wunsch telefonieren Sie mit 1&1 DSL fiir nur 1 ct/Min.
ins gesamte deutsche Festnetz! Oder kostenlos mit der
1&1 Phone FLAT fiir pauschal 9,99 €/Min.!*

Rufnummernanzeige, Dreierkoﬁferéni,:Makeln etc. oﬁné
ISDN-Kosten — mit Ihrem jetzigen Telekom-Telefonanschluss!

&

Abhéangig von lhrem 1&1 DSL-Netzanschluss bis zu 4 Tele-
fonate parallel filhren, selbst wenn Sie gleichzeitig im
Internet surfen — mit lhren herkommlichen Telefonen!

B ik
Zusatzlich zu Ihrer jetzigen Rufnummer!

- Mit Ihrer normalen Ortsnetzvorwahl.




m KINGDOM HEARTS II

:_‘ Eseries (C) 1990, 1997, 1999, 2001 Square Enix Co, Lid. Alt Rights reserved

it Spannung er-
M wartet die King-
dom  Hearts-Fan-

gemeinde den zweiten Teil der
Disney-Square-Enix-Kollaborati-
on. In Japan hat das Warten seit
22. Dezember 2005 ein Ende. An
diesem Tag erschien die Fortset-
zung eines der groften Uberra-
schungshits der letzten Jahre. Wir
haben uns natiirlich eines der Mil-
lion Exemplare, die Square Enix
am ersten Verkaufstag ausgelie-
fert hat, gesichert und das zweite
Abenteuer von Sora, Donald und
Goofy ausgiebig angespielt. Und
dabei gab es etliche angenehme
-Uberraschungen. Die erste er-
wartet den Spieler gleich nach
dem Start des Spiels: Statt Sora
steuert man Roxas, einen neuen
Charakter, durch die farbenfrohe
Spielwelt. In einer kleinen Stadt
l6st man anfangs simple Aufga-
ben, die das Strand-Tutorial aus
dem ersten Teil ersetzen. Dabei
lernt man obendrauf gleich noch
massig neue Charaktere und Ga-
meplay-Elemente kennen.

NEUE GESICHTER
Roxas hangt meistens mit seinen
drei besten Freunden ab. Hayner
ist der coole Hecht der Gruppe,
Pence ein so untersetzter wie gut
[ ; : : p g gelaunter Zeitgenosse und Olette
0. NG 4 : - 3 ! ist ein bildhiibsches Mdel, das
1 N /8 e den Charisma-Wert der Clique
S ungemeint anhebt. Und wie das
bei Teenagern nun mal so ist,

Kingdom Hearts Il

Mehr Disney, mehr Final Fantasy, weniger Macken.

INFORBRTION
WMRUSHE! FANTTNH!

OHIT

MAXHIT ' 0

KOOPERATIV Sora kann zusammen mit
Teamkameraden Kooperativ-Attacken

; starten. Auron ist im Kampf gegen Hades
ein besonders wertvoller Verbiindeter.

connamy’
EENS




GRELL Die Spezialangriffe
sind richtig cool inszeniert.

gibt es noch eine zweite Gruppe
Jugendlicher, mit der Roxas und
seine Kumpels zerstritten ist. Die
bosen Buben sind dabei keine
geringeren als Seifer, Fuujin und
Raijin aus Final Fantasy VIII. Im
Vergleich zur ,Organisation der
XIII* sind sie aber harmlos: Die-
se dreizehn in schwarzen Kut-
ten gekleidete Gestalten, die die
Herrschaft tber die Welt von
Kingdom Hearts an sich reiffen
wollen, suchen Roxas in seinen
Trdumen heim und locken ihn in
das Schlof3 des Vergessens. Eine
Umgebung, die Serien-Fans aus
dem GBA-Ableger Chain of Memo-
ries bekannt sein diirfte. Wer die-
sen Titel gespielt hat, diirfte auch
schon ein paar Mitglieder der Or-
ganisation kennen gelernt haben.
Warum aber gerade Micky Maus
eine Kutte trdgt, verraten wir hier
natiirlich noch nicht...

SCHNELLE FINGER

Ganze drei Stunden nehmen
sich die Entwickler Zeit, um in
diesem ersten Spielabschnitt
die Story fortzuspinnen. Dies
geschieht in ellenlangen, aber
sehr spannend inszenierten Zwi-
schensequenzen. Wenn man
sich nicht gerade gebannt eine

.
'

davon ansieht, ist man mit dem
Erlernen des neuen Kampfsys-
tems beschiftigt. Das funktio-
niert grundsétzlich dhnlich wie
schon im Vorgénger, einige neue
Funktionen sorgen aber fiir noch
mehr Action. Nach einigen An-
griffen wird ein Dreiecks-Symbol
eingeblendet. Betatigen Sie in
solchen Momenten diese Taste,
fiihrt die Spielfigur eine beson-
dere Bewegung aus. In einfachen
Kédmpfen ist das beispielsweise
ein Ausweichmanéver, bei dem
man blitzschnell hinter den
Feind schlittert und von dort
weitere Angriffe ausfiihren kann.
In Bosskdmpfen fithrt man hin-
gegen besondere Kontermoves
aus. Stimmt das Timing, konnen
sogar mehrere solche Mandver
aneinander gereiht werden. Das
sieht nicht nur spektakuldr aus,
sondern senkt auch den knacki-
gen Schwierigkeitsgrad, wie man
ihn aus dem Vorginger kennt
- diesmal stehen allerdings oh-
nehin drei verschiedene Stufen
zur Wahl, so dass selbst Anfian-
ger mit den Scharen der Wider-
sacher klarkommen. Auch was
die Gegner angeht, hat sich tib-
rigens etwas getan: Neben den
schwarzen  Schattenkreaturen,

| KINGDOM HEARTS ||M

INFO DIE SPIELWELTEN

Disney-Marathon

Der auBergewdhnliche Mix aus Final Faniasy
und Disney-Cartoons ist das Aushéngeschild
von Kingdom Hearis. Im zweiten Teil gibt es
neue Welten zu entdecken.

Einige Welten sind bereits aus dem Vorganger bekannt,
wurden aber natiirlich ein wenig veréndert, Darunter fallen:

Olympus Coliseum (aus Hercules)

Agrabah (aus Aladdin)

Atlantica (Aus Arielle)

Halloween Town (Aus Nightmare Before Christmas)
Der 100 Morgen Wald (Aus Winnie Pooh)

Die neuen Welten sind aus alten und aktuelleren
Disney-Filmen bekannt:

Beast’s Castle (aus Die Schone und das Bies)
Land of Dragons (aus Mulan)

Port Royal (aus Fluch der Karibik)

Timeless River (aus Steamboat Willie)

Pride Lands (aus Der Konig der Ldwen)
Space Paranoids (aus Tron)

Die neuen Welten haben zudem einige coole Features parat. Die
Piratenmeute aus Port Royal ist, da es sich hier im Original nicht um
einen Trickfilm handelt, realistischer und diisterer umgesetzt. Steam-
boat Willie war der erste Disney-Cartoon. Die Welt und die Charaktere
werden in schwarz-wei dargestellt und sind stilistisch an die 1920er
angepasst. Und in der Computerwelt von Tron darf Sora stilecht in
einem Minigame auf einem Motorrad fahren, das eine Wand hinter sich
herzieht. Ziel dieses Minispiels ist es, den Gegner so auszumandévrieren,
dass er in diese Wand rauscht.

0L Der; klasmsche Dlsnev-Level
,.Retrn-Look“

IALTE{BEKANNTE Hier'ej[mmangeifer

malfalstaufmiipfigen| Teenager.
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viel kurzweiliger aus. Mit gefundenen

GIB GUMMI Die Flugpassagen fallen jetzt \-Q

NEUIGKEITENRIn|der Hnlle vonjRoxas

Gummi-Steinen darf man vor den Fliigen ——

=L T vk auch wieder neue Schiffe bauen.

ERWISGHT Bei-einerisolchen
ist das;aberskeinelSchande”

JOHNNY IST EIN DEPP Der Piratenlevel
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den sogenannten Herzlosen, gibt
es nun auch weifle Gegnertypen,
die NoBodys.

SORA UND DIE GANG

Nachdem man all diese Neuerun-
gen verdaut hat, ist man erst mal
froh, wenn man nach den ersten
drei Spielstunden die Kontrolle
iiber das altbekannte Trio Sora,
Donald und Goofy bekommt.
Doch selbst dann hort die Ein-
fihrung neuer Elemente nicht
auf. Von den drei guten Hexen
aus dem Dornréschen-Trickfilm
erhdlt man ndmlich bald die
Fahigkeit, mit seinen Gefdhr-
ten zu fusionieren. Durch diese
Verbindung wird Sora fiir kurze
Zeit noch stédrker und darf sogar
zwei Keyblades, so der Name der
schlisselformigen Schwerter mit
denen gekdmpft wird, umbher-
wirbeln. Insgesamt gibt es vier
Fusionstypen, die verschiedene
Stirken und Schwichen mit sich
bringen. In jeder Form tragt der
Dreikdasehoch zudem ein ande-
res Kostiim. Ebenfalls neu ist
die Maoglichkeit, Team-Angriffe
auszufithren. Das funktioniert
dhnlich wie das Beschworen ei-

ist sehr diister umgesetzt.

\'_} g

I\ B j
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niger Disney-Figuren wihrend
der Kampfe, das natiirlich auch
im zweiten Kingdom Hearts wie-
der moglich ist. Aber nicht nur
so kann Sora an Kraft gewinnen.
Wieder erhidlt man nach gewon-
nen Kimpfen Erfahrungspunk-
te, die wie im Vorganger auf die
Aktionspunkte verteilt werden,
wodurch die Figuren wiederum
neue Attacken erlernen. Nun darf
man so viele dieser Fahigkeiten
aktivieren, wie man Punkte zur
Verfligung hat.

DISNEY TOTAL

Mit so vielen neuen Moglichkei-
ten moéchte man nattirlich auch
neue Umgebungen erkunden.
Zwar gibt es einige Levels, die
man schon im Vorgéinger gese-
hen hat, doch bekommt man
auch die Moglichkeit, komplett
neue Disney-Welten zu besu-
chen. Da wiren die Welt von
Mulan, die im gleichen minima-
listischen Stil wie der Trickfilm
gehalten ist, die Welt des Pira-
ten-Blockbusters Fluch der Karibik
- inklusive einem Jack Sparrow,
der auch im Spiel tatsichlich
aussieht wie Johnny Depp - oder

\I'ERIRRT \Etliche der Fmat F.mtasy—

- j‘%‘ ol
DRIVE Mz( 1y
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DREAN-TEAM ‘Erstinach etwa drei,Sturiden
Spielzeit darf,man mit dem althekannten®

Trio auf Enidecklin‘gsreise gehen.

ein Abschnitt, der alten Dis-
ney-Cartoons nachempfunden
wurde und stilecht komplett in
schwarz-weifs dargestellt wird.
Um von einem Level ins ndchs-
te zu gelangen, fliegt man wie
schon im Vorgidnger mit dem
sogenannten Gummi-Schiff
umher. Die Flugpassagen mit
dem Kkleinen Lego-Raumschiff
sind aber sehr viel unterhaltsa-
mer gestaltet als noch im ersten
Teil. So sind die Fliige jetzt sehr
viel schneller und actionreicher
umgesetzt und sorgen fiir Kurz-
weil zwischen den eigentlichen
Missionen. Wem's trotzdem zu
schnell 6de wird, der braucht
das Minigame nicht x-mal zu
wiederholen. Jeder Flug muss
nur einmal absolviert werden,
um den Pfad in eine der Welten
freizulegen. Danach kénnen Sie
die Disney-Planeten ohne Um-
schweife ansteuern.

EIN FEST FUR FANS

Dem Vorganger haben wir den
Hit noch vorenthalten. Zu vie-
le Macken und ein zu hoher
Schwierigkeitsgrad sorgten fiir
viel Frust. Das einzige Manko,

KAPUZINER Auch wenn'’s anders
aussieht — wir werden hier nicht
mit offenen Armen empfangen.

o

das aus dem ersten Teil geblieben
ist, ist die mitunter schwammige
Kamerafiihrung. Ansonsten ha-
ben sich die Entwickler die Kritik
von Fans und Presse zu Herzen
genommen und Kingdom Hearts
II in vielerlei Hinsicht verbes-
sert. Wer den ersten Teil schon
mochte, wird um dieses Spiel
nicht herumkommen!

CHRISTIAN SCHONLEIN

j VORSCHAU
Hersteller:  Square Enix
Entwickler: Square Enix

Action
Nicht bekannt
16 Welten

Internet: www.square-enix.co.jp

Sprache:

: 'S'b'i'eler:
1

Coole Neuerungen und zahlreiche
beseitigte Macken. Dem zweiten
Kingdom Hearts ist der Hit sicher.

KINGDOM HEARTS Il B[0P
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ASIAN KUNG-FU GENERATION Nachdem sich
die neuen Charaktere der Gruppe vorgestellt

m haben, kinnen sie es meist kaum erwarten, -
=% ]

selbst im Kampf mitzumischen.
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HERZLOS Neben den neuen Gegner-
arten haben es auch die ,Klassiker:
wieder mit ins Spiel geschafit.
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y Exklusiv angespielt — kann Reflections
den Vorganger vergessen machen?




Sie jetzt den-
L - — lken. Eine neue
Episode der Driver-Serie und
nattirlich versprechen die Ent-
wickler wieder mal das Blaue
vom Himmel. Alles soll besser
werden, aus Fehlern der Ver-
gangenheit wurde gelernt und
die Renten sind sicher. Ihre
Skepsis ist natirlich absolut
berechtigt und begriindet. Da
trifft es sich gut, dass wir nicht
etwa wieder die Entwickler be-
suchten oder uns fiir eine be-
grenzte Zeit eine frithe Version
anschauen konnten, sondern
eine voll spielbare Alpha-Versi-
on von Driver: Parallel Lines zur
Verfiigung gestellt bekamen.
Mit dieser schotteten wir uns
fiir mehrere Tage von der Au-
fenwelt ab und fiihlten dem
potenziellen Action-Rennspiel-
Hit auf den Zahn.

[ I ch weill, was

DAS BESTE AUS

ZWEI WELTEN

Driv3r hatte seine Macken,
gar keine Frage. Das Spiel war
unfertig, fehlerhaft und dem
Missionsdesign wurde seitens
der Entwickler eindeutig zu
wenig Aufmerksamkeit zuteil.

Und dennoch hatte der Titel

seinen Reiz. Die grundsatzlich

DRIVER: PARALLEL LINES M

TYPISCH Verfolgungsjagden | STYLISCH Bei Ballereien
der Polizei sind das Salz |'wirft sich The Kid schon
in der Driver-Suppe. } mal gerne'in coole Posen.
= A

recht schicke Optik, die detail-
lierten Fahrzeuge, das geniale
Schadensmodell und natiir-
lich der Film-Director-Modus
hielten lange bei der Stange.
Doch der eigentliche Kern des
Spiels, der Story-Modus, war
eine einzige Enttduschung.
Das sah man wohl auch bei
Reflections dhnlich und ging
bei Driver: Parallel Lines einen
ganz anderen Weg. Der Film-
Director-Modus fiel aus tech-
nischen Griinden komplett
weg, daftir macht der Rest
des Spiels schon jetzt einen
erheblich ausgereifteren Ein-
druck als das fertige Driv3r.
Die Entwickler haben sich
einerseits der Qualititen des
Erstlings erinnert und sich
andererseits noch dreister
beim Referenz-Konkurrenten
GTA bedient. Wie das zusam-
menpasst? Ganz einfach, im
Bezug auf die Steuerung zu
Fuff und das Missionsdesign
merkt man sofort den Ein-
fluss von Rockstars Megahit.
Mit dem rechten Analogstick
schwenken Sie die Kamera
frei um den Protagonisten,
ein Druck auf den linken
Schulterbutton aktiviert das
automatische Zielsystem und
mit dem rechten Schulterbut-

ton wird geschossen. Um zwi-
schen mehreren Zielen durch-
zuschalten, gentigt ein kurzes
Antippen des rechten Ana-
logsticks in die entsprechen-
de Richtung. In der Praxis
klappt das schon sehr gut und
funktioniert erfreulicherwei-
se auch aus einem fahrenden
Auto heraus. Und sobald man
sich einmal hinter das virtuel-
le Steuer eines der zahlreichen
Vehikel geklemmt hat und
sich Verfolgungsjagden mit
den Cops liefert, fithlen sich
Fans des ersten Driver-Spiels
von 1999 an alte Zeiten erin-
nert. Enge Seitenstralen sind
endlich wieder zuhauf zu fin-
den und mit Unmengen von
zerstorbaren Objekten verse-
hen. Wenn es eine Sache gibt,
die Driver definiert, dann die
halsbrecherische Fahrt durch
eine dreckige Hinterhofgasse
mit einem Polizeiwagen an
der Heckstoflstange — und ge-
nau diese Spielerfahrung bie-
tet Driver: Parallel Lines.

GUT DURCH

Dennoch fiihlt sich Driver:
Parallel Lines sehr frisch an.
Wihrend Driv3r in erster Li-
nie ausgelutschte Langwei-
ler-Missionen zu bieten hatte

oder gute Ideen nur halbherzig
umgesetzt wurden, lberrascht
der neue Teil mit ebenso origi-
nellen wie gelungenen Einsét-
zen. In einer Mission beispiels-
weise sollen Sie einen Wagen
von einem Parkdeck klauen,
doch der Eingang ist streng
bewacht. Was liegt da niher,
als sich seinen Weg tiber zahl-
reiche Schiffscontainer zu bah-
nen, um schlieflich mit einem
spektakuldren Sprung auf dem
Dach des Parkhauses zu lan-
den? Auch ein Gefingnisaus-
bruch ist recht spaflig insze-
niert, schlieflich schickt man
Sie mit einem Bulldozer auf
den Weg durch eine Baustelle
und schlussendlich durch eine
komplette Wand. Das klingt
nicht nur sehr unterhaltsam,
das ist es auch.

ALTE STARKEN

Eigentlich wiinscht man sich
bei der Flucht vor den Cops
stets ein moglichst schnelles
und wendiges Fahrzeug, doch
bei Driver nahm man gerne
ein etwas langsameres Fahr-
zeug in Kauf. Grund dafiir
war die brillante Fahrphysik,
die stets als Aushdngeschild
der Serie diente. In keinem
anderen Spiel driftet man so

1
COOL Die Zwischensequenzen | : L3
- 7 Ci]m sehen klasse aus und schlachten N )
i) / jedes Kiischee der 70er aus. L

c P

Y 7

' ? il Fn‘m:scu\ Auch wahrend
& der Fahrt darffkriftig
\geballertiwerden:
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INFO FAHNDUNGSLEVEL

So ein Verbrecherleben ist kein Zuckerschiecken
- wer New York in Angst und Schrecken versetzt,
hat die Hiiter des Gesetzes schnell ganz dicht
auf seinen Fersen.

Wir kennen das. Man fahrt bei Rot (iber eine Ampel und schon hat

man Arger an der Backe. Auch in Driver: Parallel Lines bleiben kleine
und groBe Verkehrs- oder gar Todsiinden nicht ungestraft. Wéhrend
Marcus Reed in True Crime: New York City frohlich mit der Polizeimarke
wedelt und Carl Johnson in Grand Theft Auto San Andreas zur nachsten
Umlackierer-Werkstatt diist, zeigt sich die Spielwelt von Driver etwas
komplexer. Wer direkt vor den Augen der Cops Mist baut, wird verfolgt.
Brave Spieler bleiben stehen, steigen aus und lassen sich geduldig
verhaften, miissen eine gerade gespielte Mission aber wiederholen.
Alternativ schiittelt man die Cops ab, wechselt den eigenen Wagen und
wird nicht mehr sofort erkannt. Eine Fahrt in die heimische Werkstatt
Ioscht anschlieBend den Gesucht-Status und ermdglicht die freie Fahrt
durch die StraBen von New York.

", HOPPLA
LR - "= Ein Unfall mit der
Bullenschaukel
erregt die
Aufmerksamkeit
. der Insassen.

NIX WIE WEG

Ein neuer Wagen ist

- schnell organisiert,
doch die Cops

g  haben den Diebstahl
. gesehen.

WARNUNG

| Der gelbe Balken
steigt in der Ndhe

w von Cops an, also
bloB nicht zu lange
stehen bleiben.

ALTERNATIVE

Wenn die Flucht

zu anstrengend ist,
lasst man sich
brav verhaften.

i J
DICKER BRUMMER Mit dem
Bulldozer,wird der Einbruch,
o e
ins Gefangnis,zum'Kinderspiel.

schon durch die Kurven und
fithlt sich bei grofien Spriin-
gen stets in einen Actionfilm
versetzt. Diese Tradition wird
in Driver: Parallel Lines natiir-
lich fortgefiihrt, doch das ist
noch nicht alles. Durch die
zwei verschiedenen Zeitepo-
chen der Handlung haben Sie
Zugriff auf einen sehr unter-
schiedlichen Fuhrpark. Wih-
rend die Straflen von New
York im Jahre 1978 vornehm-
lich von klobigen Ami-Schlit-
ten gepragt sind, st6fit man
im Jahr 2006 auch mal auf
schnittige Sportwagen, die
wie ein Brett auf der Strafle
liegen. Beide Epochen haben
ihren Reiz, doch die 70er kom-
men dem urspriinglichen Dri-
ver-Gefiihl am nichsten. Bei-
den Zeitabschnitten gemein
ist das erneut hervorragende
Schadensmodell. Wihrend
leichte Kollisionen lediglich
fiir zerberstende Windschutz-
scheiben und leichte Defor-
mationen der Karosserie sor-
gen, fehlt Thnen nach einem
Hochgeschwindigkeits-Crash
schon mal ein Rad oder ein
Kotfligel. In diesem Punkt
macht den Entwicklern so
schnell niemand etwas vor
und es ist schon beeindru-

HAARSCHARF Di€verbesserte
eriaubtauch) |

Motorrad-Steuerung

-ckend, dass Driver:

Parallel
Lines sich in Bezug auf die
Schrott-Schauwerte durchaus
mit einem DTM Race Driver
3 messen kann. Ebenfalls er-
freulich: die in Driv3r etwas
hakelig zu steuernden Motor-
rader lassen sich nun erheb-
lich gefiihlvoller durch die
Straflen dirigieren.

NEUE STARKEN

Es gab viele Griinde, warum
Driv3r nicht einmal ansatz-
weise an die Qualitat der GTA-
Serie herankam; einer davon
war die leblose Stadt und die
fehlenden Nebenmissionen.
Die Entwickler haben sich or-
dentlich ins Zeug gelegt und
schon jetzt wirkt der Big App-
le um einiges quirliger als die
ausgestorbenen Driv3r-Metro-
polen. Mehr Fuflginger und
Fahrzeuge sdumen die Stra-
Benschluchten, auch wenn
es derzeit noch Probleme mit
der Abwechslung gibt. Haufig
befinden sich gerade mal zwei
bis drei verschiedene Fahr-
zeugmodelle auf der Strafe,
davon dann aber gleich 20
Stiick. Bei Kleinwagen und
Viertlirern wire dieses Manko
janoch tolerierbar, doch wenn
die vor lhnen liegende Strafie




LASSI opper-Bikes sind
schwerfillig, aber enorm cool.

von 13 Krankenwagen befah-
ren wird, fragen Sie sich dann
doch, ob gerade ein todliches
Virus ausgebrochen oder New
York einfach nur die sicherste
Stadt der Welt ist.

TECHNIK-CHECK

Sie warten jetzt vermutlich
ungeduldig auf die Antwort
auf die Frage, ob die Technik
diesmal ausgreift erscheint
oder wieder mit Grafikfeh-
lern, Pop-ups und Ruckelein-
lagen gerechnet werden muss.
Wir koénnen Sie beruhigen.
Bei der gemiitlichen Fahrt
durch die Stadt lauft das Spiel
absolut stabil mit 25 Bildern
pro Sekunde, die Weitsicht
ist ordentlich und Grafikfeh-
ler sind trotz der frithen Ver-
sion nur vereinzelt auszuma-
chen. Zwar sind die Texturen
allesamt eine Spur gréber als
im direkten Vorgidnger, doch
letztendlich wirkt die Optik

dadurch eher stimmiger und -

erinnert an die GTA-Serie, was
als Kompliment zu verstehen
ist. Hat man gentigend Un-
sinn angestellt und wird auf
hochster Stufe von den Cops
verfolgt, geht die Konsole
derzeit zwar noch heftig in
die Knie, doch wir wollen an-

gesichts des Fertigungsstands
keine voreiligen Schliisse
ziehen. Hoffen wir einfach,
dass die Entwickler das Spiel
diesmal komplett fertig be-
kommen, am besten noch
ein paar zusdtzliche Kamera-
perspektiven einbauen und
erneut einen Soundtrack auf
CD veroffentlichen. Dieser ist
nédmlich richtig gut gelungen
und endlich auch wihrend
des Spiels zu hoéren, nicht nur
in den Zwischensequenzen.
MAIK BUTEFUR

i DRIVER: P. LINES

Hersteller:  Atari

Entwickler: Reflections
Genre: Action/Rennspiel
Sprache: Deutsch
Umfang: Ca. 40 Missionen
Internet: www.atari.de
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- Marz

Abwechslungsreichere Missionen,
bessere Technik, und coole Musik —
erfreulich ausgereifter Neuanfang.

6 —wir bekennenjuns schuldig.

[ DRIVER: PARALLEL LINES m

| FEUER FREI!! Die Ballereien hauen

niemanden um, sind den oden|SchieBereien
von Driv3r aber/um Lichtjahre voraus.

STUCK FUR STUCK Wielin/der/Serie
iiblich, lassen sich Fahrzeuge nach
Herzenslust verschrotten.

%ﬁ%‘?ﬂ der Minigun macht man auf
i Times Square wirklich-alles platt! g
o
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Grof3, kahl, smart und absolut todlich —
Killer 47 erhalt bald neue Auftrage.




ne Frage war
| Hitman: Con-
L Itracts ein sehr
gutes Spiel, allerdings spielte
es sich eher wie ein Mission-
Pack zu Hitman 2: Silent Assas-
sin, weil kaum Neuerungen in
das Spieldesign einflossen. Als
Sven Liebold, PR-Manager bei
Eidos, erstmals mit einer spiel-
baren Version vom kommen-
den Hitman: Blood Money bei
uns vorbeischaute, machte er
uns darauf aufmerksam, dass
der kommende Teil inoffizi-
ell auch als Hitman 3 gefiihrt
wird. Dies macht deutlich,
dass die Gameplay-Anderun-
gen gegeniliber dem Vorgédnger
diesmal wesentlich zahlrei-
cher sind. Aus diesem Grund
haben wir uns die beiden
spielbaren Abschnitte ganz
genau angesehen.

VIEL LARM UM NICHTS?

Der zuerst gezeigte Abschnitt ist
der teilweise bekannte Opern-
level. Hitmans Auftrag ist es,
den Hauptdarsteller und den
amerikanischen Botschafter aus-
zuschalten, die beide viel Geld
mit Kinderpornografie verdie-
nen. Dieser Einsatz ist wegen der
hohen Sicherheitsvorkehrungen
eine besonders grofle Herausfor-
derung. Daher schleust sich 47
wihrend einer Probe, bei der
auch der Botschafter anwesend
ist, in das Theater. Selbst wih-
rend dieser Zeit ist das Theater
mit Probenbesuchern und je-
der Menge Personal gut gefiillt.
Da er bewaffnet nicht in das
Gebdude kommt, wurde seine
Waffe praktischerweise in ei-
nem Jackett versteckt an der
Garderobe abgegeben. Dort holt
er sich umgehend das Schief3-
eisen. Um es hinter die Biihne
zu schmuggeln, missbraucht
er die Werkzeugkiste eines zur
Toilette’ enteilten Technikers.
Als der sie wieder verldsst,
schnappt er sich seine Kiste wie-
der und geht hinter die Biihne.
47 folgt dem Mann in siche-
rem Abstand. Im Keller wird er
von einem Biihnenbauer auf-
gehalten, der schnell beiseite
geschafft werden muss. Als sehr
praktisch erweist sich dabei die
Kiste, die dort steht, denn darin
kénnen Sie die Leiche des Op-
fers verschwinden lassen. Nun
noch schnell in den unauffil-
ligen Overall geschliipft, und
schon schopft keiner mehr Ver-
dacht. Wer sich im Ubrigen hier
zu viel Zeit ldsst, sieht sich bald
von einer Horde Sicherheitsper-

HITMAN: BLOOD MONEY

VORSCHAU

HINTERRUCKS Die heiden
Maskierten werden bald
méchtig Arger bekommen.

MASKENBALL Unter solchen
Bedingungen arheitet 47

besonders gerne.
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INFO DAS NOTORIETY-SYSTEM
] LA - I
Bitte recht unauffallig!

Anhand des neuen Notoriety-Systems sehen
Sie sofort, wie viel Staub Sie aufwirbeln und
wie schnell Ihnen Ihr Ruf vorauseilt.

Wichtiger als in den Teilen zuvor ist, dass Sie besonders vorsichtig

zu Werke gehen. Denn schlachten Sie sich durch die Spielabschnitte,
werden Sie sich innerhalb kurzer Zeit nicht mehr ohne weiteres frei
bewegen kdnnen, Ihr Gesicht wird bekannt und Sie werden bald per
Steckbrief gesucht. Das Geld, das Sie am Ende der erfolgreich durch-
gefuihrten Auftrage erhalten, soliten Sie verwenden, um Ihre Ausriistung
und Ihre Waffen zu verbessern. Manchmal miissen Sie damit aber auch
Wachen oder Zivilisten bestechen, sollten Sie einmal zu unvorsichtig in
einem Abschnitt gewesen sein. Allerdings wurde das Feature mit dem
Spurenverwischen und den nicht weggeputzten Blutlachen aus dem
Spiel gestrichen, weil das nach Meinung der Entwickler der Spielbalan-
ce geschadet hétte. Um jederzeit sehen zu kénnen, wie verdachtig Sie
von Ihrer Umwelt wahrgenommen werden, hilft lhnen die Anzeige am

unteren linken Bildschirmrand.

VERDACHTIG? Hat 47 hier etwa schon so viel

Aﬁsehen erregt,

dass diese Frau ihn bereits erkannt hat?

sonal umringt, sodass hier ein
Neustart des Levels Pflicht wird.
Wie immer fiihren bei Hitman
mehrere Wege zum Ziel. Um
am Ende die Bewertung Silent
Assassin  einzuheimsen, geht
47 besonders geschickt vor und
nutzt die Probe der Exekutions-
szene, um den Hauptdarsteller

umzubringen. Wir entscheiden
uns fiir den elegantesten Weg
und tauschen die harmlose
Theaterwaffe gegen eine scharfe
Waffe aus. Daher schleicht sich
47 an jeder Menge Sicherheits-
personal vorbei und wartet den
richtigen Moment ab, um in die
Kabine des Singers zu huschen.

Sind die Waffen getauscht, ist
prinzipiell der erste Auftrag er-
ledigt und der Hitman muss nur
den Dingen ihren Lauf lassen.
Jetzt kiimmert er sich um die
zweite Zielperson, den ameri-
kanischen Botschafter. Um ihn
aus dem Weg zu rdumen, be-
gibt sich 47 auf den Dachboden
des Theaters und platziert eine
Bombe mit Fernziinder an der
Halterung des Kronleuchters,
der iiber dem Zuschauerraum
héngt. Nun muss er sich nur
noch an einer guten Stelle im
Theater positionieren, um das
Treiben im Saal zu beobachten.
Als nach dem Schuss die Anwe-
senden begreifen, was passiert
ist, bricht Panik aus und der
Botschafter will seinem Freund
zu Hilfe kommen. Das ist der
Moment, in dem 47 den Knopf
driickt und der schwere Kron-
leuchter den Diplomaten unter
sich begrdbt. Nach der erfolg-
reichen Flucht geht es zum
ndchsten Auftrag.

MORALISCH ANSTOSSIG

Eine andere Mission fiihrt 47
in die Rocky Mountains, wo
ein Pornomogul und dessen
Schwager ausgeschaltet werden
missen. Zudem soll 47 eben-
falls ein Videoband aus ihrem
Besitz wiederbeschaffen. In die-
sem Level liegt der Trick darin,
zum richtigen Zeitpunkt die
richtige Verkleidung zu tragen,
um ungehindert voranzukom-
men. In der Villa, die mitten
im Schnee liegt, gibt es Berei-
che, in die man nur mit einem
entsprechenden Ausweis oder
dem passenden Outfit kommt.
Um die erste Zielperson auszu-
schalten, muss man ins obers-
te Stockwerk vordringen. Das
ist aber nur moglich, wenn

Sie sich als Fotograf ausgeben.
An so eine Kleidung kommen
Sie nur, wenn Sie unauffillig,
namlich hinter einem Wasser-
fall im Haus, den Fotografen
erledigen. Die zweite Zielperson
liegt im Auflenpool. Eine der
vielen Moglichkeiten ist hier,
dass Sie sich eine sichere Posi-
tion am Ausgang des Abschnit-
tes suchen und den Mann dann
per Scharfschiitzengewehr aus-
schalten. Die anschliefende
Flucht sollte dann kein Pro-
blem mehr sein. Dank vieler
neuer Features und der tech-
nisch verbesserten Prdsentation

-verspricht das neue Hitman:

Blood Money ein knackiges
Action-Adventure zu werden,
an dem besonders geduldige
Naturen Gefallen finden diirf-
ten. Demnichst sollte eine
fortgeschrittene Vorschau-Ver-
sion bei uns eintreffen, die wir
[hnen dann hoffentlich auch
auf .unserer DVD prdsentieren
konnen.

ALEXANDER FUNKE

Hersteller:  Eidos

Entwickler: 10 Interactive
Genre: Action-Adventure
Sprache: Deutsch

Umfang: 12 Levels

Internet: www.eidos.de
 Spieler:  Termin:
1_ i 2, uuartalzoﬂﬁr .

SEHR GUT

Mit spannenden Missionen und alt-
bewdhrten Qualitaten macht sich 47
fir seinen schwersten Auftrag bereit.

AHNUNGSLOS Da 47 jetzt seine Watfe automatisch hinter dem Riicken
versteckt, hat der Spieler ein Problem weniger.

KLARE SACHE Rauchen gefihrdet die Gesundheit - das wird dieser
ahnungslose Geselle gleich am eigenen Leib erfahren.




Wer Jetzt fur
PLAYZONE
einen neuen
Abonnenten
wirbt, kann
unter drei
genialen

Pramien sein
kostenloses
Dankeschon
wabhlen.

Einfach und bequem
online abonnieren:

abo.play-zone.de

Dort finden Sie auch eine

B!AGK

i'lr—;‘

Black*

In Black geht es nicht nur da-
rum, auf wen man schiefit, son-
dern auch, auf was. Schilder,
Wiinde, Statuen, Tiiren, Decken
und Fenster konnen zerstort
werden, um den Feind zu tiber-
raschen, aufler Gefecht zu set-
zen, zu verletzen oder zu eli-
minieren — mit verheerenden
Auswirkungen. Jede Kugel hat
eine Wirkung und jede Wirkung
ein Ergebnis.

Ausweiskopie des Pramien-
empfiangers notwendig®*.

Pramien-Nr.: 002872

bl PRAMIENWERBUNG BV [3:11}1

-

Der Pate

Willkommen in der Familie
Corleone ...

Nach einem Leben voller Aus-
hilfsjobs und Kleingaunereien
werden Sie in Amerikas berithm-
teste Verbrecherorganisation
aufgenommen. Jetzt liegt es an
Ihnen, Auftrige durchzufiihren,
sich Respekt zu verdienen, Rang
fiir Rang aufzusteigen und die
Kontrolle {iber New York zu
iibernehmen. Erhiltlich ab:

9. Mirz

Pramien-Nr.: 002873

-

FIFA Street 2

Kbnnen geht tber alles - in
dieser ultimativen Kombina-
tion aus Arcade-Action und
Freestyle-Kultur des Strafen-
fuSballs. Die Regeln der bisheri-
gen Fufiballsimulationen wur-
den auf den Kopf gestellt, denn
FIFA Street konzentriert sich auf
das Wesentliche im Fufiball —
individuelles Kénnen und ein-
zigartiges Ballgefiihl beim Spiel
4 gegen 4. Erhiltlich ab:
Mairz

Pramien-Nr.: 002874

Coupon ausgefiillt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (089) 20 959 125,
Fax: +49 (089) 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de. Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif: Fax: 0043-6246-8825277
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i n JA, ich michte PLAYZONE mit DVD abonnieren!

1 (€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.; Ausland: € 69,60/12 Ausg.; Osterreich: € 64,80/12 Ausg.)
I
I

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird

(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:
Pramie

Pramien-Nr.

rhalten Si

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

StraBe, Hausnummer

Lieterung, solange Vorrat reicht.

i / Bitte beachten: Bei Bankein:
5 zwei Ausgaben kostenlos!

PZPR14

JBequem per Bankeinzug (Préamienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

Ubersicht sémtlicher Abo- | - - Kttt = -~

, Wohn [esd i
Angebote von PLAYZONE oow: L L1| e
und weiterer COMPUTEC- Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen) e ‘_“ l =0 | o
Magazine Die Pramie gent an folgende Adresse: Kontoinhaber: &

[ Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)

= Der neue Abonnent war in den letzten zwolf Monaten nicht Abonnent der PLAYZONE!
Aus rechtiichen Grilnden diirfen Prémienempfanger und neuer Abonnent nicht ein
und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und verldngert
sich automatisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spétestens sechs Wochen
vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie gent erst nach Bezah-
lung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fir PLAYZONE mit DVD. Bitte beach-
ten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen
nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

Name, Vorname

LAYZ

Strafe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjéhrigen
gesetzlicher Vertreter)

Telefonnummer/E-Mail (filr weitere Informationen)

|
I
I
I
I
[}
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
1
1
I
1
I



s gibt Simulati-
E ons-Rennspiele,

es gibt Arcade-
Rennspiele und es gibt Burn-
out. Die brachialen Arcade-
Raser von Criterion Games
sind in Bezug auf Geschwin-
digkeit und Optik eine
Klasse fiir sich und beson-
ders die Art und Weise, wie
Unfille regelrecht zelebriert
werden, macht die Serie
einzigartig und enorm reiz-
voll. Doch warum soll es
eigentlich immer ein Renn-
spiel sein, dachten sich wohl
die Entwickler — und began-
nen mit den Arbeiten am
Ego-Shooter Black, der eben-
diese Lust an der Zerstorung
in ein anderes Genre iiber-
tragen soll. Erste Bilder
und Videos lieflen unsere
Kinnladen nach unten
klappen, eine spielbare De-
monstration auf der Games
Convention ebenfalls. Jetzt
trudelte endlich eine spiel-

e

bare Vorabversion bei uns
ein - leider enthidlt diese
aber nur einen Level. Doch
der hat’s michtig in sich!

POPCORN-KINO

Zunichst nur mit einer halb-
automatischen Pistole mit
Schalldampfer ausgestattet,
schleicht man durchs Unter-
holz und nimmt Gegner
vorzugsweise aus dem Hin-
terhalt aufs Korn. Doch
schon nach Kkurzer Zeit ge-
langt man an einen scharf
bewachten Grenziibergang
und vorbei ist’s mit der
Heimlichtuerei.  Jetzt wird
das Sturmgewehr durchge-
laden und in bester Holly-
wood-Manier fliegen im
wahrsten Sinne des Wortes
die Fetzen. Zahlreiche ex-
plosive Fisser, Kisten und
sogar Lastwagen gehen nach
kurzem Beschuss in fulmi-
nanten Explosionen hoch

und reiffen im Optimalfall

auch ein paar Gegner mit.
Dies geschieht iibrigens vol-
lig unblutig, was dem Spaf}
aber keinen Abbruch tut.
Selten zuvor durfte man
so ungeniert die komplette
Einrichtung in Schutt und
Asche legen. Erinnerungen
an Red Faction II und die
dort zum Einsatz kommen-
de GeoMod-Engine werden
wach, doch die Entwickler
von Black gehen einen
anderen Weg. Nicht jedes
Gebidude ist komplett zer-
storbar, doch unzihlige
Gegenstinde fallen nach
Beschuss in sich zusammen.
So findet man im Wald-
gebiet zahlreiche Baum-
stiitmpfe, die als Deckung
herhalten koénnen, nach
kurzem Schusswechsel aber
nur noch Sdgemehl sind.

BLACK IS BEAUTIFUL
Sicher, mit einer AK-47 durch
einen Wald zu rennen und

A

~ Won wegen, das Actionfest

W

]

“:g_z_ der Burnout-Macher ist
= einfach nur fett! %

gegnerische Soldaten iiber
den Haufen zu schiefien, ist
nicht gerade hochoriginell,
doch die saubere technische
Priasentation, der explosive
Spielverlauf und die hervor-
ragende Steuerung machen
Black schon jetzt zu einem
klasse Spiel. Die kiinstliche
Intelligenz der Feinde macht
einen ordentlichen Ein-
druck, auch wenn man hier
keine Hochstleistungen er-
warten sollte und ein finales
Urteil anhand unserer Ver-
sion noch nicht moglich ist.
Optisch ist der Demo-Level
durchaus ansprechend, doch
von kommenden Levels in
urbanen Umgebungen er-
warten wir uns noch mehr.
Im Wust der Weltkriegs-
und Science-Fiction-Shooter
ist Black eine willkommene
Abwechslung und herrlich
gradlinig. Derzeit mangelt
es dem Titel noch etwas
an Personlichkeit, doch wer
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BOMBASTISCH Licht- und Partikeleffekte sind einfach phiinomenal!

Je
sy ,

2+ EDEL Als wiir’s ein Actionfilm aus den Achtzigern.
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in Ego-Shootern gerne mit
Dauerfeuer  die Gegner
niedermiht, auf eine realis-
tische Optik aber nicht
verzichten will, wird Black
licben.

MAIK BUTEFUR

j VORSCHAU

Hersteller: Electronic Arts

Entwickler: Criterion Games
Genre:

Ego-Shooter
Sprache:  Deutsch
Umfang:

Nicht bekannt

Internet: www.eagames.de

Spieler: Termin:
1 23. Februar

Enorm unterhaltsame, brachiale
Zerstorungsorgie, die selbst
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Hollywood neidisch machen diirfte.
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@ TS TUH METAL GEAR ACID 2

0

W@t Kerienspiclen will, muss

RCRLEES] Snzlo hat den

‘ er sich die japani-
| W | sche Version von
‘. | Metal Gear Acid 2
kauft, der diirfte nicht schlecht
staunen: Neben dem Spiel liegt
ein Bogen Pappe in der Verpa-
ckung; und wer es schafft, das
Konstrukt richtig zusam-
menzubasteln, halt letzt-
endlich eine 3D-Brille in
der Hand, die man um
die PSP schnallen kann,
um das Spiel in 3D zu zo-
cken! Solche Spielereien
sind aber nicht die einzige
Neuerung, die der zweite Teil
von Solid Snakes Ausflug in die
Welt der rundenbasierten Stra-
tegie zu bieten hat. Grundsitz-
lich spielt sich Metal Gear Acid
2 zwar immer noch so wie der
Vorgidnger. Krankte dieser aber
noch an vielen Mingeln im
Detail, hat man diese nun zum
Grof¥teil ausgemerzt. So spielt
sich der Titel jetzt sehr viel di-
rekter und dadurch nicht mehr
ganz so zih wie der erste Teil.

POKER SNAKE
Fir den Fall, dass Sie gar nicht
wissen, was Metal Gear Solid mit
Karten zu tun haben soll: Zum
\ Launch der PSP erschien
\, mit Metal Gear Acid ein Stra-
' tegie-Ableger der Serie, in

G FalS,

dem man in rundenbasierten Ge-
fechten Karten ausspielen muss.
Diese ermdglichen die Fortbewe-
gung der Figuren, Angriffe, das
Stellen von Fallen oder das Auf-
werten der eigenen Statuswerte.
Jede gespielte Karte kostet dabei
Punkte. Wird ein bestimmter
Punktestand erreicht, kommen
die Gegner an die Reihe. Das
Punktesystem wurde fiir Metal
Gear Acid 2 aber gliicklicherweise
etwas entschlackt und wichtige
Aktionen, wie z. B. das Anleh-
nen und Klopfen an Winde,
sind jetzt in die Bewegungspha-
sen integriert. Zudem darf man
Snake inzwischen direkt tiber
das in einzelne Felder unterteilte
Areal steuern, was in Verbindung
mit neuen Kameraperspektiven
fiir eine dynamischere Darstel-
lung sorgt. Aufierdem werden
die Umgebungen jetzt viel inten-
siver mit dem Gameplay verbun-
den. Rutscht man beispielsweise
auf einer Olpfiitze aus, werden
auch die dargestellten Karten
mit einem Olfilm tiberzogen. So
erkennt man unter Umstinden
sein Blatt nicht mehr richtig
und es wird schwerer, unbemerkt
herumzuschleichen. Ein Man-
ko des Vorgangers ist dann aber
doch noch geblieben: Vor einer
Mission darf man sich in einem



INFO DAS SOLID EYE

Sprichwortlich eintauchen

Die Phrase ist zwar abgedroschen, trifft hier aber
absolut zu: Mittendrin statt nur dabei.

Hinter dem Namen ,Solid Eye* verbirgt sich eine 3D-Brille, die man um
die PSP schnallt, um Metal Gear Acid 2 dreidimensional erleben zu kén-
nen. Das Prinzip hinter dem plastischen Bild ist ein ganz einfaches. Die
Brille trennt das Sichtfeld des linken von dem des rechten Auges, sodass
jedes nur auf eine Bildschirmhdlfte sehen kann. Beide Halften stellen
eigentlich die gleiche Szene dar, einige Objekte sind aber versetzt. Setzt
das Gehirn nun beide Bildinformationen wieder zusammen, entsteht ein
plastisches Bild im Kopf des Betrachters. Besonders netter Bonus: Wer
seltene Karten findet, spielt Videos frei. Neben Zwischensequenzen aus
vergangenen Metal Gear-Teilen darf man da auch hiibsche, sich rakeln-
de Japanerinnen betrachten oder den Metal Gear Solid 4-Trailer in 3D
bestaunen! Ob das witzige Gimmick auch in der deutschen Version von
Metal Gear Acid 2 enthalten sein wird, ist leider noch unbekannt.

METAL GEAR AC!D*
.

COOL Die enﬂemn.'gbnun tollen Mef31-Gear-
Solid-Sequenzen sindin 3D noch cooler.

Editor ein eigenes Kartendeck
zusammenstellen. Aus diesem
werden dann im Spiel per Zufall
neue Karten gezogen. Oft passiert
es, dass man eine ganz bestimm-
te braucht, die just in solchen
Momenten natiirlich nicht zur
Auswahl steht. So verspielt man
sinnlos zahlreiche Karten, bis die
gewlinschte auftaucht.

GROSSER, SCHONER,
BESSER

Der Umfang des Vorgdngers war
bereits ordentlich, Konami hat es
sich aber nicht nehmen lassen,
auch hier noch mal einen drauf-
zulegen. Neben den iiber 200
neuen Karten diirften sich Se-
rienfans besonders auf neue Bos-
se und spielbare Charaktere sowie
einen neuen Metal-Gear-Panzer
freuen. Auch der Mehrspieler-
Modus profitiert von den vielen
Verbesserungen und dem erwei-
terten Umfang. Wer von Metal
Gear Acid enttduscht war, sollte
der Strategie-Serie mit dem zwei-
ten Teil also noch eine Chance
geben. Die Fortsetzung macht

METAL GEAR AC1D?

3

zwar nicht alles, aber schon sehr
vieles besser. Allerdings werden
wir uns darauf noch etwas ge-
dulden mtssen. Laut Konami
steht noch kein genauer Termin
fest, mit einer Verdffentlichung
hierzulande ist aber friihestens
nach Marz 2006 zu rechnen.
CHRISTIAN SCHONLEIN

VORSCHAU

MGS ACID 2
Hersteller:  Konami
Entwickler: Konami
Genre: Strategie
Sprache: Deutsch
Umfang: 200 neue Karten

Internet: www.konami.de

Spieler: Termin:
1-2 2006

Das Redesign tat Metal Gear Acid
gut. Der Strategie-Ableger spielt
sich jetzt viel direkter.

TK:0O HIT:60%
mim X

TK: 100
1L

n-" SCHONJRuChenus dart ihgen
mit{denjWachmannefnshaben
vansr_éél('snlistésn.-nnn&arf in

keinem MetallGear/Solidjmehr'fehlen.
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Es mag unglaublich klingen, aber auch wenn es
schon seit Ewigkeiten angekiindigt ist, hat StarCraft:
Ghest diesmal zum allerersten Mal den Sprung in die
Top 10 der Most-Wanted-Charts geschafft!

Quelle: PZ-Online-Umfrage

Wir verlosen unter allen Einsendungen drei Spiele nach Wahi!
yﬂiwrMnansumm:

), nennen Sie uns einfach lhre derzeitigen

Lieblingsspiele oder Ihren am sehnsiichtigsten erwarteten Titel: quuur-

Charts: Senden Sie uns eine SMS mit dem Text ,,PZ LC Nummer lhres

ten® (Beispiel: Schreiben Sie ,PZLC 15%, mmwmalum
p Most-Wanted-Charts:

D: 82098, € 0,49/SMS*
Alle Netze! (* inkl. € 0,12/SMS
VF-D2-Transportanteil),

CH: 9292, sfr 0,70/SMS
A: 0900700800 €0,50/SMS

DOWECMEDIA AS. Kuclnwnﬂ PZ—les,ﬂr-kaSﬁaﬂ 7, BB?BZM

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Die Benachrichtigung der Gewinner g; Sﬁm‘ﬂ?é"e \g;ﬂg Eamned ...
erfoigtschvftich oder teletoniseh. -~ | )3 c.| of Dty 2: Big Red One
Aychoie o Dpansoeen e 04 Feyentet

Computec Media AG sowie deren 5 FIFA 06

Angehorige sind 06 Final Fantasy X

ausgeschiossen.
Tellnahmeschiuss ist der 14. Feb. 06. |07 Final Fantasy X-2
08 Gran Turismo 4

09 GTA leerty Clty Stories (PSP,
 MosT wanten _ Jieies
01 Alan Wake \llzone
02 Black 12 L.A. Rush
03 Der Pate 13 Medal of Honor Eur Assault
04 Dirge of Cerberus: FF VIl 14 Metal Gear Solid
05 Dragon Quest VIIl:.Journey .. |19 Metal Gear Solid 3
06 Driver: Parallel Lines 16 Midnight Club 3: DUB Edition|
07 DTM Race Driver 3 17 Mortal Kombat: Shaolin M.

08 Final Fantasy XIl

09 Gran Turismo 4 Mobile PSP
0 Hitman: Blood Money

1 Kingdom Hearts ||

2 Mefal Gear Acid 2 PSP

3 Metal Gear Solid 3: Subsist.
4 Metal Gear Solid 4

5 Onimusha; Dawn of Dreams
16 Resident Evil 5

17 Shadow of the Colossus

18 Splinter Cell Double Agent
19 StarCraft: Ghost

20 Tomb Raider: Legend

1
1
1
1
1
1

18 Need for Speed Most Wanted
19 Peter Jackson's King Kcmg
20 Prince of Persia: The Two .,

21 Pro Evolution Soccer 5

22 Resident Evil 4

23 Splinter Cell Chaos Theory
24 Star Wars Battlefront Il
25Tekken 5

26 The Suffering: Ties That Bind
27 True Crime: New York Cilvp(
28 WWE SmackDown 2006 PS2|
29 WWE SmackDown 2006 PSP|

30 Xenosaga Episode II

MOST WANTED

DIE KOMMENDEN HITS

Sie wollen wissen, weiche Spiele-Knaller in Zukunft erscheinen? Auf
diesen Seiten bieten wir Ihnen eine ﬂhersicht iiber die am sehnlichsten
erwarteten Spiele fiir PlayStation 2, PlayStation 3 und PSP.

"~ 24: THE GAME

ellen DVD nun auch eine umfangreiche Video-Vorschau zu
dieser enorm vielversprechenden TV-Serien-Umsetzung.

Nach der Vorschau im letzten Heft finden Sie auf der aktu-

Eine splelbare anx Demo, dle uns EA zur Verfiigung gestelit
hat, macht Appetit auf mehr — die technisch bestechende
PS2-Version des Criterion-Shooters sieht fast identisch aus!

Hersteller: Sony

Hersteller: Electronic Arts

Termin: 22. Mérz
Action-Adventure

Wird Electronic Arts* GroBprojekt der erhoffte Hit oder doch
nur ein Rohrkrepierer? Die spielbare Vorabversion macht
einen sehr guten Eindruck, mehr dazu ab Seite 12!

Termin:
Genre:

23. Februar
Ego-Shooter

Das Actlonsple! mit Vincent Valentine aus Final Fantasy VII
in der Hauptrolle diirfte sich schon alleine wegen der Verbin-
dung zum Rollenspielklassiker groBer Beliebtheit erfreuen.

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: Square Enix

Termin:
Genre:

9. Mérz
Action

=} DRAGON QUEST Vill

Der achte Te|| der in Japan unglaublich erfolgreichen Dragon
Quest-Serie soll im neuen Jahr auch nach Deutschland kom-
men. Wann genau, steht aber leider noch nicht fest.

Termin: 2006
Genre:

= DRIVER: PARALLEL LINES

Mit Parallel Lines will Atari Driv3r vergessen machen. In die-
ser Ausgabe finden Sie exklusiv detaillierte Spieleindriicke,
neue Screenshots und ein umfangreiches Video auf DVD.

Hersteller: Square Enix

Hersteller: Atari

Termin: 2006

Genre: Rollenspiel

Termin: Marz
Gel




J DTM RACE DRIVER 3

Endlich konnten wir eine spielbare PS2-Version des neuen
Race Driver-Spiels ausgiebig Probe fahren. Unsere Eindrii-
cke finden Sie auf den Seiten 24 bis 28 und auf der DVD!

Hersteller: Codemasters

Termin: 24, Februar
Rennspiel

.4 ) GRAN TURISMO 4 MOBILE

Urspriinglich sollte das PSP-Gran Turismo zumindest in
Japan schon Ende 2005 erscheinen. In bekannter Poly-
phony-Tradition wurde der Release aber verschoben.

Hersteller: Sony

Termin: 2006
Rennspiel
DY HITMAN: BLOOD MONEY M

[

Eidos’ Auftragskiller 47 bereitet sich auf seinen vierten Auf-
trag vor. Einen detaillierten Spielbericht zu zwei kompletten
Levels finden Sie auf den Seiten 44 bis 46.
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Beim zwlften Teil der sich immer wieder neu erfindenden Serie hat Square Enix
das Kampfsystem abermals komplett umgekrempelt und sich dabei am nur online
spielbaren, in Deutschland nicht erschienenen elften Teil orientiert. Die der US-Ver-
sion von Dragon Quest Vill beiliegende Demo macht Appetit auf mehr!

©Ashe
& Fran
Attack &Balthier
—— TR

HP&45 645

HPAGA 674 MP 76

HPED4 694 MP 66

Hersteller: Square Enix

Termin: 2006
Rollenspiel

Genre:

Mit ngdom Hearts hat Square eine sehr starke Marke
kreiert, erneut hat's der familientaugliche Disney-Square-
Mix in unsere Most-Wanted-Charts geschafft!

In dieser Ausgabe enthiillen wir exklusiv eines der graBten
PS3-Projekte von Electronic Arts: den neuesten Ableger der
Medal of Honor-Reihe — mehr dazu ab der Seite 18!

Hersteller: Eidos

Hersteller: Square Enix

Hersteller: Electronic Arts

Termin: 2. Quartal

Action-Adventure

METAL GEAR ACID 2

Wie im letzten Heft versprochen, finden Sie auf den Seiten
50/51 einen Spielbericht zur japanischen Version von Solid
Snakes zweitem kartenbasierten Strategie-Abenteuer.

Termin: 2006
Gen Rollenspiel

"~ METAL GEAR SOLID 3 SUBSISTENCE

3.p

Zum zweiten Teil gab’s die Substance-Neuauflage, das auf-
gebohrte dritte MGS wird Subsistence heiBen. Diesmal neu
dabei: eine verbesserte Kamera und Online-Modi.

Termin: 4. Quartal 2006

Ego-Shooter

BB METAL GEAR SOLID 4

Der erste Trailer und die Prasentation auf der Tokyo Game
Show machten deutlich, dass Metal Gear Solid 4 einer der
wichtigsten Titel fiir die PlayStation 3 werden diirfte.

Hersteller: Konami

Hersteller: Konami

Hersteller: Konami

Termin: 2006

Genre: Strategie

Termin: 2006

Genre: Action-Adventure

Termin: Noch nicht bekannt
Genre: Action-Adventure




___4 ONIMUSHA: DAWN OF DREAMS

Nachdem die Rétsel in den bisherigen Onimusha-Spielen
ohnehin nur Alibi-Charakter hatten, setzt Capcom beim vier-
ten Teil voll auf Action und baut das Team-Gameplay aus.

= PROJECT ZERO 3: THE TORMENTED

R
Der dritte Teil von Tecmos gruseliger Abenteuerserie
erscheint {iber Take 2 bald auch in Deutschland. Fans
konnen sich auf drei spielbare Charaktere freuen.

% RESIDENT EVIL 5

Wann genau Resident Evil 5 erscheinen soll, ist noch nicht
klar. Capcom plant, die in Arbeit befindlichen Versionen fiir
PlayStation 3 und Xbox 360 gleichzeitig zu verdffentlichen.

Hersteller: Capcom

Hersteller: Take 2/Tecmo

Hersteller: Capcom

Termin: 17. Mérz

Genre: Action

= SOCOM 3: U.S. NAVY SEALS

N T

—— &

Termin:

24, Februar
Action-Adventure

Termin:

Genre:

2006
Action-Adventure

SR 2
Im Gegensatz zu den USA, wo der Titel bereits 2005 zum
Weihnachtsgeschéft in die Laden kam, verdffentlicht Sony
das dritte SOCOM-Spiel in Deutschland erst im Friihjahr.

Hersteller: Sony

Termin: 19. April
Genre: Taktik-Shooter

7| SPLINTER CELL ESSENTIALS

Der Name ist Programm: Zeitgleich zum neuen PS2-Einsatz
namens Double Agent wird Sam Fisher im kommenden
Splinter Cell Essentials auch auf PSP-Seite aktiv sein.

Hersteller: Ubisoft
Termin: Mirz

Genre: Action-Adventure

StarCraft: Ghost ist schon seit Jahren angekiindigt. Man darf
gespannt sein, ob das fertige Spiel nach all der Entwick-
lungszeit mit aktuellen Titeln mithalten kénnen wird.

: SPLINTER CELL: DOUBLE AG

e

B R Rl A

Cell-Held Sam Fisher findet sich in seinem neuesten Abenteuer zuerst einmal im
Geféangnis wieder — elfmal ,lebensldnglich” lautet die abzusitzende Strafe. Doch

schon der Untertitel Double Agent deutet an, dass das nu

\J

ter Hersteller: Ubisoft

Termin:

Mérz
Action-Adventure

r die halbe Wahrheit ist. Genre:

Willkommener Nachschub: Gute Strategiespiele gibt es auf
Konsolen nicht gerade im Uberfluss, da kemmt Konamis
Taktik-Ableger der beliebten Rollenspielserie gerade recht.

Laras PS2-Debiit fehite es an Feinschliff, ihr Comeback
profitiert von der technischen Finesse des Entwicklerteams
Crystal Dynamics (bekannt fiir die Legacy of Kain-Serie).

Hersteller: Vivendi Universal Hersteller: Konami Hersteller: Eidos
Termin: 2006 Termin: 23. Februar Termin: 2. Quartal 2006
Genre: Action Gen Strategie Action-Adventure




TULETZT ERSCHIENEN
~Gene Troopers ___

Genre: Ego-Shooter
Wertung: 70%

.. Most Wanted ist zwar
nett, kann aber nicht mit
den Vorgangern mithaiten.

oo Knights of the ...

Genre: Action

Wertung: 77%
... Temple Il. Solides Hack &
Slay mit guter Atmosphére,
aber technischen Schwéchen.

4

il Genre: Action
RECCLEE  Wertung: 70%
sl il . Colloction umfasst acht
Lslm il Sega-Klassiker als Neuaufla-
<o @ gen — leider keine Originale!
JANUAR
Big Mutha Truckers 2 27, Januar
Taito Legends 31. Januar
Torino 2006 27. Januar
We Love Katamari 26. Januar
Zathura 27. Januar
FEBRUAR
ATV Offroad Fury 3 10, Februar
Black 23. Februar
Castlevania: Curse of Darkness 16. Februar
Devil Kings 3. Februar
DTM Race Driver 3 24. Februar
FIFA Street 2 Februar
Ford Street Racing 17. Februar
Gauntlet: Seven Sorrows 24. Februar

Getting Up: Contents under Pressure 9. Februar

Ghost Recon: Advanced Warfighter Februar
Jacked 10, Februar
Project Zero 3: The Tormented 24. Februar
Psychonauts Antang Februar
Shadow of the Colossus 15. Februar
Suikoden Tactics 23, Februar
Tak: Die groBe Juju-Jagd Februar
The Sword of Etheria 23. Februar
Trapt Ende Februar
Urban Reign 8. Februar
.

MARZ / 1. QUARTAL

24: The Game 22. Marz
And 1 Streetball 1. Quartal
Armored Core: Nexus 1. Quartal
Commandos Strike Force 1. Quartal
Dance Factory Friihjahr
Der Pate 9. Mérz
Drakengard 2 Marz
Driver: Parallel Lines Marz
Evolution GT Mirz
Final Fight Streetwise 24. Marz

PLAYSTATION 2 :

Ski Alpin 2006

Genre: Action-Adventure
Wertung: 77%
Ernst zu nehmende Simu-

lation mit ausgezeichneter
Fahrphysik und flotter Grafik.

Genre: Action
Wertung: -

® Ataris Ego-Shooter hat sich
wieder einmal verzogert

o) World Racing 2
% Genre: Action

Wertung: -
Leider erreichte uns bis
Redaktionsschluss keine
Testversion dieses Titels.

Franklin: A Birthday Surprise 1. Quartal
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers Mérz
Namca Museum 50th Anniversary 9. Mérz
Pac-Man World 3 9. Marz
NBA 2K6 10. Mérz
NHL 2K6 10. Méarz
Onimusha: Dawn of Dreams 17. Mérz
Pro Evolution Soccer Management Marz
Rampage: Total Destruction 1. Quartal
Samurai Shodown V 1. Quartal
Sensible Soccer Friihjahr
Splinter Cell: Double Agent Marz
The King of Fighters 2003 1. Quartal
Winx Club Mérz
World Poker Tour 2K6 10. Mérz
WWII: Tank Battles 1. Quartal
2006

America's Army: Rise of a Soldier 2006
Bully 2. Quartal
Dragon Quest Vill 2006
Final Fantasy XiI 2006
Football Generation Ende April
Hitman: Blood Money 2. Quartal
Kingdom Hearts Il 2006
Metal Gear Solid 3: Subsistence 2006
Okami 2. Quartal
Phantasy Star Universe Sommer
Scarface 2006
SOCOM 3: U.S. NAVY SEALs 19. April
Sonic Riders 2006
StarCraft: Ghost 2006
Superman Returns 2. Quartal
Super Monkey Ball Adventure Juni
The Da Vinci Code — Sakrileg Mai
The Movies 2006
The Regiment 2006
Tomb Raider: Legend 2. Quartal
WWII; Battle over Europe Anfang April

Genre: Entertainment

Wertung: 79%
Auf der PSP fehlen einige
Interaktionsméglichkeiten,

Genre: Sport

Wertung: 83%
—Auch auf der PSP ist das
@08 neue Madden technisch und

:l‘«m = spielerisch eine Wucht!

Namco Museum: ...
Genre: Diverse
Wertung: 64%

... Battle Collection bietet 20

Arcade-Klassiker, teilweise
grafisch etwas aufgefrischt.

® famee @

Space Invaders Evolution 26. Januar
»
ATV Offroad Fury Blazin' Trails 10. Februar
Breath of Fire il 10. Februar
Death, Jr. 9. Februar
Exit Februar
FIFA Street 2 Februar
Frogger: Helmet Chaos 16. Februar
Gottlieb Pinball Classics Februar
Mega Man Maverick Hunter X 24, Februar
Midway Arcade Treasures Ext. Play  17. Februar
Rengoku: The Tower of Purgatory 2. Februar
Street Fighter Alpha 3 Max 24, Februar
Tales of Eternia 9. Februar
1. QUARTAL
Ape Escape P 8. Médrz
Der Pate Friihjahr
Field Commander 1. Quartal
Football Manager 2006 Ende Marz
Key of Heaven 29. Mérz
Lemmings 1. Mérz
Mega Man Powered Up 24. Médrz

trotzdem ein witziges Spiel.

MADDENT

P. J.'s King Kong

Genre: Action
Wertung: 67%
Die deutlich gekiirzte PSP-
Fassung ist eine der enttdu-
schendsten Umsetzungen.

Genre: Action
Wertung: 78%
... Revelations ist eine erwei-

terte Umsetzung des zweiten
Teils namens Warrior Within.

WWE SmackDown! ...

Genre: Wrestling
Wertung: 89%
... vs. RAW 2006. Die PSP-
Umsetzung bietet alle Stérken
des groBen PS2-Bruders.

Monster Hunter: Freedom 31. Marz
Mortal Kombat Deception Unchained 1. Quartal
MX vs. ATV Unleashed 10. Marz
Pac-Man World 3 9. Mérz
Pocket Racers 1. Quartal
Splinter Cell Essentials 1. Quartal
SpongeBob: Der gelbe Récher Anfang Marz
Street Supremacy Mérz
Untold Legends: The Warrior's Code 1. Quartal
Viewtiful Joe: Red Hot Rumble 1. Quartal
Worms: Open Warfare Mérz
187: Ride or Die 2006
Gran Turismo 4 Mobile 2006
Juiced: Eliminator Sommer
Me and my Katamari 2006
Metal Gear Acid 2 2006
SOCOM: Fireteam Bravo 19. April
Super Monkey Ball Adventure Juni
The Da Vinci Code — Sakrileg Mai
Tomb Raider: Legend 2. Quartal

Tomb Raider: Tenth Anniversary Edition Ende 2006
World Poker Tour 2K6 Mai
Xyanide 2006

¥s: The Ark of Napishtim 2. Quartal




T NI N 0IE BESTEN SPIELE |

EN ' NfS Most Wanted 2
E 3 FIFAO6 4
El 5 SingStar '80s 2
IEM NEU Peter Jackson's King Kong 1
Il 10 Buzz! - Das Musik-Quiz 3
@ & Harry Potter und der Feuerkelch 2
A ¢ WWE SmackDown! vs. RAW 2006 2
EX ¢ EyeToy Play 3 (inkl. Kamera) 2
IEX NNEU EyeToy Play 3 (ohne Kamera) 1
0 6 True Crime: New York City 2

N 1/EU GTA Liberty City Stories 1
A 115U NfS Most Wanted 5-1-0 1
EJ 'EU FIFA 06 1
M WEU Pro Evolution Soccer 5 1
Bl /U Pursuit Force 1
I NEU Peter Jackson’s King Kong 1
I8 NEU Harry Potter und der Feuerkelch 1
IEM 1NEU Star Wars Battlefront II 1
IER NEU Prince of Persia Revelations 1
NEU Der Herr der Ringe: Taktiken 1

Erstmals kdnnen wir Ihnen in diesem Monat
die aktuellen PSP-Verkaufscharts von Saturn
préasentieren. Die Spitzenplatzierung von GTA
ist hier nicht weiter verwunderlich.

LR < SNTURN

EN ' Gran Turismo 4 PS2 9
3 2 GTA San Andreas PS2 14
EX @ Final Fantasy X PS2 36
IE} © Resident Evil 4 PS2 i
Il 4 Final Fantasy X-2 PSR
A 10 NfS Most Wanted Ps2 2
5 MGS 3: Snake Eater PS2i
I3 NEU FIFA 06 PS2 1
El 7 Tekken5 PS2 4

I NEU GTA Liberty City Stories PSP~ 1
Inzwischen sind unsere aktuellen Leser-Charts
durch PSP-Titel erganzt worden. Wie
erwartet erreicht GTA Liberty City Stories den
Spitzenplatz unter den mobilen Games.

Quelle: PLAYZONE-Zeugnisauswertung

.. DIE BESTEN SPIELE

Alpha p

FULL SPECTRUM WARRIOR

STRATEGIE

TITEL HERSTELLER
Disgaea: Hour of Darkness Electronic Arts
FuBball Manager 2005 Electronic Arts
Gladius LucasArts
Ring of Red Konami
Phantom Brave Koei

Full Spectrum Warrior THQ
DENKSPIEL/PUZZLE

TITEL HERSTELLER
Kuri Kuri Mix Empire
Bombastic Capcom
Worms Blast Ubisoft

Super Bust-A-Move 2 Acclaim

# Leider ruckelt die Grafik, trotzdem wird
& ein innovatives Spielerlebnis vermittelt.

S .&8 Wahnsinn, was die Jungs von Criterion

WERTUNG

88%
86%
85%
85%
83%
83%

WERTUNG
9%
75%
2%
1%

e aus der guten alten PS2 herauskitzeln!

5
RENNSPIELE
TITEL HERSTELLER
Burnout Revenge Electronic Arts
Gran Turismo 4 Sony
Burnout 3: Takedown Electronic Arts
Midnight Club 3: DUB Edition  Take 2
DTM Race Driver 2 Codemasters
Colin McRae Rally 2005 Codemasters
Need for Speed Underground 2 Electronic Arts
FUNRACER/ACTION
Crazy Taxi Acclaim/Sega
Shox Electronic Arts
Jak X Sony
Stuntman Atari
Rumble Racing Electronic Arts

ATV Quad Power Racing 2 Acclaim

WERTUNG
94%
93%
93%
90%
90%
89%
88%

88%
87%
86%
86%
86%
85%

Che- ri, che-rila- dy
SINGSTAR ‘80s

ol 7 80er-Fans freuen sich dber ein
N& wahres Eldorado an kultigen Songs!

MUSIKSPIELE

TITEL HERSTELLER WERTUNG
SingStar ‘80s Sony 89%
SingStar: The Dome Sony 89%
SingStar/SingStar Party Sony 88%
Amplitude Sony 86%
Buzz! — Das Musik-Quiz Sony 85%
EyeToy Play 3 Sony 85%
Sega Superstars Sega 85%
U-Move Supersports Konami 85%
Frequency Sony 85%
Dancing Stage Max Konami 83%

KAMPFSPORT

Das neueste WWE SmackDown! vs.
Raw bietet coole Features fiirs Geld!

BEAT ‘EM UP I3D'

Virtua Fighter 4 Evolution Sega 93%
Tekken 5 Namco 89%
Soul Calibur Il Namco 88%
Dead or Alive 2 Tecmo 87%
Mortal Kombat Deception Midway 86%
Def Jam: Fight for NY Electronic Arts 86%
BEAT ‘EM UP iKLASSISGHI

Guilty Gear X2 Sammy 85%
Hyper Street Fighter Ii Capcom 83%
The King of Fighters 2001/2002 SNK Playmore 83%
WRESTLING/BOXEN

TITEL HERSTELLER WERTUNG
WWE SmackDown! vs. Raw 2006 THQ 90%
WWE SmackDown! vs. RAW THQ 87%
Fight Night Round 2 Electronic Arts 86%



An dieser Stelle finden Sie alle bisher
getesteten PSP-Spiele im Uberblick.
TITEL HERSTELLER %
ABENTEUER
MediEvil Resurrection Sony 83%

Harry Potter u. d. Feuerkelch Electronic Arts 76%
Spider-Man 2 Activision 71%

GTA Liberty City Stories  Take 2
Twisted Metal Head-On  Sony
Star Wars Battlefront Il LucasArts
Pursuit Force Sony

‘ JEngel ' Capcoms Damonenjéger hélt sich nach

SHIN MEGAMI TENSEI: .., ==  Wie vor wacker in unserer Bestenliste. X-Men Legends Il - RoA _ Activision
= .. Lucifer’s Call. Mit erfrischendem ACTION EDGSTJ Ams . gonaml
1 i | ired Up ony
Setting und gelungenem Kampfsystem! d s mn . wm: Death_Jr. T %
rand fhe 0 San Andreas OCKstar/lake Ghost in the Shell: SAC  Atari 70%

ROLLENSPIELE (RUNDENBASIER Grand Theft Auto Vice City (dt) Rockstar/Take2  91% DG THa 5%
TITEL HERSTELLER  WERTUNG GTAIIl Rockstar/Take2 ~ 91% Marvel Nemesis: Rotl ~ Electronic Arts  57%
Final Fantasy X-2 Square Enix 89% Devil May Cry 3 Capcom 90% P o
Final Fantasy X Square 89% Star Wars Battlefront Il LucasArts 90% e (S v
Shin Megami Tensei: Lucifer's Call Atlus/Ubisoft  87% Viewtiful Joe 2 Capcom 89%
Arc: Twilight of the Spirits Sony 86% Ratchet Gladiator Sony 87%
Star Ocean: Till the End of Time  Square Enix 85%

! EGO-SHOOTER __
ACTION-ROLLENSPIELE TITEL HERSTELLER ___ WERTUNG : ]
TITEL HERSTELLER  WERTUNG Killzone Sony 90% ; BERTY CITY STORIES
Champions: Return to Arms Ubisoft 91% Brothers in Arms Ubisoft 90% DENKSPIEL ,

Baldur’s Gate: Dark Alliance Il Interplay/Acclaim 89% TimeSplitters Future Perfect  Eidos 90% Lumines Ubisoft 91%
Baldur's Gate: Dark Alliance Interplay/Virgin ~ 88% Medal of Honor Frontline Electronic Ats ~ 89% Go! Sudoku Sony 69%
Dark Chronicle Sony 87% Project: Snowblind Eidos 88% Frantix Unisoft 63%
Fallout: Brotherhood of Steel Interplay 86% Red Faction Il THQ 88% GESCHICKLICHKEIT

L]GHTGU"-SHOOTER Archer Maclean’s Mercury Atari 79%

TITEL HERSTELLER WERTUNG KAMPFSPORT

F'::pg:ﬂ’_’g?ﬁ :ang gg: Darkstalkers Chronicles Capcom 75%

a i am
Time Crisis Il Namco 83% RENNSPIEL
Crisis Zone Namco 82% Burnout Legends Electronic Arts  92%

Ridge Racer Sony

WipEout Pure Sony

Colin McRae Rally 2005 Plus Codemasters

DTM Race Driver 2 Codemasters
Midnight Club 3: DUB Edition Take 2

WRC Sony

F1 Grand Prix Sony

NfS Most Wanted 5-1-0  Electronic Arts  80%
NfS Underground Rivals  Electronic Arts  80%

ABENTEUER

» N i

=« Der Konig ist zuriick und erobert den

5 : : .
8 Il Spitzenplatz unter den FuBball Spielen. ROLLENSPIEL

FUSSBALL : Tales of Eternia Ubi 85%
TITEL HERSTELLER WERTUNG Untold Legends: BotB  Activision 78%
Pro Evolution Soccer 5 Konami 93% SPORT
FIFA Football 2004 Electronic Arts = 86% 1
FIFA 06 lectronic Arts  85% e o e
AMERICAN SPORTS 8 Auch auf der PlayStation 2 ein techni- JHUS SFei S
TITEL HERSTELLER __ WERTUNG L8 sches und spielerisches Meisterwerk! ma TS Moo
ESPN NFL 2K5 Sega’ 9% - 5 k',:,fogg T E:eﬁ‘“‘!c e
Madden NFL 2005 Electronic Ats  92% ACTION-ADVENTURE L e o
s e e HERSTELLER _WERTUNG Madden NFL 06 EctronicATs_63%
Madden NFL 06 Electronic At 88% Resident Evil 4. Capcnr!'l 95% SSX On Tour Electronic Arts  83%
NHL 2005 Electronic At 88% Metal Gear Solid 3: Snake Eater ~ Konami 94% Everybody’s Golf Sony '

Splinter Cell Chaos Theory Ubisoft 92% NBA Street Showdown  Electronic Arts  81%
TRENDSPORT Metal Gear Solid 2: Substance Konami 92% World Tour Soccer
TITEL HERSTELLER  WERTUNG Splinter Cell Pandora Tomorrow  Ubisoft 91% :
Tony Hawk’s Underground Activision 91% Onimusha 3 -~ Demon Siege Capcom 91%
Tony Hawk’s American Wasteland ~ Activision 90% Silent Hill 4: The Room Konami 91%
Aggressive Inline Acclaim 90% Beyond Good & Evil Ubisoft 90%
SSX On Tour Electronic Arts  90% o
Shaun Palmer’s Pro Snowboarder  Activision 88% JUMP & RUN/GESCHICKLICHKEIT g ' e
Freekstyle Electronic Arts  87% "WWE SﬁéKﬁOWN! \iS RAW’2006
Wakeboarding Unleashed Activision 85% Ratchet & Clank 3 Sony 93% STRATEG;E
SGNSTIGE SPORTARTE" ja:: I? R d gony 82% Der Herr der Ringe: Taktiken Electronic Arts  82%
TEL HERSTELLER  WERTUNG RSN iy % Metal Gear Acid Konami 78%
Tiger Woods PGA Tour 2005 Electronic Arts  87% Ja.k A Daxter.. T Prgcurs?: l-_egacy Sopy e
Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic s 86% Prince of Persia: Warrior Within Ubisoft 90% SOSIGE :
Summer Heat Beach Volleyball ~ Acclaim 85% Ratchet & Clank Sony 90% GripShift Ubisoft 80%
Everybody's Golf Sony 83% Rayman 3: Hoodlum Havoc Ubisoft 88% Die Sims 2 Electronic Arts  79%

Top Spin 2K Sports 83% Ape Escape 2 Sony 88% Ape Academy Sony 74%




Viele aktuelle Spieleserien existieren
seit Jahren - wir denken an einen
solchen PSone-Klassiker zuriick.

METAL GEAR SOLID

Im Spatsommer 1998 bekam ich
einen ratselhaften Japan-lmport
in die Finger, der mit dem bezeich-
nenden Schriftzug ,Tactical
Espionage Action” mein Interes-
se weckte. Am darauf folgenden
Wochenende hérte man nur noch
den Klang von unverstindlichen
Sprachfetzen, bombastischer
Kinomusik und heiBbliitigen
SchieBereien aus meinem Zimmer.
Trotz der Sprachbarriere konn-
te mich Metal Gear Solid von der
ersten Minute an fesseln, woran
die fiir damalige Verhaltnisse sen-
sationelle Optik sicherlich nicht
unschuldig war. Dariiber hinaus
begeisterte das PSone-Debiit der
beriihmten Serie von Hideo Kojima
durch eine blitzsaubere Prasenta-
tion, hervorragende Spielbarkeit
und eine mitreiBende Story inklu-
sive faszinierender Bosewichte.
In den Genuss der Hintergrund-
geschichte kam ich natiirlich
erst mit der US-Version, wobei
Konami damals den Importeuren
mit scharfen Verboten das Leben
schwer machte, um den Ver-
kauf der aufwendig lokalisierten
PAL-Version zu unterstiitzen, die
Anfang 1999 folgte.

Uwe Honig

PLAYZONE-WERTUNG
der Ausgabe 3/99: 91%

LB i DIE REDAKTION

35, Redaktionsdirektor

~ Splelt derzeit:
" Gun (PS2)

... verbrachte im vergangenen Jahr
ausgesprochen ruhige Weihnachten —
hektisch wird es in den néchsten
Wochen sowieso noch genug ...

PRUCGHNICKI

27, Leitender Redakteur

... kennt mittlerweile das New York

der 40er, 70er und der heutigen Zeit

~ Driver: Parallel Lines und Der Pate als
Sprungbrett zur Taxifahrer-Karriere?

WOLFGANG
FISCHER

34, Leitender Redakteur
G : Curse of Darkness |

» hat den Weihnachtsurlaub genutzt, um
sich alle Instanzen in World of Warcraft ganz
genau anzuschauen, und bietet jetzt Filhrun-
gen auf dem Server Madmortem an.

28, Redakteur

Spielt derzeit:
DTM Race Driver 3

... verbrachte die Feiertage in der alten Hei-
mat und kam tatsachlich fast eine komplette
Woche ohne Videospiele aus. Lediglich die
PSP sorgte fiir einige kurze Sucht-Riickfalle.

UWE
HONIG
31, Redakteur

Spielt derzeit:
Metal Gear Solid 3: Subsistence

... hat sich direkt nach dem Eintreffen der

japanischen Subsistence-Version zu Hause
eingeschlossen, um das beste Metal Gear
Solid aller Zeiten durchzuspielen!

MICHAEL
MEYER
24, Redakteur

Splelt derzeit:
Shadow of the Colossus

... ist froh, dass er den Silvesterabend ohne
Verletzungen oder Verbrennungen hinter sich
gebracht hat, und freut sich schon auf die zahl-
reichen Spiele-Highlights des neuen Jahres.

M THOMAS
¥ EDER

28, Redakteur

\ Splelt derzeit:
- DTM Race Driver 3

s D

... betet fiir einen baldigen Release von

Gran Turismo 4 Mobile und vertreibt

sich die Zeit bis dahin mit Ridge Racer

und Lumines.

W STEFANIE
| SCHETTER

27, DVD-Redakteurin (Ltg.)

" Spielt derzeit:
Shadow of the Colossus

... versucht, ihre Winterdepression mit
Meditations-CDs in den Griff zu kriegen.
Manchmal hilft aber doch nur noch der
Griff zur Schokoladentafel.

HEINRICGH

... ist bei der Umsetzung des kiihnen Neu-
jahrsvorsatzes ,Biiro aufraumen* inzwi-
schen auf die Ausgrabungsschicht mit den
vergessenen PSone-Spielen gestoBen.

... rolit bald auch im richtigen Leben durch
die Gegend und wird immer groBer bzw.
fetter (Weihnachtsgans, Silvestermitter-
nachtsbuffet, Neujahrsfestessen ...).

BRITTA
RASP
26, Junior Designerin

Spielt derzeit:
SSX On Tour

... schenkt dem ersten Jahreshoroskop,
das sie fiir 2006 gelesen hat, ihren Glau-
ben. Demnach sieht die Zukunft rosig aus
mit ungeahnten Gliickschancen.

DAVID
MOLA |

24, Junior Designer
Splelt derzeit:
Shadow of the Colossus

... flihit sich allein aufgrund seines Namens
prédestiniert fiir , David-gegen-Goliath-
Spiele* wie das fantastische Shadow of the
Colossus. Genau sein Ding!

ab 30 % ,,Na ja ..."” Spiele unter 30 % (,Schwach")
wiirdigen wir nur sehr selten mit groBeren Tests. Generell
ist bei Wertungen unter 50 % Vorsicht angesagt.

ab 50 % ,,Geht so ..." Eine Gesamtwertung von 50 %
bedeutet, dass der Titel eine durchschnittliche Qualitat
aufweist. Ab 60 % diirfen zumindest Liebhaber dieser
Spieleart durchaus mit einem Kauf liebaugeln

ab 70 % ,,Gut” Ab 70 % sollten auch Leute Probe spielen,
die sich fiir dieses Genre sonst weniger begeistern kénnen.
ab 80 % ,,Sehr gut” Eine Wertung von iiber 80 %
signalisiert, dass es sich bei dem Spiel um ein
Spitzenprodukt handelt.

ab 90 % ,,Super” Gibt die Redaktion gar eine Wertung
von 90 % oder mehr, dann kommt man nicht um die
Anschaffung herum. Ein zukiinftiger Klassiker!

Spiele mit einer
Wertung von mehr
als 85 % erhalten

diesen Hit-Stempel, ==

Spiel, dessen Multi-
player-Part eine

Zu diesem Spiel
finden Sie auf der
Wertung von mehr DVD eine interes-

<VIpEC
als 85 % verdient L sante Reportage!

LTIPLAYER

Vorsicht! Dieses Spiel
wurde von der USK
mit einem ,Ab 18-
Pradikat versehen.

Achtung! Hier
verraten wir liberra-
schende Handlungs-
wendungen.

Besser als erwartet!
Diesen Titel hatte
niemand auf der
Rechnung.




Wer jetzt fur
PLAYZONE
einen neuen
Abonnenten
wirbt, kann
unter drei
genialen
Pramien sein
kostenloses
Dankeschon
wabhlen.

Einfach und bequem
online abonnieren:

abo.play-zone.de

Dort finden Sie auch eine
Ubersicht samtlicher Abo-
Angebote von PLAYZONE

und weiterer COMPUTEC-
Magazine.

PSP-
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GTA Liberty City Stories

Grand Theft Auto Liberty City
Stories ist ein komplett neues
Abenteuer der Grand Theft
Auto-Reihe, das erstmals das
fur Grand Theft Auto typische,
kinoreife Spielerlebnis auch
fir unterwegs bietet. Die PSP-
Spieler erwartet ein bombasti-
sches Ganoven-Epos mit einer
groRartigen Grafik, das mit sei-
nen PS2-Briidern problemlos
mithalten kann.

Pramien-Nr.: 002876

Need for Speed

Most Wanted 5-1-0

Das neue Need for Speed fiir die
PSP fordert den Spieler heraus,
sich den Titel des bertichtigtsten
und gerissensten Fahrers zu
erkampfen. Das Verschmelzen
von illegalen Strafenrennen und
individuellem Tuning mit dem
Nervenkitzel von Verfolgungsjag-
den in bester Hollywood-Manier
wird die Herzen aller Fans hoher
schlagen lassen,

Pramien-Nr.: 002818

A

FIFA Street 2 (PSP)

Zeigen Sie, dass Sie Gold im
Fuf haben! Denn Kénnen geht
in dieser ultimativen Kombi-
nation aus Arcade-Action und
Freestyle-Kultur des Strafien-
fuflballs tliber alles. Die {ibli-
chen Fufiballregeln wurden
komplett auf den Kopf gestellt
— allein individuelles Kénnen
und einzigartiges Ballgefiihl
sind von Bedeutung. Erscheint:
Marz 2006

Pramien-Nr.: 002875

Coupon ausgefiillt per Post oder Fax an: COMPUTEC ME"DIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (0)89 20 959 125,
Fax: +49 (0)89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de. Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif; Fax: +43 (0)6246 8825277 2

m JA, ich méchte PLAYZONE mit DVD abonnieren!
(€ 57.60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Austand: € 69,60/12 Ausg.; Osterreich: € 64,80/12 Ausg.)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname:

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen)

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:
Pramie Pramien-Nr.

Lieferung solange Vorrat reicht

PZPR15

Gewunschte Zahlungsweise des Abos:
[ Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)
Kreditinstitut:

v i e 6 W B e B T

Bankleitzahl: A B e s L

¥, e

[ Gegen Rechnung (Prédmienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten zwdlf Monaten nicht Abonnent der PLAYZONE! Aus
rechtlichen Griinden diirfen Prémienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe
Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und verldngert sich automatisch um
weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes
gekundigt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Aba-Angebot gilt
nur fiir PLAYZONE mit DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbei-
tungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich telefonisch, per Post oder E-Mail Gber weitere
interessante Angebote informieren (ggf. streichen).

Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjéhrigen gesetzlicher
Vertreter)



Zm SHADOW OF THE COLOSSUS

ie viele Meilen
Steppe liegen be-
reits hinter uns?
Das Gras wird immer spérlicher,
Biume sind kaum noch zu se-
hen, kaum ein Tier regt sich in
dieser Einode, geschweige denn
ein Mensch. Und doch scheint
dieses Land einmal bewohnt ge-
wesen zu sein, thronen zwischen
Diinen und Bergketten doch im-

' Am Kopf des

-

Undsesik

mer wieder Ruinen gigantischer
Bauwerke. Die letzten Meilen
fiihren uns tiber Felsgebilde, die
unser Pferd nicht zu tiberwinden
vermag, sodass wir uns zu Fufd
durchschlagen miissen. Einige
Minuten spater scheint es, als
seien alle Anstrengungen um-
sonst gewesen, denn vor uns
wird die Steinebene von einem
jahen Abgrund verschluckt.

Doch aus diesem Abgrund er-
hebt sich ein sanftes Grollen
und Beben; der Boden unter
unseren Fifen zittert, als sich
eine grofie schwarze Faust aus
der Tiefe emporstreckt, gefolgt
von einer zweiten, dann — unter
einer Staubwolke — von einem
zottigen, glutdugigen Kopf vom
Ausmafl eines ganzen Hiigels.
Als wir uns vom Anblick des

Giganten losreiffen konnen,
um endlich die Flucht anzutre-
ten, ist es schon fast zu spit:
Der Riese hat uns bereits er-
spaht, seine Hand erhebt sich
in den Himmel und das scharti-
ge Schwert darin verdunkelt die
Sonne. Als es knapp hinter uns
auf die Erde donnert, schleudert
uns die Wucht des Aufpralls aus
vollem Lauf in die Luft und zu

TEMPEL Alle 16 Bossgegner miissen
el‘ledlgl werden, um die Seele des
. Midchens zuriickzugewinnen.




Boden -~ wihrend unser Verfol-
ger schon zum néchsten Hieb
ansetzt ..,

EINER GEGEN SECHZEHN
Solche oder dhnliche Szena-
rien kennen Sie wahrscheinlich
schon aus diversen Action-
Adventures oder Rollenspielen,
wenn Ihnen nach Scharen von
Kleinvieh endlich ein beeindru-
ckender Levelboss seine Auf-
merksamkeit widmet. Dieser
Boss offenbart sich in der Regel
mit einem bildschirmfiillenden
Auftritt und einer Menge Ge-
tose. Daraufhin lassen Sie Thre
Figur unermiidlich im Zickzack
laufen und probieren Ihr ge-
sammeltes Arsenal an Waffen
und Zauberspriichen an ihm
aus, um zu sehen, welcher
Angriff seine Energieleiste am
effektivsten schmalert.

Shadow of the Colossus besteht
im Prinzip ausschliefilich aus
solchen oder dhnlichen Boss-
duellen, ohne Sie dazwischen
in Kdmpfe mit kleinkalibrigen
Gegnern zu verstricken. Die

Ausgangssituation ist schnell
erklirt: Thr Spielcharakter trigt
den Korper eines toten Mid-
chens in einen einsamen Tem-
pel und bittet die dort woh-
nende Macht, das Leben der
Maid zu retten. Daraufhin be-
fiehlt ihm eine Stimme aus dem
Nichts, sich auf die Suche nach
sechzehn riesigen Ungeheuern
zu machen, die das Land durch-
streifen. Diese Kreaturen zu be-
siegen, scheint die einzige Mog-
lichkeit zu sein, die Seele des
Médchens zuriickzugewinnen.

DIE RUHE VOR

DEM STURM

Gehort, getan. Sie lassen Thre
Freundin auf dem Altar schlum-
mern und schwingen sich in
den Sattel, um Koloss fiir Koloss
aufzuspiiren. Dabei kénnen Sie
sich nur Threr Hinde, Threr Fiile
und zweier Waffen bedienen:
eines mit unendlich vielen Pfei-
len bestiickten Bogens und ei-
nes magischen Schwertes. Hal-
ten Sie Thre Klinge in die Sonne,
so zeigen Ihnen die reflektier-

GAHNENDE LEERE Abgesehen von den Kolossen
gibt es keine Bewohner in diesem Land.

[ SHADOW OF THE comssusﬂ

TAUCHGANG Auch unter Wasser

treffen wir auf die Kolosse.

ten Lichtstrahlen den Weg zu
Ihrem ndchsten Gegner an. Im
Nebel des Horizonts zeichnen
sich im Laufe Ihres Rittes Berge,
Wiilder und Wiisten ab, die Sie
grofitenteils auf dem Riicken
Ihres Pferdes erkunden kénnen.
Gelegentlich versperren Thnen
jedoch Wasserflichen oder
riesige Steinformationen den
Weg, die sich nur schwimmend,
kletternd, hangelnd oder sprin-
gend bewiltigen lassen. Die
Geschicklichkeitsaufgaben sind
nicht schwierig; doch wihrend
der langen, nervenaufreiben-
den Anreise baut sich eine ste-
tige, stille Spannung auf, die
sich schliefflich in der Begeg-
nung mit dem gesuchten Koloss
entladt.

ZU WASSER, ZU LANDE
UND IN DER LUFT

Nicht jeder Koloss treibt sein Un-
wesen auf der Erde. Einige sind
inder Lage, zu fliegen, zu schwim-
men und sogar unterzutauchen.
Jeder der Hiinen kann daher nur
unter Einsatz spezieller Strategien

zur Strecke gebracht werden. Las-
sen Sie sich also erst einmal vom
Gepolter des Ungetiims nicht in
Panik versetzen und nehmen Sie
sich Zeit, Thre Lage auszukund-
schaften. Gibt es Bauwerke oder
Steinformationen, die Ihnen eine
vorteilhafte Position verschaf-
fen? Macht Ihr Gegner bestimm-
te Bewegungen, die Sie aus-
nutzen konnten; lisst er sich
ablenken oder zu einer unvor-
sichtigen Aktion provozieren?
Haben Sie sich eine Idee zurecht-
gelegt, so lenken Sie mit Pfeilen
die Aufmerksamkeit des Kolosses
auf sich und locken ihn in die
gewiinschte Position. Das hort
sich einfacher an, als es ist, denn
oft geniigen schon Schritte oder
Fliigelschldge der Riesen, um
Ihren Charakter in eine Staub-
wolke zu hiillen, vom Pferd
zu schleudern oder zu Boden
zu werfen. Einige Kreaturen be-
sitzen zudem Waffen, mit denen
sie den Helden nach Kriften in
Schach halten.

Verlieren Sie den Koloss aus
dem Blickfeld, kénnen Sie ihn

‘GEFAHRLICHER;SPRUNG - Solche!Sprungp

miissen gelegentlich:gem
S . gt
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INFO KAMPFSTRATEGIEN

Riese voraus!

Sie haben das Versteck eines Kolosses erspidht? Prima.
Aber bevor Sie sich in die Hohle des Lowen wagen,
sollten Sie sich erst eine Strategie zurechtlegen.

Kennen Sie den? Ein Heer ausgehungerter Ameisen beschlieBt, einen
Elefanten zu erlegen. Futter fiir Monate! Leider hat der Elefant keine Lust,
als Abendessen herzuhalten, und schiittelt die kleinen Krabbler einfach ab.
Nach einer langen, aufreibenden Schlacht schafft es eine Ameise bis

zum Hals des Elefanten. Daraufhin brechen ihre Kollegen am Boden in
Jubelschreie aus: ,,Wiirg ihn, Erwin! Wiirg ihn!*

Okay, der ist alt. Aber vielleicht ganz lehrreich fiir Ihre anstehenden
Bosskampfe gegen Sonys Kolosse. Hier ein kurzer Uberblick, wie ein

typisches Duell im Spiel ablauft.

mit der L1-Taste wieder anvisie-
ren. Irgendwann bietet sich ein
Moment, in dem Sie den Korper
Thres Widersachers erklimmen
und sich mit der R1-Taste an
ihm festklammern konnen.
Spétestens jetzt sollten Sie den
Energiestatus Ihres Charakters

1. Der Lichtstrahl des
Schwertes hat uns
zum nichsten Koloss
gefiihrt. lhm blind vor
die FiiBe zu laufen,
hétte nicht viel Sinn —
lieber tiifteln wir in
sicherer Entfernung
eine Angriffsstrategie
aus.

2. Die Umgebung
bietet uns Schutz
und oft auch Zugang
zu hdoheren Ebenen.
Aus der Deckung
heraus studieren wir
das Verhalten des
Gegners und suchen
nach verletzlichen
Korperteilen.

im Auge behalten. Neben des-
sen Lebensenergie zeigt ein
Kreissymbol seine aktuelle Aus-
dauer an. Bevor lhr Held auf
den schwankenden  Glied-
maflen des Kolosses den Halt
verliert, sollten Sie eine Stelle
erreichen, an der er sich erho-

len kann. Hierfiir bieten sich oft
plattformartige Ristungsgebil-
de am Korper des Monsters an.
Nun folgt der entscheidende Teil
des ,Duells“: Machen Sie die Kor-
perpartien ausfindig, an denen
Ihr Gegner todlich verwundbar
ist — diese mit leuchtenden Orna-

3. Zeit fiir die Konfron-
tation: Ein kraftiger
Hieb gegen den FuB
des Ungetiims lasst

es in die Knie brechen.
Fiir kurze Zeit liegt
sein Unterschenkel
waagrecht genug,
dass wir daran empor-
klettern kdnnen.

4, Jetzt steht
Freeclimbing auf

dem Programm.

Zum Gliick ldsst sich
die Riistung des
Ungeheuers fiir unsere
Zwecke nutzen:

Auf solchen Balkons
konnen wir die
Armmuskeln ausruhen
und Kraft sammeln.

| 5.Daist sie, die
Schwachstelle: Dieses
leuchtende Ornament
auf dem Schadel des
Kolosses kidnnen wir
mit dem Schwert ver-
wunden. Jetzt blof
nicht das Gleichgewicht
verlieren - sonst geht
die ganze Kraxelei

.’ . = wieder von vorne los!

menten gekennzeichneten Stel-
len finden Sie entweder im Lauf
Threr Kletterpartie oder Sie haben
sie mithilfe Ihres Schwertes be-
reits vom Boden aus geortet. Klet-
tern Sie dorthin und bearbeiten
Sie diese Punkte mit dem Schwert.
Unter Ihren Hieben schiittelt sich




der Riese nattirlich kriftig, sodass
Sie  viel Durchhaltevermogen
beweisen und Pausen einlegen
miissen, bis der Koloss endlich
zusammenbricht.

ENTLEIN ODER
SCHWAN?

Was die technische Qualitit
angeht, mag Shadow of the Colos-
sus veraltet wirken. Tatsdchlich
unterscheidet sich der Titel
optisch kaum von seinem
Quasi-Vorgédnger Ico, das vor rund
vier Jahren fiir die PS2
erschien, und bietet Kritikern
auch dieselben Angriffspunkte:
Die Spielwelt wirkt leer und
karg, die Horizonte sind verne-
belt, die Texturen verwaschen,
die Umgebungen nahezu farblos.
Doch wie schon Ico besitzt auch
dieser Titel eine ganz eigene At-
mosphire, die durch das Zusam-
menspiel aus karger Grafik, be-
eindruckenden Grofienillusionen
und fantastischen Animationen
zustande kommt. Wenn der Held
an einer Hand im Fell eines
Ungeheuers baumelt, dann zwan-
zig Meter in die Tiefe stirzt,
sich aufrappelt, auf sein durch-
gehendes Pferd zulduft und
dabei nach dem Bogen auf sei-
nem Riicken fingert, wahrend
sich hinter ihm ein Koloss wie
eine Gewitterwand aufbaut -
dann sind einem Dinge wie
Texturauflosung oder Polygon-
zahl einfach schnurzpiepegal.
Orchestrale Musikstiicke unter-
malen das Geschehen perfekt
und das Bild kénnen Sie auf
Wunsch auch im Breitbild-For-

mat oder (iber Progressive Scan

geniefien.
STEFANIE SCHETTER/MICHAEL MEYER

SEHR GUT

MEIN FAZIT
Pa N

Stefanie
Schetter

Da lco nach wie vor zu meinen Lieb-
lingsspielen auf der PS2 gehdrt, sah
ich Shadow of the Colossus gleich-
zeitig mit Spannung und Skepsis ent-
gegen. Doch meine Zweifel wurden
zerschlagen: Die Stimmung der Spiel-
welt ist ebenso packend wie die von
Ico; die Physiksimulation ebenso
faszinierend, die Herausforderungen
taktisch anspruchsvoll. Wer bei einem
Actionspiel allerdings Wert auf einen
hohen Bodycount legt, wird hier nicht
sehr gliicklich werden. Bei Shadow of
the Colossus geht es eher um Geduld
als um Schlagkraft.

| SHADOW OF THE COLOSSUS m

MEIN FAZIT SEHR GUT

Michael
e A AR
hat eigentlich
Hohenangst.

In den letzten Monaten gab es kein
Spiel, das mich auch nur im Ansatz
so begeistert hat wie Shadow of the
Colossus. Der Titel beschrénkt sich
nur auf eine kleine Zahl von Spiel-
elementen, die aber umso packender fi
présentiert sind. Die Kolosse wirken R "
beeindruckend und auch mit Effekten =
wird nicht gespart. Oftmals glaubt
man sich mitten in einer spannenden
Zwischensequenz. Auch der Schwie-
rigkeitsgrad ist optimal, denn die spa-
teren Bossgegner sind oft nur durch
sehr komplexe Taktiken zu bezwingen.
Wer nach den knapp zehn Stunden
Spielzeit noch nicht genug hat, kann
sich den Kolossen ein weiteres Mal
stellen und jede Menge Extras frei-
schalten. Fiir mich ist dieses Action-
Adventure schon allein wegen dieses
einzigartigen Spielgefiihls ein Pflicht-
kauf. Wer es einmal gespielt hat, der
wird sich seinem Bann nicht entziehen
konnen. Wer Spiele nur wegen guter
Grafik kauft, sollte sein Geld allerdings =
anderweitig investieren, i :

E
i SHADOW 0. T. COLOSSUS

FEIGER HUND Dieser kleine Koter hat
Angst vor Feuer. Mit dem brennenden
Stock treiben wir ihn.zum Abgrund.

|GESCHAFFT Wir haben den'Koloss zu F,‘alll‘-
gebracht, jetzt'nutzen wir die Gelegenheit,
um auf seinen Riicken'zu kiettern.

Hersteller: Sony S E Unser Pfeil pralit wirkungslos
Entwickler: Sony vom Panzer des gefliigelten Bosses ab.
Genre: Action-Adventure

Sprache: Deutsch

Video: 4:3, 16:9, Progr. Scan 1

Audio: Stereo

Umfang: 16 Bossgegner }

Internet: www.playstation.de

Spieler; Termin:

1 - 15. Februar

USK-Freigabe: Preis:

Ab 12 Jahren Ca. €60,-

© Gelungenes Spielkonzept
© Geniale Atmosphére

© Anspruchsvolle Bossgegner
© Veraltete Grafik

CONTROLLER-CHECK STANDARD

} L1: Feind
fokussieren
(L2

-

|Pause/Menil

gSeletﬂ

Keine Probleme mit der Steuemng STEUERUNG
GRAFIK | SOUND

die zwei Achsen beider Analog-
Sticks lassen sich invertieren.
Y
74% | 91% 88 0
Trotz angestaubter Techmk ein
auBergewdhnliches Spiel-Kunst-
werk. Auf jeden Fall Probe spielen!

MULTI
l}l

an einem fliegenden Ungetiim iesti’ﬁhﬁlten. _
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AN S R A e B ERRE
Ausgehungerte Dracula Fans und Hack&Slay-Anhanger
bekommen von Konami endlich neues Action-Futter!
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TREFFER Kein Untoter kann
dieser Riesenaxt widerstehen.

ein Name ist Graf

Draaaculaaa ...”

Wer kennt ihn
nicht, den schrigen, blutarmen
Opa aus Transsilvanien, der
nichts aufler Blut trinken und
Schrecken verbreiten im Sinn
hat. In Curse of Darkness, dem
neuesten Teil der kultigen Castle-
vania-Reihe, ist ausnahmsweise
nicht Dracula selbst der fiese
Obermotz, den es zu besiegen
gilt. Dieses Mal ist sein treuester
Untergebener, ein Fiesling na-
mens Isaac, der ultimative Bose-
wicht. Und da er die Frau seines
Kumpels - pardon, seines Ex-
Kumpels Hector auf dem Ge-
wissen hat, will dieser natiirlich
blutige Rache tiben. Schnur-
stracks schliipfen wir in die
Haut des Ra und verfolgen
den Ubeltiter quer durch Trans-
silvanien.

ALTBEWAHRTES

UND NEUES

Wer die Castlevania-Serie kennt,
wird sich ort zu Hause fiih-
len: Man durchstreift diistere
S ser, finstere Tempelanla-
gen und unheimliche Wilder,
wobei sich dem Helden eine
nicht enden wollende Armee

3157365 >

von Untoten entgegenstellt. In
bester Hack&Slay-Manier wer-
den die Monster per Dauerbear-
beitung der Quadrat-und Kreis-
Taste ins Jenseits geschickt. Ab
und an setzt man die Block-Tas
te ein; dies ist allerdings nur bei
Zwischenbossen wirklich notig,
da das Spiel bis kurz vor Ende
etwas zu leicht geraten ist. Fir
Abwechslung im Kampfalltag
sorgt eine neue Diebstahlfunk-
tion: Hat man per R1-Taste
einen Gegner anvisiert, kann
man ihm im richtigen Moment
Gegenstidnde oder Geld aus sei-
ner modrigen Tasche stibitzen.
Hobbykleptomanen kommen
so voll auf ihre Kosten. Prak-
tischerweise ist Hector bei sei-
nem Feldzug nicht wie viele
seiner Vorgianger mit nur einer
Peitsche bewaffnet, dieses Mal
kommen aus einer breit
cherten Sammlung die verschie-
densten Schwerter, Axte, Him-
mer oder Speere zum Einsatz.
Diese kann man aber nicht im
ortlichen Laden kaufen, son-
dern muss sie aus gefundenen
Materialien selbst herstellen
(siehe Extrakasten), was in der
Praxis sehr gut klappt und ein
weiterer Motivationsgarant ist.

PAUSENCLOWN Viele Charaktere
haben zwei Gesichter.

-

INFO WAFFENHERSTELLUNG

HEISS Der Stress sitzt dem Helden
buchstablich im Nacken. -

QF-

CASTLEVANIA: CURSE OF DARKNESS B+t
: T .

| A/ A\
> 4 & & . BEEINDRUCKEND Bei diesem
T . % ‘Bossgegner will man einfach
> sofort’in den Heldenuriaub.
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Da sage noch mal einer, Videospiele hatten immer
nur Zerstéren und nie Erschaffen zum Inhalt!

Was tut der Waffenfanatiker, wenn der drtiiche Laden nur sparlich mit
Schneidewerkzeug ausgestattet ist? Na klar, er bastelt sich seine Jagd-
instrumente selber: Getdtete Gegner hinterlassen ab und an Materialien wie
Bronze, Stahl oder Edelsteine. Da Hector in der Schmiedekunst bewandert
ist, kann er aus den verschiedensten Stoffen eine Vielzahl an Waffen und
Riistungsteilen selber herstellen. Natiirlich werden fir die stérksten Axte
und die feinsten Kettenhemden extrem seltene Materialien bendtigt, die
man nur in geheimen Schatztruhen oder bei extrafiesen Monstem findet.
Wer also nur eine absolute Top-Ausriistung will, muss lange suchen.

Schwert zusam-
menschustern.

BIVARRE e e e e e e R
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INFO UNSCHULDSTEUFEL

CASTLEVANIA: CURSE OF DARKNESS

Bei seinem Abenteuer bekonmlt Konamis neuer
Vampirjager Unterstiitzung aus der Unterwelt.

Wer rennt schon gerne alleine durch monsterverseuchte Walder und
modrige Schidsser? Das dachten sich auch die Entwickler bei Konami
und spendierten dem Helden ein halbes Dutzend ddmonischer Helfer-
lein, die je nach Bedarf einzeln herbeigerufen werden kinnen. So unter-
stiitzen ihn Feen mit heilenden Kréften, Golems verpriigeln ganze Hor-
den von Feinden und magisch heqabte kleine Teufelchen verbrutzeln
mit einem Kichern untote Hinterteile. Getotete Gegner versorgen die
Mitstreiter mit Erfahrungspunkten und verschiedenfarbigen Juwelen,
die die Damonen mit der Zeit immer méchtiger werden lassen. Die Far-
be der Juwelen wird durch die jeweilige Waffengattung bestimmt; will
man seine Jungelfe zum Beispiel in eine Feuerfee verwandeln, so sollte
man die feindlichen Monster eine gewisse Zeit lang nur mit Schwertern
ins Jenseits schicken, um an die dazu bendtigten roten Juwelen zu
kommen. Im Folgenden einige der wichtigsten Unschuldsteufel.
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- DAS TEUFELCHEN

Hitzkopf hilft uns,
| unter Gittern hin-

" durchzukriechen,

indem er uns in
einen Kreis ver-
‘wandelt.

" DER GOLEM
Lange Reden sind
% diesem Koloss

b fremd, er ist fiir

die groben Atta-

87
ESSN (16 Bss o o Ho - cken zusténdig.

DIE FEE
0ft aufgrund
geringer Angriffs-

4 stirke unter-

| schiitzt, sind die
20T heilenden Kriifte

F
ESSN @30 Bio [Zo B0 1o

der Fee ein Muss
| bei Bosskampfen.

DER ZAUBERER
"\ Anfangs noch
| sehr schwach-
! briistig, entwi-
" ckelt sich der

hiheren Stufen
Zu einem wahren
Meistermagier.

EINARMIGER BANDIT Kratz
dich mal, wenn du kannst.

AUF TEUFEL KOMM RAUS
Da unser Hauptakteur in seiner

Vergangenheit ein Damonen-

beschworer war, besinnt er sich
auf seine alten Tugenden und
lacht sich im Laufe des Spiels
ein halbes Dutzend dimonische
Helferlein an. Diese so genann-
ten Unschuldsteufel unterstiit-
zen Hector, abhdngig von ihrer
Klasse, im Kampf: Kleine Feen
sprechen Heilzauber, Golem-
monster legen Hand an die Hal-
se der Feinde und kleine Geis-
terzauberer lassen Blitze auf die
Unholde regnen. Der einzige
Haken dabei ist, dass nur jeweils
ein Mitstreiter beschwort wer-
den kann. Man sollte sich des-
wegen vor einem Endkampf
genau iiberlegen, ob man nun
einen starken Kiampfer oder
dochlieber eine unterstiitzende
Fee mitnimmt. Doch nicht nur
im Kampf kommen die Be-
schworenen zum Einsatz; auch
es um die beliebten Castle-
gkeiten geht, die ein
Weiterkommen an frither be-
suchten Orten ermoglichen,
spielen sie eine entscheidende

oy

Rolle. So ermdoglicht uns ein
Idimon das Uberqueren
von grolen Abgriinden, indem
er uns einfach hintbertridgt, ein
anfangs zu schweres Git
von unserem superstark
lem aufgestemmt, und ist eine
Schatztruhe magi versiegelt,
hilft unsere Mir > mit ei-
nem oOffnenden erspruuh
Dieses  Beschworungs-Fe
ist eine sehr kurzwe
weiterung des Castlevania-
prinzips und nach kurzer Zeit
will man seine Mitstreiter nicht
mehr missen.

WER SUCHET,

DER FINDET

Ein Minuspunkt des Spiels sind
die extrem langen Laufwege. Da
man die neuen gkeiten der
Unschuldsteufel nur an Punk-
ten einsetzen kann, die schon
weiter zuriickliegen, ist man ge-
zwungen, Raum um Raum neu
zu durchwandern. Zwar gibt es
Teleporterstationen, diese sind
jedoch eher spirlich gesdt. Und
wie gewohnt ist die Spielwelt
enorm grofl geraten, was das

["‘]} Seiier

IGO/I60 >
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KOMPROMISSLOS Ein
frisch beschworener
Gulem macht Kielntlulz

aus, S den Knochenkbpfen.
“

!




Gerenne manchmal zu einer
Tortur werden ldsst. Fir diese
nervliche Belastung entschadi-

gen dann jedoch die bild-
schirmfiillenden Zwischenbos-
se. Wie von der Serie gewohnt,
stellen diese einen Hohepunkt
des Spiels dar. Riesige Feuer-
drachen, meterhohe Steingo-
lems und angriffslustige Was-
serschlangen machen einem
das Leben schwer und sind ein
optischer Augenschmaus. Bei
den Bosskdmpfen ist wie immer
taktisches Vorgehen gefragt;
wer blind draufloskniippelt,
sieht schneller den Game-over-
Bildschirm, als ihm lieb ist.

KNICK IN DER OPTIK
Wie schon im Vorginger hat
Konami das 2D-Spielprinzip der
Serie in ein schickes 3D-Gewand
gepackt. So siecht man den wei3-
haarigen Helden aus der Third-
Person-Pespektive, wobei die
Kamera nicht wie bei artver-
wandten Spielen fest platziert
ist, sondern nach Belieben ge-
dreht werden kann. Leider kann’
die Grafik trotz einer fliissigen
Darstellung nicht mit dem kurz-
weiligen Gameplay mithalten.
In Zeiten eines Devil May Cry 3
sind einténige Dungeonverldu-
fe und verwaschene Texturen
einfach nicht mehr State of the
Art. Einzig die hervorragend in-
szenierten Zwischensequenzen
werden zeitgemdfd prisentiert
und {iberzeugen mit witzigen
Wortgefechten der zwei Erzri-
valen. Die teilweise sehr poppi-
gen Musikstiicke fligen sich
sehr gut ins Bild und unterma-
len den Kampfeslirm gekonnt
mit flotten Beats oder sphiri-
schen Klangen.

WINFRIED RUDROF

[ CASTLEVANIA: CURSE OF DARKNESS [RIT)
% 7 =

DETAIL-CHECK | CASTLEVANIA: CURSE OF DARKNESS

Aite Tugenden
oder neue Teufel?

Zum zweiten Mal versucht Konami auf der PS2,
das bewihrte 2D-Gameplay von Castlevania in
eine 3D-Umgebung zu verfrachten. Kann Castle-
vania: Curse of Darkness die Messlatte diesheziig-
lich hdher legen als der Vorgdnger?

CASTLEVANIA: CURSE OF DARKNESS CASTLEVANIA

UMFANG UMFANG

Story: Der ehemals in Draculas Diensten Story: Zwei Anfiihrer eines Ritterbundes,
stehende Monsterbeschwdrer Hector Leon Belmont und Mathias Crongvist,
hat sich von seinem friheren Meister abge- kampfen seit geraumer Zeit erfolgreich
wandt und versucht, ein normales Leben gegen die untoten Horden Draculas.

2u filhren. Dies geht seinem alten Freund In Friedenszeiten wird Belmonts Braut
Isaac aber gegen den Strich, woraufhin entfiihrt und in ein geheimnisvolles
dieser Hectors Frau um die Ecke bringt. Schloss im nahe gelegenen Wald
Natirlich sinnt Hector auf Rache und so verschleppt. Es beginnt eine aufregende
beginnt die Jagd. Rettungsaktion.

Spielzeit: Ca. 15 Stunden; es waren weni- Spielzeit: Ca. 15 Stunden; man ist oft damit
ger, wenn man nicht zum Einsatz neuer beschaftigt, neue Fahigkeiten in bereits
Fahigkeiten so oft zurlicklaufen miisste. besuchten Gebieten einzusetzen.
Schauplatz: Diverse dunkle Orte wie Schauplatz: Ein riesiges, verwinkeltes
Schidsser, Tempel und finstere Walder Schioss mit unzahlig vielen Raumen,
werden von Hector erforscht. Géngen und Verliesen.

GAMEPLAY Ak Ak GAMEPLAY A kA A

Steuerung: Man erspaht das Geschehen Steuerung: Das gewohnte 2D-Jump&
Giber die Schulter des Protagonisten. Die Peitsch wurde in eine schicke 3D-Welt
Steuerung ist unkompliziert und schnell gesteckt. Aus der Third-Person-Perspektive
erlernt, was dem SpielspaB bei den mit- steuert man den Peitschenschwinger durch
unter heftigen Massenschlagereien zugute das Schloss. Manchmal muss man etwas zu
Jkommt. Leider ziehen sich auf Dauer einige  lange nach bestimmten Stellen suchen, an
Laufwege sehr in die Lange denen es mit der Story weitergeht.

Waffen: Es kiinnen Dutzende von ver- Waffen: Diverse magische Peitschen und
schiedenen Waffen wie Schwerter, Axte, einige Subwaffen wie Wurféxte, Weih-
Speere oder Klingenhandschuhe selbst wasser, Kruzifixe und Messer. Waffen
geschmiedet werden. werden meistens einfach gefunden.
Fahigkeiten: Hector beherrscht einige Fahigkeiten: Belmont hat viele Angriffs-
Combo-Attacken und Ausweichbewegungen; varianten in petto. Mittels magischer Arte-
das Anwenden von Zaubern ibernehmen fakte und diverser Orbs ist er sogar in der
allerdings seine damonischen Begleiter. Lage, machtige Zauberspriiche zu wirken.
Gegner: Abgesehen von den iiblichen Gegner: Eine schier unerschapfliche
Verdachtigen wie Skelettkriegern oder Auswahl an untotem Getier stellt sich
Zombies bekommt man es mitunter mit ihm in den Weg. Natiirlich sind die zahl-
beeindruckenden Bossen wie zum Beispiel reich vertretenen Zwischenbosse die
einem riesigen Drachen zu tun. absoluten Highlights.

[ JTECHNIK 0 kkok k + | TECHNIK Ak Kk
G

rafik: Zwar gibt es viele Umgebungen zu Grafik: Die vielen Raume und Gange des
erforschen, jedoch sehen diese alle sehr riesigen Schlosses sind gut in Szene gesetzt
ahnlich aus. Die Charaktere und Monster und lassen ein morbides Flair aufkommen.
bewegen sich etwas klobig; im GroBen und Allerdings kann die Grafik nicht ganz mit der
Ganzen ist das Ambiente aber stimmig und eines DMC 3 mithalten; dafiir fehlt die feine
vermittelt eine gruselige Atmosphdre. und abwechslungsreiche Texturierung.
Zwischensequenzen: Sehr gut inszeniert; Zwischensequenzen: Fligen sich nahtios
die mitunter sehr verschlagenen Charaktere ins Spielgeschehen ein. Die Story wird
werden exzellent dargestellt. gekonnt weitererzéhit.
Sound: Viele verschiedene Musikstiicke Sound: Die musikalische Untermalung
untermalen das Kampfestreiben. Mal peit- kann getrost als absolut gelungen
schen schnelle Beats aus den Boxen, dann bezeichnet werden. Viele Melodien
wieder erhohen unheimliche, sphérische verspriihen einen morbiden Charme,
Kldnge das Spannungsmeter. was zur Atmosphére passt.

GESAMTWERTUN GESAMTWERTUN

1t

MEIN FAZIT GUT
Winfried
Rudrof

ist alles andere
als untot.

Leider knapp am Hit vorbei, Konami.
Die etwas altbackene Grafik
ware fiir Fantasy-Fans locker ver-
schmerzbar; wer dem Spieler jedoch
minutenlange Laufwege durch
bereits bekanntes Odland zumutet,
bekommt Punktabzug. Schade, denn
der Rest des Spiels ist durchaus hit-
verdéchtig: Die besten Zutaten der
alten Spiele wie riesige zu erfor-
schende Areale, abgefahrene Boss-
kampfe und das Aufspiiren neuer
Féhigkeiten wurden mit dem super-
coolen Beschworen der Unschulds-
teufel und einem motivierenden
Waffen-Erstellungs-System gewiirzt.
Wer (iber die genannten Méngel hin-
wegsehen kann oder Fan der Serie
ist, kann bei diesem kurzweiligen
Titel aber bedenkenlos zugreifen.

i CASTLEVANIA: C.0.D.

Hersteller:  Konami

Entwickler: Konami

Genre: Action

Sprache: Deutsch

Video: 50/60 Hz

Audio: Dolby Pro Logic Il
Umfang: Ca. 15 Stunden
Internet: www.konami-europe.com
Spieler: Termin:

1 16. Februar

'USK-'Fre.iga.b'e.: Preis:
Ab 12 Jahren  Ca. €60,

© Cooles Hilfsmonster-Feature
< GroBe Waffenauswahl

© Lange Laufwege

@ Altbackene Grafik

CONTROLLER-CHECK STANDARD

- 1
Steuerkreuz: | |Analogstick L: | |Analogstick R:
Monster befehligen | | Figur steuern Kamera
Eingéingige und exakte Steverung,  [LIAVEAULT

welche das Dauergemetzel zu /
einem Spaziergang macht. 82 q‘!}

GRAFIK | SOUND | MULTI
%%

Unterhaltsames Hack&Slay-
Abenteuer, nicht nur fiir Fans der
Castlevania-Reihe empfehlenswert.
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TEST

it unserer Vor-
schau im letzten
Heft haben wir
Ihnen hoffentlich Lust auf
We Love Katamari, das wohl
abgefahrenste PS2-Spiel aller
Zeiten, machen koénnen. Es
wire namlich eine Schande,
wenn sich der Mut, den Elec-
tronic Arts mit der Veroffent-
lichung dieses ausgefallenen
Titels hierzulande beweist,
nicht bezahlt machen wiirde.
In welchem Spiel rollt man

WE LOVE KATAMARI

we Love Katamari |

Das witzigste Spiel, das
die PS2 zu bieten hat.

sonst eine Kugel iiber Objekte,
woraufhin diese an selbiger
kleben bleiben? So ungewdhn-
lich wie das Spielprinzip ist
auch die knallbunte Préisen-
tation. We Love Katamari ist
wahrlich ein Spiel fir ganz
besondere Geschmicker. Aber
egal, ob man jetzt darauf
abféhrt oder nicht: Dieses Spiel
tibt auf jeden, der.es sieht und
spielt, eine Faszination aus,
der man sich nur schwer
entziechen kann. Selbst die

HOHE F.Npch.s"i'd“

diese’Hau uigroB;

»Japano-Hasser” unserer Redak-
tion konnten sich den einen
oder anderen Lacher nicht ver-
kneifen und wollten schnell
selbst eine Runde drehen ...
pardon, kugeln.

SO SIMPEL WIE
UNTERHALTSAM

Das Spielprinzip ist sehr ein-
fach. Zu Beginn des Spiels rol-
len Sie eine winzige Kugel durch
die Spielwelt, an der zunichst
nur kleine Objekte haften blei-

ben. Haben Sie gentigend Reif3-
zwecken und Biiroklammern
gesammelt, konnen Sie bereits
groflere Gegenstinde wie Blu-
mentopfe in das skurrile Gebil-
de aufnehmen, bis Sie letztend-
lich Menschen, dann Hiuser
und zu guter Letzt ganze Plane-
ten tiberwdlzen. Die Steuerung
ist dhnlich simpel. Alles, was
Sie brauchen, um die Kugel
zielsicher durch die Spielwelt
zu rollen, sind die beiden Ana-
logsticks. Je nachdem, wie Sie

3
|

4
3
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diese relativ zueinander neigen,
beschreibt Thre Kugel eine Kur-
ve oder rollt einfach geradeaus.
Dabei rollen Sie grundsitzlich
immer in der gleichen Umge-
bung herum. Da die Startpunk-
te aber hdufig an unterschied-
lichen Orten gesetzt sind und
sich die erreichbaren Passagen
durch die Grofie des Balles fle-
xibel veridndern, kommt nur
selten Langeweile auf.

ZUM KUGELN

Aber was genau ist eigentlich
der Sinn des Ganzen? Ganz
einfach — im ersten Katamari
Damacy, das seinerzeit nur in
Japan und Amerika erschien,
flog der Konig des Universums
stockbesoffen durch das Weltall
und stiefl dabei aus Versehen
die Sterne vom Himmel. Diese
gilt es jetzt wieder an ihren
Platz zurtickzubringen. Im ers-
ten Teil wurde bereits der
Himmel rund um die Erde mit
Himmelskorpern - geschmiickt,
der Rest des weiten Universums
blieb allerdings noch recht leer.
Eingeleitet werden die einzel-
nen Missionen durch eine
Unterhaltung mit dem Konig
des Universums personlich.
Dieser bereitet den Spieler in

zum Schlapplachen wirren Mo-

nologen auf das vor, was ihn im
niachsten Level erwartet — ob

)
Universums sorgt'vo ndhnag:h den

Missionen fiir gmerli CLUELULT S

das nun Gitarre spielende Stor-
che sind oder Katzen in Tau-
cheranziigen, die unter Wasser
in einem Autowrack ein Pick-
nick halten. Zwar reizt das alles
die PlayStation grafisch nicht
ansatzweise aus, kommt durch
den minimalistischen Grafikstil
aber dennoch super riiber.
Unterstrichen wird die ulkige
Atmosphidre durch die vollig
abgefahrene Japano-Musik.

LACHEN ALS

TEAMSPORT

In den Einzelspielermissionen
gibt es, etliche Bonus-Items zu
finden, mit denen man seinen
Charakter verschénern kann.
Zudem verstecken sich in den
Levels auch die zahlreichen
Cousins der Spielfigur, die man
im Mehrspieler-Modus einset-
zen darf. Im Versus-Modus ver-
sucht man seinem Gegner durch
gezielte Rammattacken ein paar
Items zu stehlen, im Kooperati-
onsmadus hingegen ist Team-
work gefragt. Beide Spieler tei-

len sich hier eine Kugel, aber’

nur jeweils einer von ihnen
kann diese in eine bestimmte
Richtung lenken. Das sorgt zwar
fiir etliche Lacher, macht ein
verniinftiges Spielen aber bei-
nahe unmdglich. Aufgrund des
Spielaufbaus, durch den man
bereits besuchte Levels jederzeit

WE LOVE KATAMARI

erneut besuchen darf, um noch
mehr Sterne zu erstellen, holt
man den Titel aber auch fiir eine
Solorunde immer wieder gerne
aus dem Regal.

CHRISTIAN SCHONLEIN

MEIN FAZIT SEHR GUT

Christian
Schénlein
kugelt sich
vor Lachen.

We Love Katamariist eines der Spie-
le, die man — egal ob man es nun
mag oder nicht — einfach gespielt
haben muss. Etwas so Abgefahrenes
ist mir noch nicht unter die Augen
gekommen — abgesehen vom ersten
Teil der Serie natirlich. Wer sich
diesen seinerzeit importiert hat,
diirfte Neuerungen vermissen. Da
das Spiel aber in Deutschland so
gut wie keiner kennt, diirften die
meisten von lhnen vallig unvoreinge-
nommen in diese witzige Spielwelt
geworfen werden. In diesem Fall
entfaltet We Love Katamari sein
ganzes Suchtpotenzial. Wahrend mir
Bestzeiten z. B. in Rennspielen herz-
lich egal sind, habe ich hier Stunde
um Stunde damit verbracht, immer
bessere Sterne zu rollen. Dadurch
werde ich auch noch lange nach
dem Test viel SpaB mit diesem Titel
haben, der fiir mich schon jetzt das
Highlight des Jahres 2006 ist.

TEST

i WE LOVE KATAMARI

Hersteller: Namco/Electronic Arts
Entwickler: Namco

Genre: Geschicklichkeit
Sprache:  Englisch

Video: 4:3

Audio: Stereo

Umfang: Ca. 8-10 Stunden
Internet: www.katamari.namco.com
Spieler: Termin:
sls@isiE s 26. Januar
USK-Freigabe: Preis:

Ohne Besch_rﬁnk_ung . l_‘.a. € 50,-

© Simples Spielprinzip

& Superwitzige Prasentation, ...
© ... aber schwache Optik

© Nur ein (riesiger) Level

CONTROLLER-CHECK STANDARD

Li: Ri:
Ego-Perspektive || [Umsehen

L2: Rz:
Zoomen

Zoomen

Analogstick R:

‘Steuerkteuz:

tnaronstick L

Steuerung

Analogsticks hat man das ganze
Spiel unter Kontrolle.

Abgedrehter SpaB fur alle, die auf
skurrilen Humor stehen. Manchmal
sind simple Spiele doch die besten.




menmo 2006 |

Olympischen Winterspiele statt.
Und wie es sich fiir ein derar-
tiges sportliches Grofereignis
gehort, erscheint kurz zuvor
auch ein offizielles Videospiel,
bei dem Sie 15 der insgesamt
84 Wettbewerbe zu Hause nach-
spielen konnen. Eine Komplett-
iibersicht tber alle Disziplinen
finden Sie im Extrakasten auf
der rechten Seite.

SIMPLES GAMEPLAY,
ENORMER SPIELSPASS
Auch wenn die einzelnen Dis-
ziplinen moglichst realistisch
dargestellt werden, ist Torino
2006 keine echte Sportsimula-
tion, mit der nur Profis zurecht-

Ski Alpil"l Abfahrt Manner

ald ist es so weit
B Vom 10.-16. Fe-
bruar finden in

Turin (und Umland) die 20.

OLYMPISCHES'GOLD .

Siegerehrung
tor),
h

kommen werden. Im Gegenteil:
Das Gameplay in den meisten
Disziplinen ist erfreulich simpel
gehalten. So simpel und intui-
tiv, dass selbst absolute Sport-
spielneulinge problemlos den
Controller in die Hand nehmen
und mit etwas Timing und
Geschick sofort aufs Treppchen
kommen kénnen. Gesteuert
wird tber Analogstick (und in
einzelnen Fillen auch tber
Digikreuz), ansonsten werden
maximal zwei Tasten bendtigt,

T
ng der

3, g
& 1
r : i
%

'

e | |

Hdlen Sie
olympisches
Gold!

um Aktionen auszufiihren. Beim
Skispringen braucht man bei-
spielsweise nur die X-Taste zum
Landen, ‘bei den Ski-Alpin-Dis-
ziplinen geht man auf Tasten-
druck in die Hocke oder setzt die

Kanten ein, um Kurven schirfer

nehmen zu konnen. Taktisches
Geschick ist beim Biathlon und
den Langlaufdisziplinen gefor-
dert - hier muss man sich die

Kraft richtig einteilen, um auf

die vorderen Plitze zu kommen.
Am anspruchsvollsten, aber auch

am nervigsten ist der Eisschnell-
lauf, der speziell auf der 1.500-
Meter-Strecke schnell zur Tortur
wird.  Hier muss man abwech-
selnd die X- und die Kreis-Taste

.im richtigen Rhythmus driicken

(was selbst nach fiinf Versuchen
nicht wirklich gut funktioniert)
und so ganz nebenbei auch noch
auf die Ideallinie achten - hier
sind verkriimmte, schmerzende
Finger praktisch vorprogram-
miert. Ansonsten hat Torino
2006 nicht viel mit dlteren Sport-
spielen dieser Art zu tun, die vor-
nehmlich auf Button Mashing
und exzessives Joystick-Riitteln
setzten. Es besteht also nicht die
Gefahr, dass Sie nach jeder
Medaillenjagd einen neu-

en Controller brauchen.

WINTER-OLYMPIADE
FUR ZU HAUSE

Wie oben angedeutet, umfasst
das Spiel 15 Disziplinen, die Sie
entweder alleine gegen den
Computer oder mit bis zu drei
Freunden spielen konnen.
Wahlweise diirfen Sie alle Wett-
bewerbe bestreiten (was zu viert
etwa zwei bis drei Stunden in
Anspruch nimmt), sich an ei-
nen verkiirzten Wettkampf mit
neun Disziplinen wagen oder
Einzelkonkurrenzen  auswah-
len. Wer auf manche Diszipli-
nen gar keinen Bock hat, fir
den haben die Entwickler zu-
satzlich die Option eingebaut,
sich einen Wettkampf mafzu-




[ ToRINO zooﬂ
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Bei der Olympia-Simulation Torino 2006 diirfen Sie in acht Sportarten,
unterteilt in 15 verschiedene Wetthewerbe, antreten.

schneidern — mit einer beliebi- INFO DIE SPORTARTEN
gen Anzahl von Disziplinen in

frei wihlbarer Reihenfolge. Fans : : =

des Mehrspielerparts werden ‘
schmerzlich eine Splitscreen- | nlks*
Option vermissen, welche die

auch so schon spafligen Multi-
player-Olympiaden noch span-
nender gemacht hitte.

Wenig zu beanstanden gibt es
hingegen bei der Prdsentation.
Die einzelnen Wettbewerbe so-
wie die dazugehorigen Sieger-
ehrungen sind schon in Szene
gesetzt und auch die Animatio-
nen der Athleten {iberzeugen.
Erfreulicherweise ist die Darstel-
lung bei allen Disziplinen sehr

Biathion

fliissig — das Geschwindigkeitsge- Abtahrt (Herren)  Riesensialom (Damen)
fuhl in der Ego-Perspektive spe- Schwierigheit; Leicht  Schwierigkeit: Mitte!
ziell beim Rodeln oder Skifahren SpaBifakdor: Hoch SpaBtaktor: Mittel

ist ebenfalls klasse. Alles in allem Super-G (Herren)  Stalom (Damen)

ist Torino 2006 zwar ganz be- Schwierigheit: Mitiel  Schwierigheit: Hoch

stimmt kein Grafikbrett, "aber
technisch dennoch gut gelun-
.gen. Richtig nervig sind jedoch
die Kommentatoren, deren Be-
merkungen zum Wettkampf-
geschehen oftmals ‘unpassend
oder schlichtweg fals¢h sind.
WOLFGANG FISCEIER

i TORINO 2006 Schwierigheit Mt
Spablaktar: Hoch : _ : . g

Hersteller: Take 2/2K Games

Entwickler: 49Games Grofschanze (Herren) .
Genre: Sport e E
Sprache:  Deutsch 8
Video: 4:3 4
Audio: Stereo E
Umfang: 15 Disziplinen

Internet: www.take2.de

Spieler: Termin:

1-4 27. Januar

USK-Freigabe: Preis:

Ohne Beschrankung  Ca. € 50,-

© GroBe Auswahl an Disziplinen
© Gelungene Steuerung A
© Gute Préasentation e
© Mehrspieler-Modus nicht perfekt 4

& el el )

e ) R = T ST T e

|Start:

}Pause#Menu =
ige!ec:: |
|- | ;
lsteuemeuz:J Analogstick L: | [Analogstick R:i
[Bewegen | |Bewegen k= ]
Recht einfach, aber auch einfach (I8 STEUERUNG
Einziger Kritikpunkt: Die Steuerung
lasst sich nicht frei konfigurieren.
MULTIPLAYER
GRAFIK | SOUND 8"0/ EINZEL . ; ; ke
e W N - I
0/ 0/ 0/ & mer) 4 ; Zer-Bob (Damen) \ - 4 g
73!13 ﬁ3m " mfﬂ m&lﬁ £ Schwierigkeit: Finfach ‘ h £

Gute Umsetzung der kommenden | Spabfaktor: Hoch Spabfakior: Hoch
Winter-Olympiade, die vor allem B i ’
zu mehreren viel SpaB macht.




ki Racing 2006

Teufelskerle auf zwei Brettern

R echtzeitig zum Start

-\ /der alpinen Winter-
sportsaison bringen die Oster-
reichischen Entwickler von Jo-
wood ihr Ski Racing 2006
heraus. Auf allen akkurat
nachgebauten Strecken der
2006er-Saison heizt man in
den Disziplinen Abfahrt, Sla-
lom, Riesenslalom, Super-G
und Kombination die Berge hi-
nunter. Im Karrieremodus fangt
man dabei als Frischling an, der

noch nicht tiber die Fihigkei-
ten eines Hermann Maier ver-
fligt. Mit den nach und nach
erhaltenden Erfahrungspunk-
ten kann man seinen Charakter
aber kontinuierlich verbessern.
Dank der simplen, aber durch-
dachten Steuerung und dem
guten Geschwindigkeitsgefiihl
entsteht bereits nach wenigen
Spielminuten richtiges Skifahr-
Feeling. Das grofite Problem
von Ski Racing 2006 liegt jedoch

nicht am Spiel selbst, sondern
an der simulierten Sportart.
Beim alpinen Ski-Rennsport
fahrt man immer nur gegen
die Zeit, spannende Duelle mit
Kontrahenten auf der Strecke
gibt es nicht. Auch sieht in
Wirklichkeit ein Berg (fast) aus
wieder jeder andere — wie sollen
die Programmierer da grof§
Abwechslung in die Strecken
bringen?

OLIVER BECK

i ! SKI RACING 2006

Hersteller:  Deep Silver
Entwickler: Jowood

Genre: Sport

Sprache: Deutsch

Video: 4:3

Audio: Stereo

Umfang: Alle 2006er-Strecken
Internet: www., kochmedra de
Spleler Termin:
1-4 ‘Erhéltlich
USK-Freigabe: Preis:

Ohne Beschrankung Ca. € 50,-

CONTROLLER-CHECK STANDARD

] Analogstick L: J |LAnangslick R:J
Steuern -
STEUERUNG

75 %

Steuerkreuz:

Steuern
Einfache und verstandliche Steue-
rung. Die Fahrer lassen sich punkt-
genau den Abhang hinunterheizen.

GRAFIK | SOUND | MULTI

Fiir Sklfans sucherllch ein Highlight

des Jahres — fiir alle anderen
Rennspielfans etwas zu eintdnig.

Sk Allllll mit Bode Miller

Der Weltcup-Gesamtsieger gibt sich die Ehre.

“ler schon immer ein-

_Imal mit US-Superstar
Bode Miiller realistisch den
Hang hinunterwedeln wollte,
hat jetzt die Gelegenheit dazu:
Wie beim direkten Konkurren-
ten Ski Racing 2006 handelt
es sich bei RTL Ski Alpin 2006
um eine ernst zu nehmende
Skirenn-Simulation, bei der
alle bekannten Skidisziplinen
ausgelibt werden. Dank einer

ausgezeichneten und sehr rea-
listischen Fahrphysik machen
die Fahrten dabei sogar etwas
mehr Spaf} als bei der Konkur-
renz. Nach einer kurzen Ein-
gewdhnungszeit  motivieren
vor allem die Abfahrtsldufe
ungemein. Damit es auch mit
der Langzeitmotivation klappt,
haben die Entwickler einen
umfangreichen Karrieremodus
kreiert. Hier muss sich der

Spieler nicht nur um das Trai-
ning, sondern auch um die
Ausstattung, die Sponsoren-
vertrage und die Skier seines
Sportlers kiimmern. Technisch
tiberzeugt der Titel mit einer
schnellen und fehlerfreien
Grafik. Die hiibschen Wetter-
effekte (Nebel, Schnee, Son-
nenstrahlen) sorgen fiir zusétz-
liche Atmosphire.

OLIVER BECK

SKI ALPIN 2006
Hersteller:  Electronic Arts
Entwickler: 49 Games
Genre: Sport
Sprache: Deutsch
Video: 4:3
Audio: Stereo
Umfang: 4 Disziplinen
Internet: www.rtl.de
Spieler: ~ Termin:
1-4 -Erhaltlich

USK-Freigabe: Preis:

Ohne Beschrankung  Ca. € 50,-

CONTROLLER-CHECK STANDARD

Springen

1
{Anaiogstick R: |

lsmuerkreuz:

Analogstick L:
Steuern

Abfahrt und Super-G Kiappen mit
der Steuerung hervorragend. Beim
Slalom ist sie dagegen zu nervos.

STEUERUNG

75%

GRAFIK | SOUND

72% | 69% 73
Die tolle Fahrphysik und die

saubere Optik machen Ski Alpin
2006 zum Ski-Spiel der Saison!




Ja wo fliegen sie denn hin?

och vor dem Start der
_Iweltbekannten Vier-
schanzentournee erscheint der
diesjdahrige Skisprung-Simula-
tor von 49 Games. Auf allen
Originalschanzen der 2006er-
Saison diirfen sich Hobby-Adler
austoben. Dank einer ziemlich
intelligenten Steuerung haben
die Entwickler den Spagat zwi-
schen einer realistischen Simu-

Jutzt missen Sie landen: Schieben Sie den linken Analogstick nach
vorne, um die

rechts unten und
X-Taste und

ktnnan

2

zu beenden. Jetzt wird der
landen.

lation und einem Arcade-Sport-
spiel fiir jedermann geschafft.
Widhrend man anfangs noch
etwas unbeholfen die Schanzen
hinuntereiert, gelingen einem
spater regelmafig Traumspriin-
ge. Auch abseits der Schanze
hat das Spiel einiges zu bieten.
Dank umfangreichem Karriere-
modus und vielen weiteren
Einstellmoéglichkeiten wie zum

Huohenmesser
Drucken Sie die

Wil

Beispiel dem Training oder dem

Wachsen der Bretter ist fiir
gentigend Langzeitmotivation
gesorgt. Einzig die mittelma-
Rige Optik und die absolut
nervtotenden Kommentatoren
gilt es zu kritisieren: Solche
mochtegern-lustigen  Sprecher
gab es wohl noch bei keinem
Sportspiel jemals zuvor.

OLIVER BECK

ANGST Muss ich da wirklich runter? Arfangs ist
man:von den riesigen Schanzen noch beeindruckt

Hersteller:  Electronic Arts
Entwickler: 49 Games
Genre: Sport

Sprache: Deutsch

Video: 4:3

Audio: Stereo
Umfang: Alle 2006er-Schanzen
Internet: wwwe.rtl.de

Spieler: - Termin:
1A o, Ehidieh
USK-Freigabe: Preis:

Ohne Beschrankung Ca. € 50,-
CONTROLLER-CHECK STANDARD

|5heuerkreuzq Analogstick L:
= Steuern

Einfache, aber intelligente Steue-
rung. Der Skispringer kann prazise
liber die Schanze navigiert werden.

Analogstick R: ‘

STEUERUNG
/
1'%

GRAFIK | SOUND

o 53 1870 e

Dank durchdachter Steuerung
duBerst motivierend. Technisch
dagegen nur Durchschnitt.

Auch im hohen Alter noch nicht auf Pillen-Entzug!

Nach tiber zwei Jahr-

|zehnten unersattli-
chen Pillenkonsums  wirkt
Pac-Man heute immer noch

erstaunlich unverbraucht. Kor-,

perliche Frische ist in seinem
neuesten Jump&Run-Abenteu-
er aber auch bitter notig: In
Pac-Man World 3 turnt der
Mampfsack in der Third-Per-
son-Ansicht durch abwechs-
lungsreiche 3D-Welten, um
dort Schalter umzulegen, ver-
steckte Gegenstinde zu sam-

meln und massenweise Feinde
zu verpriigeln. Ziel in den 15
Levels ist es, Pac-Mans Wider-
sacher zuriickzudringen und
den Obermotz Dr. Erwin in die
Flucht zu schlagen. Dabei be-
dient sich Pac-Man eines Super-
sprungs, mit dem er wie ein
Gummiball seine Rivalen platt-
macht, wendet eine Rammatta-
cke an oder setzt sich mithilfe
seiner Handschuhe zur Wehr.
Manchmal darf er sogar in die
Haut seiner fritheren Erzfeinde

EISTERSTUNDE=Pac-Man hiat sich gerade
it, die.Geister, zulverschlingen!

Pinky und Clyde schliipfen. Bei
den simplen Geschicklichkeits-
abschnitten macht sich vor al-
lem die Kamera negativ be-
merkbar. Wihrend sich Papa
iber das anwidhlbare Original-
Pac-Man, Interviews und wei-
tere freispielbare Extras freut,
wird der Nachwuchs am ein-
steigerfreundlichen Gameplay
sefallen finden. Fiir alle ande-
ren Spieler gibt es geniigend
bessere Genre-Alternativen.
CHRISTOPH KRAUS

PAG-MAN WORLD 3
Hersteller:  Electronic Arts
Entwickler: Namco/Blitz Games
Genre: Jump & Run
Sprache: Englisch
Video: 4:3
Audio: Stereo
Umfanag: 15 Levels
Internet: www.namco.com
Spiéleri e
Ve MMz
USK-Freigabe: Preis:

Ohne Beschrankung Ca. € 50,-
CONTROLLER-CHECK STANDARD

h RI:
Umsehen

R2: Kamera
zentrieren

Analogstick R:
Kamera drehen

Analogstick L:

Bawegen

die Kamerafihrung nicht immer optimal
und macht exakte Spriinge schwierig.

GRAFIK | SOUND | MULTI
6% | 62%| —
Simpel gestricktes und innova-

tionsloses Jump & Run, das sich
eindeutig an jiingere Spieler richtet!




Namco Museum: 30th Anniversary

Der japanische Kultkonzern feiert sein
50-jahriges Firmenjubilaum mit 16 Evergreens.

A |uf der PSone hat sich
£} [Namco bereits als flei-
fliger Lieferant von Klassiker-
sammlungen einen Namen
gemacht und kiirzlich auch
auf der PSP eine Retro-Com-
pilation mit 16 Oldies und
vier Remakes verdffentlicht.
Anlasslich des 50-jdhrigen Be-
stehens der ,Nakamura Amuse-
ment Machine Manufactu-
ring Company* alias Namco
schniirt das Unternehmen nun
eine Jubilaumsedition und

STEUERTUCKEN Ohne Spielhallen-Lenkrad steuern
sich die beiden Pole-Position-Teile etwas schwerfallig.

packt 16 Klassiker auf eine
Scheibe. Unter den einwand-
frei emulierten Arcade-Titeln
befinden sich Methusalems
wie Pac-Man, Galaxian, Rally-X
(bekannt als Pausenfiiller in
Ridge Racer fir die PSP) oder
Dig Dug. Ein Grofteil der Titel
diirfte den Anspriichen moder-
ner Spieler natiirlich nicht
mehr gentigen, dafiir werden
Nostalgiker beim  Anblick
der pixeligen Bitmaps in
Erinnerungen schwelgen. Der

7

Action-Sidescroller Rolling
Thunder und die Shooter
Xevious und Bosconian besche-
ren aber auch heute noch
spannende Nachmittage. Zwei
Spin-off-Spiele, Galaga ‘88 und
Pac-Mania, miussen dariiber
hinaus erst freigespielt werden.
Die Sammlung bietet abgese-
hen von einigen 80er-Jahre-
Musikhits  keinerlei -Bonus-
material, auch neuere Spiele
sucht man vergebens.
CHRISTOPH KRAUS

DONNERBLITZ! Der Actiontitel Rolling Thunder. macht
selhst—.mlichme_!lfligen;Maﬂs;éiben:;._;ehrmvi:ehSpaIF.

Hersteller: Electronic Arts
Entwickler: Namco/Digital Eclipse
Genre: Compilation
Sprache:  Englisch

Video: 4:3

Audio: Mono

Umfang: 1442 Spiele

Internet: www.namco.com

Spieler:  Termin:

12 e
USK-Freigabe: . Preis:

Ab 12 Jahren = Ca. € 40,-

Galaxian (1979)
Pac-Man (1980)
Rally-X (1980)
Bosconian (1981}
Galaga (1981)

Ms, Pac-Man (1981)
Dig Dug (1982)
Pole Position (1982)

Xevious (1982)
Mappy (1983)

Pole Position Il (1983)
Sky Kid (1985)
Rolling Thunder (1986)
Dragon Spirit (1987)
Galaga '88 (1987)
Pac-Mania (1987)

Steuerkreuz und Analogstick ersetzen [EIENEA VAL
den Spielhallen-Joystick gut. Nur Pole 0/
Positon ist schwierig 2u handhaben.

GRAFIK | SOUND | MULTI

Schnirkellose Sammlung mit 16
Arcade-Klassikern aus grauer Vor-
zeit. Warum keine aktuelleren Spiele?

Dezent aufgebohrte Sega-Klassiker sorgen
auch auf der PS2 fir nostalgische Gefiihle.

- 1o |ingefleischte  Zocker

| diirften mit dem Inhalt

der Sega Classics Collection ver-
traut sein: Ganze neun Klassiker
wurden integriert, wobei es sich
aber leider nicht um die original
Spielhallen- oder Konsolenver-
sionen handelt. Vor einiger Zeit
lieR Sega namlich zahlreiche alte
Hits in Zusammenarbeit mit dem
Publisher D3 neu programmie-
ren. AnschlieBend erschienen
diese Titel unter dem Sega-Ages-
Label und verfiigten tber leicht

aufpolierte Grafiken und Sounds.
Kenner der Originale beméngel-
ten aber den verinderten Look
der neu aufgelegten Klassiker —
vielmehr bildete sich sogar die
Meinung, dass die alten Versio-
nen doch irgendwie besser wa-
ren. Nun halten wir eine Kollek-
tion dieser leicht aufgepappelten
Spiele in den Héanden, unter de-
nen sich auch so berithmte Titel
wie OutRun, Space Harrier oder
Golden Axe befinden. Uns wiirde
in diesem Zusammenhang nur

noch interessieren, wann Sega
endlich die Shinobi- oder Streets
of Rage-Serie in eine Compilation
packt .. Fir einen Preis von
knapp 30 Euro bietet die Sega
Classics Collection trotz allem eine
Menge Spiel fiirs Geld. Dennoch
wire die Wertung hoher ausge-
fallen, wenn sich die Originale
und nicht teilweise verschlimm-
besserte Versionen unserer ge-
liebten Klassiker auf der Scheibe
befunden hatten.

UWE HONIG

FEUERSPUCKER . Per Knopfdruck lassen wir
unseren:Reitdrachen die Gegner brutzeln.

i SEGA CLASSICS COLL.

Hersteller: Sega
Entwickler: Sega/3D Ages
Genre: Compilation
Sprache: Deutsch

Video: 4:3

Audio: Stereo

Umfang: 9 Spiele

Internet: www.sega-europe.com
Spieler: . Termin:

1-2 Erhaltlich

USK-Freigabe:  Preis:
Ab 12 Jahren  Ca. € 30,-

SEGA CLASSICS COLLECTION  INHALT
Monaco GP (1980)

Space Harrier (1985)

OutRun (1986)

Fantasy Zone (1986)

Golden Axe (1989)

Bonanza Bros & Tant R (1990)
Columns (1990)

Virtua Racing (1992)

Bei den alten Kiassikern kann
man steuerungstechnisch nicht
viel falsch machen.

STEUERUNG

AULTIPLA

GRAFIK n/
B1% 71 /0
Neun Spiele zum Sonderpreis:

Nicht nur Retro-Fans kommen bei
dieser Collection auf ihre Kosten.




L=l omputer=&41deogames
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Devil Kings

Exzessive Massenschlachten von Capcom!

I m alten Japan war an-
scheinend der Teufel
los! Diesen Eindruck erhilt man
zumindest, nachdem man einige
Auseinandersetzungen bei Devil
Kings ausgefochten hat und der
rechte Daumen nach dem wil-
den Knépfedriicken schon lang-
sam anfingt zu schmerzen. In
bester Dynasty Warriors-Tradi-
tion treten Sie bei der frechen
Capcom-Kopie vielen Hundert-
schaften von feindlichen Sol-
daten entgegen und sollen mit

Waffengewalt und Spezialatta-
cken ganze Schlachten entschei-
den. Zu Spielbeginn diirfen Sie
aus einer Riege von insgesamt
zwolf tibermenschlich veranlag-
ten Kriegern Ilhren Favoriten
herauspicken, um anschliefend
auf der Landkarte ein Angriffs-
ziel zu bestimmen. Je nach
Erfahrungslevel Thres Recken
kénnen per Tastenkombination
Superangriffe ausgefiihrt wer-
den, mit denen Sie ganzen Kom-
panien den Garaus machen. Das

f _.'.\.

li l | Die Burg ist in Gefahr. Weist sie ab!
TEUFELSKQNIG Schusswaffen gibt es ebenfalls.

Luimteth

Kampfgeschehen beobachten Sie
dabei von hinten, wihrend die
Kamera mit dem rechten Ana-
logstick problemlos manipuliert
werden darf. Die Grafik gerit
trotz der Gegnermassen auf dem
Bildschirm nicht ins Stocken.
Auflerdem bietet der Titel durch
vielfdltige Gegnertypen, zahlrei-
che Waffen-und mindestens vier
Spezialmandver pro Held etwas
mehr Spielspaf als das Vorbild
aus dem Hause Koei.

UWE HONIG

b

.| | Decken

i DEVIL KINGS

Hersteller: Capcom
Entwickler: Capcom

Genre: Action

Sprache: Deutsche Texte
Video: 4:3

Audio: Dolby Pro Logic Il
Umfang: 18 Levels
Internet: www. capcom europe com
Spieler: Termin:

ok 3. Februar
USK-Freigabe:  Preis:

Ab 12 Jahren . Ca. € 60,-

CONTROLLER-CHECK STANDARD
Li: Ri: ;

R2:
Kamera

————m i
Steuerkreuz: | (Analogstick L: | (Analogstick R:
Bewegen Bewegen Kamera

Die Steuerung bietet ein unkompli- ELIEVZ;00E
ziertes Controllerlayout und einfach 0/
ausfun_ma_re Spezialmandver. 8“ i}
h P :
GRAFIK | SOUND| MULTI 8“8/
0/
70% | 81%| — 0

Capcoms Dynasty-Warriors-Klon
bietet Fans noch einen Tick mehr
SpielspaB als das groBe Vorbild.

kene Troopenrs

Unkomplizierte Ballerei mit netten Spielideen

U |rspriinglich von TDK
angektindigt, erscheint
der Ego-Shooter Gene Troopers
nun {iber Playlogic. Und obwohl
der Titel mit etlichen Termin-
verschiebungen zu kimpfen hat-
te, ist es den Entwicklern von
Cauldron gelungen, ein ordent-
liches Spiel abzuliefern. Der
Protagonist wird wihrend eines
Alien-Angriffs {iberwiltigt und
erlangt sein Bewusstsein in ei-
nem Forschungslabor wieder.
Nach einer tiberraschenden Be-

KAMPFSICHT In diesem Sichtmodus wird
die Korperwadrme der Feinde angezeigt.

freiung ist die Action gleich in
vollem Gange: In jedem Raum
befinden sich fiese Aliens, die
mit unterschiedlichen Taktiken
zu Werke gehen. Die Gegner-KI
ist dennoch recht simpel. Schade
nur, dass das Spiel sehr geradli-
nig ist und keinerlei alternative
Laufrouten bietet. Feinde hinter-
lassen iibrigens DNA-Teilchen,
die in Upgrades wie Nachtsicht,
Regeneration, Telekinese und
Kampffihigkeiten investiert wer-
den konnen. Grafisch macht

Gene Troopers einen recht ordent-
lichen Eindruck, wobei es auf der
PS2 doch zu kleinen Ruckel-
einlagen kommt. Erfreulich sind
dagegen die sehr kurzen Lade-
zeiten und die Moglichkeit,
liberall zu speichern. Ein echtes
Ego-Shooter-Highlight darf man
nicht erwarten. Wer sich an
Killzone sattgesehen hat und
dringend  Shooter-Nachschub
braucht, sollte hier aber auf je-
den Fall einen Blick riskieren.
MICHAEL MEYER

AUF DER FLUCHT In den:engen Gﬁngen gestalten
sich die Kimpfe oft besonders anspruchsvoll.

GENE TROOPERS

Hersteller:  Playlogic/Atari
Entwickler: Cauldron
Genre: Ego-Shooter
Sprache: Deutsch
Video: 4:3
Audio: Stereo
Umfang: 10-12 Stunden
Internet: www.genetroopers.com
Spieler: Termin:
L e Erhéilt!ich
USK-Freigabe:  Preis:
Ab 16 Jahren  Ca. € 60,-

CONTROLLER-CHECK STANDARD

R H Ri: Cl;

Sekundarfever | ||Feuern Granate werfen

R2: Fanigkeit
benutzen

= ST 1

Steuerkreuz: | |Analogstick L: | |Analogstick R:
Ansicht wechseln | |Bewegen Zielen
Die Figur l4sst sich einwandirei  [EISVEA0G
steuern, selbst in hektischen Pha- [
sen verliert man nie die Kontrolle._
GRAFIK

s~ [70%

Geradliniger Shooter mit sehr viel
Balleraction, coolen Waffen und
abwechslungsreichen Gegnern.




| PRAMIENWERBUNG XTI 1]

Die Rundum-glucklich-
Ausstattung fu

Holen Sie sich jetzt PLAYZONE

im Abo! Wir bedanken uns mit
einem tollen Zubehor-Set
fiir lhre PSP!

Was braucht man alles, um mit der PlayStation Portable
nicht nur zu Hause, sondern auch unterwegs spielen zu
konnen? Eine gut gepolsterte Tasche, damit das gute
Stiick keine Macken davontrigt, ein USB-Kabel, Stereo-
kopfhorer samt integriertem Lautstdrkeregler, Schutz-
folie, Reinigungstuch und ein Ladegerit fiir das Auto.

All das finden Sie im PSP Pack 1 von Bigben Interactive.

Die Tragetasche hat einen Reifiverschluss und bietet

Platz fiir Spiele und Zubehér.

G
e

Das USB-Kabel erméglicht den -~
Datenaustausch zwischen PC
und PSP. Und die Stereokopf-
horer mit Lautstirkeregler sor-
gen fiir den perfekten Sound!

interactive
www.bigben-interactive.de

Coupon ausgefiillt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125,
Fax: +49 (0)89 20 028 111, E-Mail: computec@ecsj.de. Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif; Fax: +43 (0)6246 8825277 2

JO Jn, ich méchte PLAYZONE mit DVD abonnieren!

; Bitte senden Sie mir folgende Prémie:
(€57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland: € 69,60/12 Ausg.; Osterreich: € 64,80/12 Ausg.)

PSP Zubehor-Set

Lieferung, solange Vorrat reicht

(Art.-Nr.: 002813)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

PZ JA 06

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusatzlich
2wei Ausgaben kostenlos!

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
[ Bequem per Bankeinzug (Préamienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

Name, Vorname

Einfach und bequem
online abonnieren:

StraBe, Hausnummer

Kreditinstitut:
S Rlinct Konto-Nr. | | | s} ‘{ | | I ‘
=N L
aho.play-zone.de . et
Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen) Bankleitzaht: | | | | | 5 |
Rechnungsadresse (falls abweichend von der Liefer- Kontoinhaber: ___

Dort finden Sie auch eine
Ubersicht samtlicher Abo-

hrift):
A 1 Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)

Name, Vorname

Der neue Abonnent war in den letzten zwdif Monaten nicht Abonnent der PLAYZONE!

Das Abo gilt filr mindestens 12 Ausgaben und veriangert sich automatisch um weite-
Angebote von PLAYZONE e
raumes gel wird. Die Prémie geft ers E Rechnung 2u.
und weiterer COMPUTEC- Strae, Hausnummer B sl o ALt w2 BT Rt e
. mit der néchsten Ausgabe beginnen kann,
Magazine. PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen)

Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjéhrigen
gesetzlicher Vertreter)




Ll2 18 PRINCE OF PERSIA: REVELATIONS

Wirklich eine Offenbarung oder nur eine
lieblose Umsetzung des Abenteuer-Hits?

LEICHTES SPIEL, Auch ein Kam'%’f‘in schwindelnder
Hohe ist kein Problem fiig{dén Prinzen.

nde 2003 reak-
tivierte Ubisoft
mit Prince of Per-
sia  eine lingst vergessen
geglaubte Videospiellegende,
doch zunidchst blieb der er-
hoffte Erfolg aus. Im zweiten
Anlauf ging das Rezept dank
disterem Design, harten Me-
tal-Riffs und blutigen Kdmpfen
endlich auch an den Laden-
theken auf. Zwar rampften
Fans des Erstlings angesichts
des Stilwechsels die Nase und
einige Bugs triibten die Atmos-
phére, doch spielerisch gaben
sich die Entwickler aus Mon-
treal erneut keine Blofie. Wih-
rend auf der PlayStation 2 mit
Prince of Persia: The Two Thro-
nes gerade die Trilogie zu Ende
geht, erfreut Ubisoft PSP-Besit-
zer mit einer Umsetzung von
Warrior Within und spendiert
auch gleich noch ein paar
Bonus-Levels.

Eh‘I,TS‘(:Itﬁ Im Gegensatz zum
iginal auf der PS2 flie6t kein'plut. !

SCHONHEITSFEHLER

Man muss den Technikern
von Ubisoft schon gratulieren.
Prince of Persia auf der PSP hinkt
dem Vorbild auf der PS2 nicht
so weit hinterher, wie man das
vielleicht erwarten wiirde. Schi-
cke Texturen und Lichteffekte,
ordentlich animierte Figuren
und grofie Umgebungen stehen
auf der Habenseite. Leider er-
kauft man sich die Edeloptik
mit  einer mittelprichtigen
Bildrate, hdufigen Grafikfehlern
und nicht zu knappen Lade-
zeiten. Heftigere Ruckler treten
ebenfalls auf, dennoch lasst
sich der Prinz erfreulich prézise
durch die verschachtelten Le-
vels steuern. Grofites Manko
der Umsetzung sind die Strea-
ming-Probleme. Innerhalb der
Levels muss das Laufwerk stdn-
dig Daten schaufeln und geneh-
migt sich dabei auch gerne
einmal mitten im Kampf eine

KOPFNUSS Auch
neue Ratsel stehen
in der PSP-Version
auf dem Plan.

TODLICH Fallen gibt es natiirlich wieder
einmal in den verschigdgng,gan Ausfilhrungen.

kleine Auszeit von drei Sekun-
den. Dem Spielfluss ist diese
Art des Nachladens nicht gera-
de dienlich. Noch schlimmer
leidet die Atmosphdre des
Spiels, wenn in Zwischense-
quenzen das Bild stets weiter
ist als der Ton. Denn wihrend
Letzterer nachgeladen wird,
hilt die Grafik nicht etwa
an, sondern prdsentiert das
Geschehen munter weiter

als Stummfilm. Wer Warrior

Within in sein Herz geschlos-
sen hat und den Titel un-
bedingt unterwegs zocken
mochte, der kann trotz der
Technikméngel bedenkenlos
zuschlagen. Die (nahtlos ein-
geftigten) Bonus-Levels reiffen
zwar niemanden vom Hocker,
sorgen aber immerhin fiir eini-
ge Uberraschungen. Neulinge
der Serie sollten die Heim-
version ins Auge fassen.

MAIK BUTEFUR

Prince of Persia
Revelations

GUT

MEIN FAZIT

B

Maik
Biitefiir

ist auch eine
Offenbarung.

So sehr ich mich tiber eine por-
table Version von Prince of Persia
gefreut habe, vollends iiberzeugen
kann das Ergebnis nicht. Wéahrend
man Uber den Stilwechsel gegen-
tiber Sands of Time diskutieren
kann, sind die technischen Méangel
auf jeden Fall &rgerlich. Keine Zwi-
schensequenz in Spielgrafik lauft
wirklich synchron, haufige Lade-
pausen zehren an den Nerven und
die Bildrate sorgt fiir Kopfschmer-
zen. Dafiir sieht das Spiel fast so
gut aus wie das Original, ist klasse
spielbar und macht einfach SpaB.
AuBerdem bietet der Titel nicht
zuletzt aufgrund der Zusatzlevels
einen enormen Umfang flir ein
Handheld-Spiel.

== | POP: REVELATIONS

Hersteller:  Ubisoft
Entwickler: Ubisoft Montreal
Genre: Action

Sprache: Deutsch
Umfang: 12-15 Stunden
Internet: www.ubisoft.de
Spieiér: Termin:
e i Erhﬁltlic_h
USK-Freigabe:  Preis:

Ab 16 Jahren  Ca. € 50,-

© Ansehnliche Optik

© Gewohnt gute Spielbarkeit
© Héufige Ladepausen

@ Streaming-Probleme

CONTROLLER-CHECK STANDARD
e B I

R: Blocken/
Wandlauf

Steuerkreuz:
Zeitmanipulation

[start:
|Pause

lich prazise, lediglich die Kamera-
GRAFIK | SOUND | MULTI

steuerung ist umstandlich.
/ o)
18% | 13% | —"% 7

Trotz einiger Patzer in der Technik
eine durchaus gelungene Umset-
zung des Edel-Hiipfers.




PETER JACKSON’S KING KONG RmiZ})

ng Kong

MEIN FAZIT GEHT SO

Christoph
L0 S
mag keine halben
Sachen.

Nicht nur der Umfang liegt hinter der
Spieldauer des PS2-Originals. Gera-
de weil Jack seine Mitstreiter nur in
den Zwischensequenzen sieht und
wéhrend des Spiels auf die Kom-
mentare von Ann und Co. verzichten
muss, geht ein Teil der Atmosphére
verloren. Trotz niedrigerer Gegneran-
zahl bietet der Shooter dennoch soli-
de Actionabschnitte, auch die Levels
als Kong konnen sich sehen lassen.
Die Stimmung der Vorlage wird nur
selten erreicht. Diese PSP-Umset-
zung hétte es nicht gebraucht!

Der Konig des Dschungels bietet auf der
PSP ein eher halbgares Actionerlebnis.

P. J.’S KING KONG
Hersteller:  Ubisoft
Entwickler: Ubisoft
Genre: Action-Adventure
Sprache; Deutsch
Umfang: 15 Levels
GRUSS ZURIUCK! Dem Beschuss von Internet: www.kingkonggame.com
o_ben widersetzt sich Kon?, inden_l er ; Sbiéiéri i Farrin:
einen Wagen auf den Schiitzen wirft. 1 | Erhaltich
USK-Freigabe: - Preis:
n der Kinokasse Ankunft auf Skull Island muss waren es knapp 40 Abschnitte) Ab 12 Jahren  Ca. € 50,-

A schldgt sich Rie-

senaffe Kong wa-
cker, auch die Filmkritik vergab
fast durchweg gute Noten fiir das
dreistiindige Kinospektakel. Spie-
ler hatten nach dem sehr gutén
PS2-Spiel zum Film allerdings
nichts anderes erwartet: Span-
nungsgeladene Dinogefechte aus
der Ego-Perspektive, actionreiche
Priigelabschnitte als Kong und
der duflerst atmosphdrische
Sound lieffen tiber den hohen
Linearititsgrad und die ideen-
losen Ritsel hinwegsehen.

EINIGE ABSTRICHE

Die PSP-Fassung basiert auf der
Heimkonsolenvorlage, hinkt in
mancherlei Hinsicht aber dem
Original hinterher. Nach seiner

Drehbuchautor Jack Driscoll fest-
stellen, dass sein Begleittrupp
seltsamerweise nicht mit ihm auf
der Insel gestrandet ist — somit
bestreiten Sie das Abenteuer
ohne Ann Darrow und Carl Den-
ham, die lhnen in der PS2-Ver-
sion Geleitschutz gaben und sich
situationsbedingt mit Zurufen
in' das Geschehen einmischten.
Auch das Leveldesign wurde an-
gepasst: Wo Sie sich vorher hit-
zige Pistolen- und Speerkiampfe
mit einem Flugsaurier-Geschwa-
der lieferten, miissen Sie jetzt le-
diglich einen Hebel finden und
diesen an anderer Stelle im Level
einsetzen. Aufgrund der Kompri-
mierung ist es nicht immer
leicht, in der 15 Kapitel umfas-
senden Handlung (auf der PS2

den roten Faden zu finden.
Zwischensequenzen sind zwar
integriert, allerdings geht héu-
fig der Bezug zur Story verlo-
ren, wenn Sie sich plotzlich an
einem Schauplatz wiederfin-
den, der mit dem vorangegan-
genen Level nicht verkntpft
ist. Immerhin diirfen Sie nach
dem ersten Durchgang, fiir den
man etwa drei Stunden bené-
tigt, jeden Abschnitt einzeln
anwdhlen und in den linear
konstruierten  Arealen auf
Punktejagd gehen. Technisch
féllt King Kong durch die gerin-
gere Anzahl an Gegnern und
sehr dunkle Levels gegentiber
der PS2-Variante ab, auch der
Sound wurde abgespeckt.
CHRISTOPH KRAUS

© Ego-Shooter und Priigelei in einem
O Gute Steuerung

© Komplett ohne Begleitcharaktere
@ Zu kurze Spieldauer

CONTROLLER-CHECK STANDARD

ISelect: Muniti-

onsvorrat priifen

die Funktion des zweiten Analogsticks.
Das Zielen funktioniert prazise. ]

GRAFIK | SOUND

76% | 78°

Die Handheld-Version wurde stark
gekiirzt und ist dem PS2-Vorbild
in allen Belangen unterlegen.

DINO WEGRATIONALISIERT Im Gegensatz
zur PS2-Variante werden Sie hier nur von
einem Saurier in-Schach gehalten.
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Akku-Paket, USB-Datenkabel und -Ladegert |

TEILSCHWACHEN
Der Akku ist prak-
tisch, das beige-
legte Kabel aller-
dings viel zu kurz.

Nur rund einen
Meter ist das USB-Kabel

lang, das diesem Paket beiliegt.
Durch dieses Kabel wird der PC
zur Datentankstelle und lidt
gleichzeitig den Akku der PSP.

die PSP weder in die Original-
Tasche noch in eine andere
PSP-Tasche.

TEST POWER PACK FOR PSP

Um die Akku.Laufzeit der PSP [ ol
7‘1:1]\;1;(:) ;;;1 aL:i:J:ltez eginé‘n I MadGal2
. IR e Info-Telefon: 09471-80920

PSP-Aufsatz mit fest verbau-
tem 1.800-mAh-Akku und ei-
nem zweiten Fach, in dem der
Original-Akku der PSP landet.
Beide bilden einen StromKkreis,
der in der Praxis tatsdchlich far
fast die doppelte Akku-Laufzeit
sorgt. Ein sehr empfehlenswer-
tes Paket mit nur einem Nach-
teil: Mit dem groflen Akku-

aufsatz  passt

Internet: www.madcatz.com
Preis: : Preis-Leistung:
Ca €21,- Gut

© Alter Akku wird eingesetzt

© Akku-Tausch unnétig

O Fast doppelte Akku-Dauer
© PSP hat keine TaschengriBe mehr

GESAMTWERTUNG 83%

HARDWARE

Power Pack for PSP

!/ p {1418 Durchdachte Metallhaut fiir die PSP

HE

SICHER Die Hiille
besteht aus
eloxiertem

Aluminium.

Wer fiir
seine PSP
keine Tasche,
sondern nur
einen  Hand-
held-Schutz sucht,

Case von MadCatz vermut-
lich gliicklich. Die robuste
Metallhiille besitzt einen
riickseitigen Deckel, der Ih-
nen Zugriff auf die UMD-Luke
der PSP gibt —und gleichzeitig
als PSP-Stinder fungiert. Die
PSP wird im Stealth Case von
einer transparenten Plastik-
schale fixiert, die das Display
auch vor Kratzern schiitzt.
Zwei Memory Sticks konnen
sicher auf der oberen Innen-
seite verstaut werden. Fazit:
Das Stealth Case bietet den

aktuell besten PSP-Schutz.

der wird mit dem Stealth

TEST STEALTH CASE

Typ: Zubehor
Hersteller: MadCatz
Info-Telefon: 09471-80920

Internet: www.madcatz.com
- Preis-Leistung:
 Gut

Preis:

Ca. € 25,~
© Robuste Aluminium-Hiille

© Anschliisse und Tasten gut erreichbar|
& Separater Display-Schutz

©& UMD-Ladeluke fungiert als Stander

= 0%

screen Pak

g DRILZIEE Praktische Schutzfolie fiir die PSP

Auch wenn das Display der PSP
nicht besonders anfillig fiir
Kratzer ist, so ist Vorsicht sicher-
lich besser als eine grofie Macke,
die Sie fortan beim Spielen stort.
MadCatz bietet fir neun Euro
eine sehr dicke und leicht anzu-

bringende Schutzfolie mit einem
kleinen, schwarzen Reinigungs-
tuch an. Die Anleitung ist leider
nur auf Englisch, allerdings er-
klart sich die Anwendung von
selbst. Fazit: Niitzliche Folie fiir
Vielnutzer.

EINFACH Das Anbringen der Folie geht kinderleicht.

TEST SCREEN PAK

Typ: Zubehér
Hersteller: MadCatz
Info-Telefon: 09471-80920

Internet: www.madcatz.com

: Preis-Leistung:
- Sehr gut

Preis:
Ca. €9,-

© Lisst sich leicht aufbringen
© Dicke Plastikfolie

& Niedriger Preis

@ Keine deutsche Anleitung

GESAMTWERTUNG 83"/
0




Multi-Port Slim

> ETEETTY vier-spieler-Adapter fiir jede PS2 |

Dieser
Mehrspie-
ler-Adapter
fir die Play-
Station 2 fungiert
als 1,5 Meter langes Verlinge-
rungskabel und funktioniert
durch einen raffinierten Schie-
bemechanismus an jedem bis-
her erschienenen PS2-Modell.
Die Verarbeitung ist - wie bei
MadCatz tiblich - sehr gut, das
merkt man an dem gut abge-
schirmten Kabel ebenso wie
an der Unterseite des Multi-
Ports. Dort sind zwei kleine
Gummileisten angebracht, die
auf glatter Unterlage das Rut-
schen verhindern sollen. Fa-
zit: Ein sehr gutes Produkt, das

ALT UND NEU Dieser
Multi-Port funktioniert
mit allen PS2-Modellen.

allerdings nur fiir Spieler inte-
ressant sein diirfte, die haufig
spielenden Besuch haben.

TEST MULTI-PORT SLIM
Typ: Zubehdor
Hersteller: MadCatz
Info-Telefon:  09471-80920
Internet: www.madcatz.com
Preis: * Preis-Leistung:
Ca. € 25,- Gut

© 1,5 Meter langes Kabel

© Fiir alle PS2-Modelle geeignet
© Sehr gut verarbeitet

@ Keine deutsche Anleitung

GESAMTWERTUNG 85[}/
]
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Portahle Power Pac
) zscitn HE=

Der beste Akku fiir die PSP! |

Die deutschen Akku-Experten
von Ansmann machen mit
diesem Produkt wirklich alles
richtig: Der 3.600-mAh-Akku PORTABLE PO

setzt auf leistungsfihige Bat- Typ: Zubehbr

teriezelle i chwerti
ezellen, eine hochwertige TR R —

Schutzschaltung und auf erst-

Klassig ausgewéhltes Zubehor: | AmoTelefon: -

Internet: www.ansmann-energy.com
Preis: - Preis-Leistung:
Ca.€40,- Gut

© Leistungsstark: 3.600 mAh

© Hochwertige Komponenten

© Sehr sinnvolles Zubehdr
@ Recht hoher Preis

Das USB-Ladekabel fiir den
AKkku kann auch als PSP-Da-
tenkabel verwendet werden
- und der Akku ladt iiber sei-
nen USB-Ausgang auch an-
dere tragbare 5-Volt-Gerite,
etwa manche MP3-Festplat-
tenplayer. Fazit: Das Portable
Power Pack ist das beste ex-
terne Akku-Set fiir die PSP!

Design Gharger Stand

A BEJLILULY Ladeschale mit eingebautem Gelenk \

STROMLOS Ein passen-
des Netzteil wird nicht
mitgeliefert.

Recht praktisch ist sie schon,
die schwarze Plastik-Ladescha-
le fiir Sonys PSP. Auf der Riick-
seite schliefien Sie das regulire
PSP-Netzteil an - und tiber zwei
Stiftkontakte wird der PSP-
Akku aufgeladen, wahrend Sie
sich vielleicht auf dem kipp-
baren Sockel einen UMD-Film
anschauen. Die Verarbeitung
wirkt aber billig, in aufrechter
Position droht die PSP sogar
vorniiber zu fallen. Und PSPs
mit Aufsatz-Zubehor wie der
4-GByte-Festplatte von Datel
oder einem grofien Aufklemm-
Akku passen nicht ins Gerit
- schade.

TEST DESIGN CHARGER STAND

Typ: Zubehdr

Jollenbeck
01805-125133
Internet: www.speed-link.com

Hersteller:
Info-Telefon:

Preis: Preis-Leistung:
Ca. €12~  Befriedigend

© Sinnvolles Konzept

© Nach hinten kippbar
@ Nicht sehr standfest
© Kein eigenes Netzteil

GESAMTWERTUNG 76%

Z-680

INFO HARDWARE-LEXIKON: DAS BESTE ZUBEHOR
Artikel Hersteller Preis Wertung
CONTROLLER

Cordless Action Controller ~ Logitech Ca. €45- 88%
Extreme Action Controller  Logitech Ca.€25- 88%
P Dual Shock 2 Sony Ca. €30,- 87%

Fanatec Speedster 3 Fanatec Ca.€59,- 93%
@] Fanatec Speedster 2 Fanatec Ca.€75- 91%

BB 360 Modena Racing Wheel  Thrustmaster Ca.€65- 87%

FORCE-FEEDBACK-LENKRADER

Speedster 3 Force Shock  Fanatec Ca.€80,- 94%
GT Force Logitech Ca. € 130,- 88%
FF Racing Whee! Thrustmaster Ca. €125~ 88%

FERNBEDIENUNGEN

DVD-Fernbedienung Sony Caz€30,-7 -
DVD-Commander |l Saitek Ca.€25- -
= DvD-Fernbedienung MadCatz GaE b1y i

B Shadowblade Arcade Stick  Jllenbeck Ca.€90,- 90%
B GameBoard Fanatec Ca.€70,- 88%
ESS] Netplay Controller Logitech Ca.€80- 87%

Memory Card 8 MB Sony Ca.€30,- -
Memory Card 8 MB MadCatz Ca.€40,- -

Memory Card 16 MB Max  Bigben Interactive Ca. €20, -
Logitech Ca. € 400,- 90%
&l Inspire 5.1 Console Digital 5500 Creative Ca. € 200,- 89%
Soundstation 5.1 Logic3 Ca. € 200,- 89%

Action Replay V2 Datel Ca.€50- -
Xploder fiir PlayStation 2 Blaze Ca.€40- -
3 x-Portv2 _ Datel Ca.€50- -




LE

Sie haben
Fragen,
Anregungen,

Kritik oder Lob? Dann
schreiben Sie uns!
Wir freuen uns iiber
jeden Brief, der

uns erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu beantwor-
ten! Schreiben Sie an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PLAYZONE
Dr.-Mack-Strafle 77
90762 Fiirth

E-Mail: redaktion@play-zone.de

Auf die Schnelle

Sie haben eine kurze Frage oder
wollen etwas zu einem Thema sa-
gen? Dann senden Sie uns einfach
eine SMS mit max. 160 Zeichen.
Die interessantesten Einsendungen
drucken wir in der nachsten
Ausgabe ab. Vergessen Sie nicht,
Ihren Namen und Wohnort am
Schluss zu nennen.

| mit dem Text: ,PZ Ihre
Meinung Ihr Name Ihr
| Wohnort* (Beispiel:
/| ,PZ Warum hat sich
“/' | Infogrames in Atari um-
benannt? Markus Miiller
— > Bonn® an die Nummer:
D: 82098, € 0,49/SMS*
Alle Netze!
(* inkl. € 0,12/SMS
VF-D2-Transportanteil),
CH: 9292, sfr 0,70/SMS
A: 0900700800,
€0,50/SMS

AMEN

Seid gegriiBt, ihr
Gitter des Play-
Station-Univer-
sums! Dass ihr die
Besten seid, wisst ihr
ja schon, deshalb zu
meiner Frage: Ich habe
vor zwei Jahren Beyond
Good & Evilzu Weihnach-
ten bekommen. Es war und ist
das beste Spiel, das ich je ge-
spielt habe! Leider (so glaube ich)
blieben die groBen Verkaufszahlen
aus. Wird es trotzdem irgendwann
einen Nachfolger geben? Danke und
macht weiter so!

MICHAEL ARNDT PER E-MAIL

PLAYZONE: Derzeit sieht es schlecht aus
fiir eine Riickkehr von Jade und Pey’J. Die
Verkaufszahlen waren in der Tat nicht son-
derlich berauschend und das Team um
Michel Ancel hatte in den letzten zwei Jah-
ren genug mit dem offiziellen Spiel zu Pe-
ter Jackson's King Kong zu tun. Vielleicht
gibt es auf der PlayStation 3 eine zweite
Chance fiir das Team, allzu groBe Hoffnun-
gen machen wir uns aber derzeit nicht.

KABELLOSE FREIHEIT

Guten Tag,

kann ich mit der PSP iiberall ins

Internet gehen? Kostet das etwas?
ALEXANDER ASSMANN PER E-MAIL

PLAYZONE: Du kannst mit der PSP zu-
mindest tiberall dort online gehen, wo

[ /\
! 4 F

ein Wireless-Hotspot in der Néhe ist.

An Flughéfen und in einigen Cafés gibt

es solche Zugangsmdglichkeiten, zu
Hause natiirlich auch, sofern ein Wire-
less-LAN-Router installiert ist. Offent-
liche Zugénge kosten meistens Geld
und sind mit der PSP nicht ohne wei-
teres nutzbar. Im Zweifelsfall sollte
man einfach mal bei den Betrei-
bern nachfragen.

BEAM ME UP!

Liebe Redakteure,
ich finde eure Zeitschrift ganz prima
und wende mich heute mit einem
Problem an euch. Ich habe eine PS2
und einen Beamer (Sanyo PLV Z3)
mit diversen Anschliissen wie HDMI,
Video, S-Video und Composite. Ich
habe versucht, die PS2 mit einem
einfachen Videokabel (gelb) anzu-
schlieBen, das Ergebnis war aber
nicht iiberragend. Konnt ihr mir da
sagen, wie ich die Bildqualitat ver-
bessern kann? Der Ton lduft iiber
eine Dolby-Surround-Anlage.

MONIKA NOICHL PER E-MAIL

|EFE

PLAYZONE: Was du brauchst, ist ein
so genanntes YUV-Komponentenkabel
(siehe Abbildung). Ein solches Kabel
gibt es zum Beispiel bei Wolfsoft
(www.wolfsoft.de) und neben einer

.besseren Bildqualitit ermdglicht es

auch die Nutzung des Darstellungsmo-
dus 480p. sofern das entsprechende
Spiel diesen Modus unterstiitzt.

XBOX, DIE ERSTE

Hallo PLAYZONE-Team!
Erst mal ein echt fettes Lob an eure
geniale Zeitschrift. Als ich letztens
bei Saturn stand und die Grafik der
Xbox 360 bewundert habe, kam ich
doch schwer ins Griibeln, ob ich auf
die PS3 verzichten und mir dafiir
die Xbox 360 zulegen soll. Doch
jetzt zu meiner eigentlichen Frage:
Wird die PS3 eigentlich genau die
gleiche Grafik haben oder eine noch
bessere als die neue Xbox? Das
wiirde mich mal sehr interessieren,
weil ich ziemlich an der Frage ver-
zweifle, welche Konsole ich mir
jetzt kaufen soll. Macht weiter so,
denn ihr seid die beste Zeitschrift,
die es je gegeben hat.

NIKLAAS OSUMEK PER E-MAIL

KRIMINELL

Hallo,

ich habe eine Frage zu Grand Theft
Auto Liberty City Stories. Ich habe es
aus den USA importiert, mein Kum-
pel hat es sich dann in Deutschland
gekauft. Obwohl es dieselben Versi-
onen sind (meine ist sogar auf
Deutsch spielbar, in der US-Version
ist nur etwas mehr Blut), klappt es




BARRIERE Unterschiedliche Lander-
versionen.von GTA Liberty City Stories,,
sind nicht miteinander. kompatibel.

irgendwie nicht, dass wir es zu zweit
spielen konnen. Ist das bei allen
Spielen aus den USA so, dass man
nicht mit jemandem spielen kann,
der die deutsche Version hat?
JOHANNES WINKENBACH PER E-MAIL

PLAYZONE: In der Tat sind die unter-
schiedlichen Versionen von GTA:
Liberty City Stories nicht miteinander
kompatibel. Selbst die UK-Fassung
will keinen Kontakt mit der deutschen
Version aufnehmen. Wir kénnen nicht
mit Sicherheit sagen, ob dieses Pro-
blem bei allen erhéltlichen Spielen
besteht, haben aber auch schon bei
WipEout Pure und Twisted Metal: Head
On diese Erfahrung machen miissen.
Wenn du also auf den Mehrspieler-
Aspekt Wert legst, solltest du dich vor
dem Kauf eines Spiels mit deinem
Kumpel absprechen, damit ihr beide
die gleichen Versionen kauft.

FRAUENHELD

Hallo liebes PLAYZONE-Team,

ich habe eine Freundin. Diese Freun-
din hat von mir letztes Jahr zum
Geburtstag eine PlayStation 2 be-
kommen. So weit, so gut. Aber lei-
der spielt sie sehr selten damit, weil
ihr kaum Spiele gefallen. So, nun
aber zu meiner Frage: Gibt es
irgendein Spiel, das Frauen an-

spricht? Oder gibt es ein Pferdespiel
wie beispielsweise Riding Star auf
der PS2? Denn sie ist ziemlich pfer-
deverriickt. Dennoch konnte sie mit
G1 Jockey nicht sonderlich viel an-
fangen. Jak & Daxter hat ihr noch
sehr gut gefallen, wobei Teil 2 und 3
eher nicht ihr Fall waren, da dort zu
oft rumgeballert wurde (ist eben
eine friedliche Person). Burnout hat
sie auch gerne gespielt (wobei ihr
die Crash-Events am besten gefal-
len haben). Also ihr merkt, es ist
ziemlich schwierig. Vielleicht gibt
es ein Spiel, das einen Mix aus
Jump & Run mit Pferden und
Crashes bietet? Okay, wohl eher
nicht ... Dennoch bin ich zuversicht-
lich, dass ihr mir weiterhelfen
konnt. Bitte, bitte, bitte. Ihr wiirdet
mir wirklich sehr weiterhelfen.
BASTIAN BOSSERT PER E-MAIL

PLAYZONE: Du suchst nach Spielen,
die Frauen ansprechen? Da wiirden uns
spontan eine ganze Menge einfallen,
aber die meisten davon kemmen auch
ohne eine PS2 aus. Wenn's ein Video-

- spiel sein soll, dann sind neben Sonys

Entertainment-Titeln SingStar, EyeToy
und Buzz! auf jeden Fall Die Sims zu
empfehlen. Ratchet & Clank ist Jak &
Daxter spielerisch recht dhnlich, aber
auch hier setzen die mittlerweile drei
Fortsetzungen vermehrt auf Action und

NUR FiR MADCHEN Mannliche Spieler nehmen
bei Barbie Pferdeabenteuer schnell ReiBaus!

| LESERBRIEFE [N\ 72T

Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag interessante
Beitrdge zu aktuellen Themen und kdnnen auch mal mit
dem einen oder anderen Redakteur diskutieren.

In diesem Monat geht’s um PoP: The Two Thrones.

Rang. =
Anmeldedatum: 21.07.04
Keine Autorenpunile
Datum: 27.11.05 21:37
IP:183.170.68.246

Komiach, das Spiel kommt demnéchst (8.12) und es gibt noch keinen Thread
dar0berl War der zweite Tell denn so enttduschend?

Nun Ja, Ich freu mich auf jeden Fall auf das game, auch wenn ich zurzeit kein Geld
hab (ich glaub ich muss mal wieder meinen Grofeltern einen netien Besuch
abstatien..)

Was halt ihr von dem Spiel bisher? Gefailt euch der Dark Prince? Haft inr 2
Charakiere fr eine gute Idee? Gefallt such das Sefting? (Batylon, nicht mehr so
dister wie die Insel der Zait, aber auch nicht so “fréhlich™ wie bel Sands of Time)

Als0 ich hab mir jetzt am WE mal wieder Sands of Time reingezogenl In meiner
persdnlichen Rekordzeit von Sh 50m! Und ich kann nur eins sagen: 8ands of Time
ist definftv basser als Warrior Within und lch weil nicht so recht, ob The Two
Thrones Sands of Time (berbieten kann...

Den Dark Prince find ich super. Ein zweiter spielbarer Charkater verleiht dem game
sicher noch mehr Abwshslungl Ich denke, man kann das Gameplay des Dark
Prince ein wenig mit dem von Jean Reno (ich glaub ich game hief er Jaques) bei
Onimusha 3 vergleichen. Die wanigen Plattform Abschnitte werden sich glaub ich
ahniich spielen...

Warrior Within war mir eindeutip u dister, sodass ich ein etwas "helleres” Babylon
nur begrife! Der komische Metal Sound von WW passte irgendwie nicht 2u Prince
of Persia und hat mich nur genend!

Bel YWW haben mir die Plattform Abschnitte Im Freien, o wie bel Sands of Time,
gefehit!

Und genau diese Jump and Run Abschnitte sind das, was imo Sands of Time
besser als seine Sequels machtl Schon bel SoT haben sie mir mehr gefallen als
die Kampfel Auch wenn ich das Kampfsystem von YW mit den Platiform
Abschnilten von SoT vergleiche, bleibt das Kampfen der Verlierer.

Und auch die Story war bei 80T um elniges besserl Was ich maine: Farah hat bei

VW gefehit Das wundarbare Teamwork bel SoT hateinfach einen Riesenspaly
und die Zwi und die des Prinzen waren

einfach saukomischl

Dazu war mir der Prinz von SoT um einiges sympathischer als der von Wi

Diese Punkte machen SoT jetzt schon besser als TTTI Da hilft auch das Speed Kill
Bystam nichts...

Wonschen worde ich mir ein SoT mit und rem
und mit mehr bzw. bessem Bosskdmpfen (Der "Kampf™ gegen den
Wesirzum Schluss war alnfach licherich..)

Ieh fins auf jeden Fall schade, dass das der letzte Teil der Serie auf der PS2 sein
wird! Da kinnen wir nur auf ne PS3 Version hoffen,

'Wie denk ihr Ober die Serle nach?

Shit: Ich hab gewusst, dass das wieder ein elends langer Text wird....

Pedas AW Prince of Persia: The Two Thiones
Rang: + Das erste 3D-Prince of Persia fand ich ja noch sehr ansprechend, aber dass dann

Anmeldadatumn: 13.09.04
Keine Autorenpunkie
Datum: 27.11.05 22:37

schon der nachste Tell wieder angepriesen wird, wenn aktuelle gerade mal
@rschienen ist, macht das Spiel immer uninteressanter...
Also fur mich bietet es absolul keinen Anreiz mehr und ich glaube mal, das geht

IP:84.180.2.72 nichtnur mir so G

Bangout W Prince of Porsia: The Two Thrones

Rang: = Ich persbnlich fand sanss of Time langweilig und hatte @s zum Glick nur in der
17.03.03 Teil habe ich mir ebenfalls ausgeliehen und

Datum: 28.11.0512:22
IP:84.148.40.63

Riddirk

Rang. =
Anmeldedaturn: 02.09.05
Daturn: 28.11.05 16:57
IP:172.180.4.194

aine Woche spater uskamt Erwar einfach in allan belangen besser (die
Rockmusik passte perfeld zum Spiel).

Den driten Teil habe ich mir bel Ubisofl schon seit zwei Monaten vorbestelit und
kann es kaum erwarten das neueste Abenteuer des Prinzen zu spielen. Das
einzige was ich doof finde ist die Frisur vom "Dark Prince” @

AW Prince of Persia: The Two Thiones

Also Ich werd mir POP3 auf jeden Fall holen, Find die Spiele eim‘ach nur geil. Die
ganze , der Kasse Soundira die Story: SUPE

Teil 1: Die kimpfa waren ein wenig eintbnig, aber ansonsten ein guter Autaki der
Reihe. Und jepp das Teamplay mit Farrah war lustig

Denzwelte Teil fand ich noch besser, dank der neuen Kampfcornbos und des
dlsteren Seftings wurde das Splel keine Kopie des ersten

'Was den Dark Prinz angeht (aus Teil 3) Naja, hatte lieber nur den “nomalen®
Prinzen gespieit. was soll die bidde 7 Im alten Persien gabs
doch noch keine Steckdosen

Aber gut was solls.

AW: Prince of Persia: The Two Thrones

Anmeldedatum: 27.0205

Datum: 28.11.05 20:45
IP: 84.150.82.32

-

Also ich hatte bis jetzt noch keinen PoP-Teil, aber The two Thrones werde ich mir
definitiv holen, Am meisten spricht mich dabel die Stadt Babylon mit dem Turm und
aen nangendan Garten an, Ein wirklich erfrischendes und Interessantes Setting.

d die mit dem Sand der Zeit sind sehr

gute Ideen. Die Grafik und die Geschichie sind noch dazu 1A Was will man mehr?
Ich hoffe nur dass der Umfang stimmt und das Spiel mich Gber Weihnachten bei

ndz AW: Prince of Persia: The Two Thrones
Rang: Ich habe bis jetztjeden der zwel Teile auf seine Art super gefunden.

Anmeldedatum: 21.03.05
Datum: 01.12.05 21:41
IP: 84.156.84.245

The Two Thrones scheint ja ein Mix aus “The Sands of Time" und "Warrior Within"
2u sein. Ein nicht s0 disteres Setting wie bei Teil 2, jedoch auch nicht so 1001+
Nacht:mafig wie “The Sands of Time",

Laut Test in der alduelien Playzone scheint das Game ja mit den Vorgangem oben
aufzu sein, bin gespanni, ob es auch mich Oberzeugen kann

P.8.: Den Friseur vorn Dark Prince wirde ich als erstes meuchein.. G




Lesefutter fiir
Konsolenfans!

XBOX-ZONE - das unabhiingige
Magazin rund um die Xbox!

Blick zurtick nach vom
— die XBOX-ZONE
isst das vergangene
Spielejahr Revue
passieren und wagt
einen Ausblick auf die
Titel des Jahres 2006.
Der Exklusivbericht zu
Saint’s Row Liber acht
Seiten dirfte besonders
GTA-Fans ansprechen.
Jetzt im Handel!

N-ZONE - das meistverkaufte

Nintendo-Magazin

DIE ULTIMATIVEN TIPP5

MARIO KART DS &
NINTENDOGS

Ein Ausblick auf das
kommende Spielejahr
macht deutlich, dass
es noch eine ganze
Reihe Spiele gibt, die
man als Nintendo-
Fan einfach haben
muss. Bereits im
Test begeistert Mario
& Luigi: Partners

in Time. Jetzt im
Handel!

EDGE - Das UK-Kultmagazin

nun auch auf Deutsch!

EDGE wirft einen
Blick zuriick auf das
Spielejahr 2005 und
kiirt die besten Spiele,
die beste Hardware,
die beste Grafik, den
besten Sound, die
grdBten Innovationen
und die fleiBigsten
Entwickler des Jahres.
Jetzt im Handel!

CVG - Das preisgiinstige
Multiformat-Konsolenmagazin!

Vielleicht der letzte
groBe GameCube-
Hit? The Legend

of Zelda: Twilight
Princess soll

noch mal alles aus
Nintendos Power-
Wiirfel herausholen.
AuBerdem: Battalion
Wars — so gut wie die
GBA-Vorlagen? Jetzt
im Handel!

Geballer. Beyond Good & Evil ist eben-
falls frauenkompatibel und der Klassi-
ker Rayman darf natdrlich auch nicht
fehlen. Pferde gibt’s ansonsten noch in
Barbie Pferdeabenteuer — Retlet die
Wildpferde, allerdings miissen wir dich
hier auf jeden Fall warnen. Der passen-
de Untertitel fiir heterosexuelle Manner
wére namlich unserer Ansicht nach
eher , Rette sich, wer kann"!

XBOX, DIE ZWEITE

Hallo zusammen,

ich hab da ein paar Fragen beziig-
lich der PS3. Bevor ich die Fragen
stelle, hier eine kleine Einfiihrung,
warum:

Ein Freund von mir hat sich eine
Xbox 360 gekauft und ist ganz stolz
darauf. Er macht immer meine PS2
runter und meint: ,Die PS3 wird
doch sowieso schlechter als die
Xbox 360. Warum wartest du also
auf die und holst dir nicht gleich ‘ne
Xbox 3607 Er liebt es, dieses Wort
zu sagen: ,Xbox 360“. Ich glaube
ihm nicht und ich hab auch keine
Lust, mir meine Spielesammiung
neu zusammenzukaufen, deshalb:

Ist die PS3 leistungsméBig besser
als die Xbox 3607 Und wenn ja, wie
viel besser ist sie?

PLAYZONE: Die zahireichen Fragen
dieser Art wollen wir (obwohl es sich
nicht gehdrt) mit einer Gegenfrage be-
antworten: Spielt die Leistungsféhigkeit
eine Rolle? Mal abgesehen davon, dass
die Frage nach der Leistung bisher von
niemandem — zumindest niemandem,
der offen dariiber sprechen darf — auch
nur ansatzweise zuverlassig beantwor-
tet werden kann, ist es doch eigentlich
auch ziemlich egal, oder? Beide Konso-
len diirften technisch in einer dhnlichen

Liga spielen, entscheidend ist und bleibt
die Software. Die Xbox 360 wird nie-
mals ein Killzone bekommen, auch kein
Gran Turismo und vermutlich so schnell
auch kein Metal Gear Solid. Kiar sehen
die ersten Spiele fiir Microsofts Next-
Generation-Konsole ziemlich gut aus,
doch ein Perfect Dark Zero ist eben trotz
schicker Optik kein herausragender
Ego-Shooter und Project Gotham Racing
3 bietet Solo-Spielern nicht gerade den
motivierendsten Karrieremodus.

Im letzten Heft stand in der Beant-
wortung eines Leserbriefes, dass
die Programmierung von PS3-Spie-
len langer dauern wird als die von
PS2-Spielen. Wie viel langer (nur so
iibern Daumen gepeilt)?
KONSTANTIN FUNK PER E-MAIL

PLAYZONE: Eine genaue Zeitangabe
fallt schwer, doch die hoch entwickel-
te Technik verlangt nach immer gro-

Beren Teams und immer groBerem

Aufwand. Auf der PSone konnten bei-
spielsweise recht kleine Teams inner-
halb eines Jahres ein konkurrenzfahi-
ges Spiel auf die Beine stellen. Heute
rackern sich regelrechte Program-
miermannschaften mit lber 100 Ent-
wicklern bis zu zwei Jahre ab, um ein
hochwertiges Spiel abzuliefern. Fiir
jeden wichtigen Bereich des Spiels
gibt es jetzt einzelne Teams, die sich
um Gebiete wie Grafik, Design und
Physik kiimmern, und besonders um-
fangreiche Rollenspiele brauchen da
manchmal eine ganze Weile, bis sie
fertig werden.

Hallo,

als Erstes muss ich euch einfach
loben. Ihr kdnnt es wahrscheinlich
schon gar nicht mehr horen, aber es

musste gesagt werden! Also zu
meinen Fragen:

Wann bringt ihr mal Testberichte
oder richtige Vorschau-Videos von
Black? Die Trailer haben Lust auf
mehr gemacht. Die Grafik ist ja
bombastisch!!!

PLAYZONE: Tadaaa! In dieser Ausgabe
haben wir endlich einen Spielbericht
von Criterions Ballerfest. Und ja, die
Grafik ist wirklich fantastisch.

Wie sieht’s eigentlich mit der Steu-
erung von Ego-Shootern auf der
PSP aus? Mit nur einem Analog-

.Stick ist das doch nur schwer

machbar, oder?

PLAYZONE: Dieses Thema sorgt re-
gelméBig fir Diskussionen in der Re-
daktion. Normalerweise nutzen die
Spiele die Aktionstasten zur Bewegung
der Spielfigur und den Analog-Stick
zum Umsehen. Das hat auch schon
frither auf Segas Dreamcast oder auf
dem Nintendo 64 funktioniert, ist aber
natiirlich im Vergleich zur Steuerung
mit zwei Sticks nicht gerade optimal.
Mit etwas Gewdhnung kommt man
aber damit zurecht. Spatestens wenn
ein hochkarétiger Ego-Shooter auf der
PSP erscheint, wird man als Fan des
Genres wohl ein wenig Ubung inves-
tieren miissen.

Wo kann man bei diesen Umfragen
teilnehmen, die ihr immer in eurem
Heft ablichtet? Und egal was die an-
deren sagen, ihr seid die Besten.
PASCAL PER E-MAIL

PLAYZONE: Danke fir das Lob und
jetzt ab auf unsere Internetseite! Auf
www.play-zone.de findest du stets
aktuelle Umfragen auf der Startseite.

EXKLUSIV FUR PLAYSTATION 3 Solid Snake wird zunichst
nur auf Sonys Hardware in den Kampf ziehen!




I(lllSI\i SAVEGAMES AUF DER PLAYZONE-DVD

Sie kommen bei Ihrem Lieblingsspiel nicht weiter
oder wollen alle Extras freischalten? Zeit fur einen
X-Port V2 oder ein MAX Drive und unsere neue DVD.

r—y |wei Systeme -

Z ‘ein Ziel. Sowohl
; Iper X-Port V2
als auch mit dem MAX Drive
lassen sich Spielstinde recht
bequem verwalten. Die Me-
mory Card reicht heutzutage
besonders bei regelmifiigen
Zockern kaum aus, da kommt
die Moglichkeit, Spielstinde
auf den heimischen PC aus-
zulagern, gerade recht. Doch
die Systeme haben noch mehr

i SN TickS v 180416700 xpe
Pl TMBlacks ave2404.956 700 s

Vorteile. Wer keine Lust hat,
jedes Spiel bis zum allerletz-
ten Extra zu zocken, greift
einfach auf die Spielstin-
de im ROM-Bereich unserer
DVD zuriick. Jeden Monat
liefern wir Thnen zehn be-
gehrte Savegames von aktu-
ellen Spielen und Klassikern.

EINFACH UND SCHNELL
Spielstande des
bequem

Wihrend

MAX Drive ganz

1 Ist das Programm
gestartet, klicken Sie
auf den nicht ganz
korrekt iibersetzten
Button ,,Speilestinde
importieren und ein
Fenster wird gedffnet.

2 In diesem
Fenster wih-
len Sie den
gewiinschten
Spielstand aus,
den Sie selbst
nutzen méchien.

im Windows Explorer Ihres
Computers auf den USB-Stick
kopiert werden kénnen und
keine gesonderte Software
erfordern, miissen Sie beim
X-Port V2 einige Dinge
beachten. Aus diesem Grund
haben wir fiir Sie eine Kklei-
ne Hilfestellung erstellt, die
Sie beim Sichern, Kopieren
und Importieren der Spiel-
stinde unterstiitzt. Viel Spaf}
beim Ausprobieren!

3 Der Spielstand

Card iibertragen
werden.

¢ MEMORY CARD

= -
FALES IN DIRECTORY

E2-017 0:23Deimos_Taper |7 icon.sys
oloGPIFILET
Z0E2-02/ 1:53Mais_Valley

vip.ico
BESLES-50730A

tion Genesis Dptionen
ation Genesiz-1

kann genutzt werden.

Inhalt dor PC-DATENBANK

[JGamesave 31.03 2003 16:35 23

WiedorholungViper Seattle
oulfleave:2A

3 Wenn nichts dazwi-

e el =il - - i schengekommen ist,
1 Natiirlich kénnen Sie auch Spielstinde von lhrer 2 Im darauf folgenden haben Sie Ihre wert-
Memory Card auf dem PC sichern, was Platz spart. Fenster werden die Daten vollsten Spielstinde
Dazu wihlen Sie im Memory-Card-Menii die zu iibertragen, was einen erfolgreich auf der
sichernden Spielsténde aus und klicken auf ,,Sichern®. Moment dauern kann. Festplatte gesichert.

wurde in lhre PC-
Datenbank aufge-
nommen und kann
nun auf die Memory

4 Der Spielstand ist nun
auf lhrer Memory Card und

AUF DER PLAYZONE-DVD

Auch diesen Monat haben wir
fiir Sie nicht nur Futter fiir
Ihren X-Port, sondern auch
einige Spielstande fiir die mo-
dernere Variante MAX Drive:

Need for Speed

Most Wanted (MAX Drive):
Dank unserem Spielstand sind
bereits alle Missionen erfiillt.

Peter Jackson's

King Kong (MAX Drive):
In diesem Savegame ist der Story-
Modus komplett durchgespielt

WWE Smackdown!

vs. Raw 2006 (X-Port):

Mit diesem Speicherstand sind
bereits viele Extras freigeschaltet.

Weitere MAX-Drive-Spielstinde:

Soul Calibur 3 Einige Extras

sind freigeschaltet
L.A. Rush Fortgeschrittener Spielstand
Battlefield 2:
Modern Combat Kampagne abgeschlossen
Dragon Ball Z
Budokai Tenkaichi  Extras freigeschaltet
Harry Potter
und der Feuerk Fortg ittener Spi
Tony Hawk's
P Alle Aufgaben erledigt

The Matrix: Path of Neo Fortgeschrittener Spielstand

Hinweis: Vor jeder Datenoperation sollten Sie eine
Sicherung Ihrer eigenen Spielstande anfertigen.
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EMEINE TIPPS

Allgemeine
Tipps:

* Erfiillen Sie die Nebenmissionen!

So filllen Sie Ihre Geldbdrse und verbessern
Coltons Eigenschaften. AuBerdem laufen Sie
nicht Gefahr, zu schwach fiir schwere Kampfe
ZU sein.

Clever einkaufen!

Investieren Sie zuerst in eine Spitzhacke, um
Gold abbauen zu kdnnen. Danach ist Ihre
Gesundheit dran, bevor Sie die Waffen auf-
risten. Hier geben Sie Ihr Geld zuerst fiir
Waffenstérke, dann fiir schnelleres Nachladen
und zuletzt fiir eine héhere Munitionskapazitit
aus.

Nutzen Sie die Fahigkeiten Ihrer

Waffen voll aus!

Benutzen Sie den Schnellzieh-Modus, Zielhilfen
oder Wurfwaffen! Kleine Gruppen zum Beispiel
nehmen Sie mit der Schrotflinte aufs Korn oder
werfen einfach eine Whiskey-Bombe oder eine
TNT-Stange in die Mitte. Wenn Sie umzingelt
werden, benutzen Sie den Schnellzieh-Modus
und feuern zwei bis drei Schiisse ab, bevor Sie
flott den néchsten Gegner anvisieren. Mit den
Zoomfunktionen der Gewehre lassen sich Geg-
ner bereits aus groBer Entfernung relativ sicher
ausschalten.

Richtig schieBen!

Versuchen Sie nach Mdglichkeit immer die
Kopfe Ihrer Gegner zu treffen. So geniigt meist
ein Treffer, um fiir Ruhe zu sorgen. Versuchen
Sie mehrere Gegner am Stiick zu erledigen oder
nur Volltreffer zu landen, damit sich Ihre Schnell-
zieh-Leiste schneller fiillt. Nutzen Sie auBerdem
Ihr Radar, um Gegner ausfindig zu machen.

Unsere Tipps begleiten Sie vom Vor- bis zum
Abspann durch Neversofts Western-Abenteuer.
Dabei gehen wir ndher auf knifflige Abschnitte
ein und stehen Ihnen in den anspruchsvollen
Bosskdmpfen hilfreich zur Seite. Obendrein ha-
ben wir noch ein paar allgemeine Tipps fiir Sie
zusammengestellt, die Thnen das Vorankommen
im Spiel erleichtern.

Walkthrough

1. Der Kampf gegen den Béren:

Den Giganten schalten Sie einfach aus.
Schnappen Sie sich Neds Waffe und feuern
Sie auf das Biest. Sobald es auf Sie zurennt,
weichen Sie zur Seite aus. Ballern Sie wih-
rend des gesamten Kampfes ununterbrochen
auf den Biren.

2, Das Dampfschiff

Kdmpfen Sie sich vorsichtig auf dem Schiff
voran und entfernen Sie den Balken, der hin-
ten das Wasserrad blockiert. Auf dem oberen

G
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Dank unseren
hilfreichen Tipps
werden Sie Coltons
Abenteuer ohne
Blessuren
uberstehen!

Deck stellén Sie sich so zu Ned, dass Sie alle
moglichen Angriffsrichtungen im Blick haben.
Werfen Sie einen Blick auf den Screenshot!

3. Der ,ehrliche* Tom

Diesen Kampf entscheiden Sie leicht fiir sich,
wenn Sie immer auf das Radar achten, von
Ihrer Schnellzieh-Funktion Gebrauch machen
“und sich nicht einkreisen lassen. Schalten Sie
einen Gegner nach dem anderen aus. Mit ge-
zielten Treffern in der Kopfregion gelingt dies
in Sekundenschnelle.

4. Im ,,Alhambra®

Nachdem Sie Jenny befreit haben, miissen
Sie den Saloon beschiitzen. Achten Sie dazu
auf das Radar, um frithzeitig zu erkennen, wo
die Angreifer als Nichstes zuschlagen. Schnap-
pen Sie sich ein Pferd — damit lassen sich Ihre
Gegner relativ einfach tiberrennen. Im Kampf
gegen die Gang kiimmern Sie sich zuerst um
die Jungs auf den Ddchern und im Anschluss
um ihren Boss. Beim Wagen in der Mitte fin-
den Sie heilendes Feuerwasser.

5. Die Eisenbahnbriicke

Merken Sie sich die Abfolge und Richtungen der
Angreiferwellen. Greifen Sie frithzeitig an und
nutzen Sie Ihre Whiskey-Bomben. Auf dem Brii-
ckensockel eilen Sie sofort zum Gelinder, sobald
Sie Indianerschreie héren. Empfangen Sie die
Jungs mit Ihrem Messer, bevor Sie sich dann so-
fort wieder um die Fasser kiimmern. Im néchs-
ten Abschnitt entfernen Sie sich nie zu weit von
den Chinesen und nutzen wie gewohnt Ihr
Radar, um die Gegner ausfindig zu machen.

FEF AT




VERSCHANZT Auf dem
Oberdeck des Dampf-

schiffs stellen Sie sich

so hin, dass Sie alle
Angriffsrichtungen im
Auge haben.

X} proFiTIPPS

OHREN'AUF! Die Indianer kiindigen sich
auf der Briicke durch lautes Geschrei an:

6. Totet-Schnell

Bevor Sie gegen den Indianerhauptling antre-
ten, miissen Sie einige TNT-Fisser beschiitzen.
Stellen Sie sich dazu hinter die Fasser und
wechseln Sie sofort in den Schnellzieh-Modus,
sobald Sie Feuerpfeile sehen. Den Schnellzieh-
Modus benutzen Sie auch fiir die Angreifer
mit den Fackeln. Den Indianer-Boss schalten
Sie relativ leicht aus, indem Sie weg von den
Fassern aufs Ende der Briicke zurennen und
dabei durchgehend auf den Verfolger schie-
fen. Sobald Sie die Briicke verlassen, macht
der Indianer kehrt und will sich Pat vorneh-
men. Jetzt laufen Sie Totet-Schnell hinterher
und geben ihm von hinten den Rest.

7. Die Kutschfahrt

Wihrend der gesamten Fahrt achten Sie auf
das Radar, um Angreifer frihzeitig ausschal-
ten zu konnen. Bevor Sie sich beim Fels das
TNT-Fass schnappen, sdubern Sie die Um-
gebung aus sicherer Entfernung mit dem Ge-
wehr. Wenn die Luft rein ist, schnappen Sie
sich ein Fass, sprengen den Durchgang frei
und setzen die Reise fort. Widhrend der Repa-
ratur ballern Sie auf die Fisser, sobald sich
Gegner in deren Nihe befinden. Sie kénnen
sich auflerdem ein Pferd schnappen, um Ihre
Feinde schnell auszuschalten. Mit gezielten
Schiissen auf die Fisser jagen Sie die gegneri-
schen Kutschen in die Luft,

8. Webb & Rudabaugh

Kiimmern Sie sich zuerst um den Angreifer,
der zu Fuf® unterwegs ist. Bleiben Sie dazu in
der Scheune! Von dort aus ballern Sie auch auf

Webbs Pferd. Nach dessen Ableben schnap-
pen Sie sich selbst einen Gaul und kiimmern
sich um Webb.

9. Der Ausbruch

Schleichen Sie sich langsam an die Pferde he-
ran und achten Sie auf die Laufwege der Wa-
chen. Bei Bedarf schalten Sie diese mit Bogen-
schiissen oder Stealth-Kills aus, ansonsten
schnappen Sie sich einfach die Pferde. Im
Anschluss daran schleichen Sie mithilfe Thres
Radars durch die Stadt, ziinden das Gebdude
an und tragen das TNT-Fass zum Gefangnis.
Versuchen Sie unentdeckt zu bleiben, um sich
eine Menge Arger zu ersparen!

10. Der Uberfall

Nachdem Sie zwei Fisser deponiert haben,
kiimmern Sie sich mit Port um die Gegner auf
dem Zug und den Pferden. Sobald sich der Zug
in Bewegung setzt, reiten Sie schnell zuriick
zum Hinterhalt und platzieren das letzte Fass.
Wenn Sie den Zug gestoppt haben, beginnt
eine Schieferei. Bleiben Sie dazu oben stehen
und behalten Sie immer ein Auge auf Port.
Vorsicht! Einige Gegner kommen tiber den
Weg nach oben zu IThnen und Port!

11. Angriff auf das Lager

Zuerst geben Sie Clay mit dem Scharfschiit-
zengewehr Deckung. Achten Sie dabei darauf,
dass ihm kein Gegner zu nahe kommt und
kiimmern Sie sich auch um die Feinde rechts
oberhalb von Clay. Nachdem Sie mit der Gat-
ling aufgerdumt haben, suchen Sie sich ein
sicheres Platzchen, vom wo aus Sie die Gegner

an der Kanone mithilfe des Gewehrs ausschal-
ten. Ballern Sie sich bis zu dem guten Stiick
voran und benutzen Sie das Geschiitz, um die
Angreifer auszuschalten, die rechts den Weg
hinauflaufen.

12. Clays Befreiung ;

Wenn Sie die Kanone durch die Stadt beglei-
ten, achten Sie auf Fdsser und Dynamit, die
ein Gegner von den Dichern wirft. Bringen
Sie die Sprengstoffe mit Schiissen zur Detona-
tion, solange die Kanone noch ein Stiick da-
von entfernt ist. Nachdem Sie die Briicke sau-
ber gehalten haben, kimpfen Sie sich durch
den Keller der chinesischen Wascherei bis in
Hoodoos Versteck voran. Die Blockade im Kel-
ler sprengen Sie mit einem TNT-Fass aus dem
Raum am Ende des Gangs.

13. Abrechnung mit Hoodoo

Bleiben Sie vorerst auf der unteren Etage und
schalten Sie aus sicherer Entfernung alle An-
greifer aus. Verpassen Sie Hoodoo ruhig ein
paar Kugeln, wenn sich die Gelegenheit er-
gibt. Nachdem Sie unten aufgeriumt haben,
geht’s oben weiter. Schnappen Sie sich noch
die beiden Whiskey-Flaschen in den Neben-
zimmern, bevor Sie sich Hoodoo vorknépfen.

14. Soapy

Nachdem Sie Soapy befreit haben, feuern Sie
auf jeden Gegner, der sich ihm nahert. Lassen
Sie ein paar Fésser explodieren, um Zeit zu spa-
ren. Nachdem Sie sich um die Gegner auf dem
Dach gegeniiber gekiimmert haben, springen
Sie nach unten und knépfen sich die Reiter von

HILFREICH Nutzen Sie das Radar, um die An-
greifer am ,,Alhambra* friihzeitig zu erkennen.

ALHAMBRA-AUSSENBEREICH
prp

JENNY

Nachladen




'E“-.IIII ihn nﬂ!g. Rudabaugh! Ich

um; ;] l.yal

=
POSTKUTSCHE
< y
) fein &
B o i
e

.I‘lasche voll

WEEBEB
o

RUDABAUGH

s

S STELLE DICH WEBB UND RUDABAUGH

WEBB & RUDABAUGH Den
ersten Gegner erledigen Sie
am besten gleich von der:
Scheune aus.

LAUTLOS Laufen Sie beim Pferdeklauen langsam
und geduckt und achten Sie auf Ihre Gegner.

der Strafde aus vor. Im Anschluss daran eskortie-
ren Sie Soapy zur Fihre. Ihre Verfolger werde
Sie mit einem Schuss auf das Seil los, sobald Sie
und Soapy am anderen Ufer angelangt sind.

15. Hollisters Fort

Wenn Sie sich mit den Indianern durch das
Fort schleichen, sollten Sie nie vorauseilen.
Lassen Sie sich Zeit und warten Sie, bis Sie die
Gegner unbemerkt ausschalten kénnen. So-
bald Sie Ihren Bogen wieder haben, schalten
Sie damit vorsichtig einen Gegner nach dem
anderen aus, bev sich mit Soapy aus dem
Staub mach Im Anschluss an Ihre Flucht
befreien Sie das Indianerlager.

16. Sturm auf das Fort

Eilen Sie so schnell wie moglich zum Kanu
und erledigen Sie die Gegner mithilfe Ihres
Gewehrs und der TNT-Fisser. Im Inneren des

Erledige Hoodoo

HOODOO Beim Showdown in
Hoodoos Biiro reichen wenige

Soonion | out platzierte Treffer ins Ober-
oodoo 5 5 4
== stilbchen des Widerlings. | —_

N,

Forts benutzen Sie die stationdren MGs und
kampfen sich zu den Kanonen voran. Benut-
zen Sie diese, um die Stellungen unterhalb
und die Boote zu zerstoren. Die dritte Kanone
verwenden Sie, um die Gegner im Innenhof
auszuschalten und das Munitionsdepot in die
Luft zu jagen. Ganz oben ist die letzte Kanone.
Schleudern Sie ell Thr ganzes Dynamit
darauf und holen Sie bei Bedarf unten weitere
TNT-Stangen. Bleiben Sie stets in Bewegung,
um nicht getroffen zu werden!

17. Hollister

Hoffentlich haben Sie lhre Stats verbessert
und Ihr Equipment immer sct

sonst kénnte di Kampf etv

den. Ballern Sie sogleich auf die -Stangen,
die Hollister wirft, damit Thre Gefahrten nicht
verletzt werden. Danach laufen Sie stets vor
Hollister weg und feuern dabei auf ihn. Bei

e e

SCHWERES GERAT/{Die™"

Kanone auf dem Dach
~.des Forts schalten Sie

mit Dynamit aus.

Ihren Freunden gibt's etwas W

ben Sie aber nicht zu lange dort, um Hollister
nicht zu ihnen zu locken. Im zweiten Teil des
Kampfes fliehen Sie vor dem Schurken und
stecken dazu Ihre Waffe weg. Hollister nimmt
sein Schicksal selbst in die Hand - achten Sie
nur darauf, nicht zu nahe bei ihm zu stehen.

18. Safeknacker

Bevor Sie den Safe knacken konnen, miissen
Sie feindliche Reiterangriffe abw . Als
Nichstes bekommen Sie es mit Reed zu tun.
Schnappen Sie sich fiir diesen Kampf ein Pferd
und suchen Sie Deckung, falls es verletzt wird.
Nachdem es sich regeneriert hat, setzen Sie
Ihre Angriffe fort.

19, Verbiindete
Nachdem Sie sich mit den Indianern zusam-
mengeschlossen haben, werden Sie in eine




HOLLISTER VerbesserniSie ColtonsiAusriistung und:‘lE'ige'n- : '-e"w:.“m ;
schaften, um gegen Hollister bestehen|zu kinnen: =

ERLEDIGE HOLLISTER!

HOLLISTER

il

ed

Schieflerei auf Pferden verwickelt. Nutzen Sie
dabei Ihr Radar, um die Gegner besser im Auge
zu haben. Danach fiihrt Sie der Indianerhdupt-
ling zu einem Berg, wo Sie die beiden Pumas
ausschalten, bevor Sie ganz nach oben klettern.

20. Der Zug

Beim Weg nach unten ballern Sie aus sicherer
Entfernung auf die Fésser. Die {ibrigen Geg-
ner erledigen Sie wie gewohnt. Unten an-
gekommen, bekommen Sie es gleich mit
Dutchie zu tun. Ziehen Sie sich etwas zuriick
und laufen Sie den Berg ein paar Meter hi-
nauf, um hinter einem Fels Deckung zu
finden. Von dort aus kiimmern Sie sich mit
dem Scharfschiitzengewehr um Dutchie an
der Kanone und danach um die restliche Ver-
brecherbrut. Lehnen Sie sich zum Schieflen
immer nur kurz hinter der Deckung hervor,
um nicht getroffen zu werden.

XN proFiTIPPS

REED Bleiben Sie hler:lmmq.r auf dem Pferd und lassen

Sie das arme Tier sich regelmﬂplg regenerieren.

21, Magruders Mine

Benutzen Sie sogleich die Kanone, um die bei-
den Gatlings in dem Gebédude auszuschalten.
Danach fahren Sie mit der Kanone bis in die
Mine und miissen unterwegs eine Menge Geg-
ner und Geschiitze ausschalten und gelegent-
lich eine Weiche stellen. Bei Bedarf verlassen
Sie die Kanone kurz, um die Gegner mit nor-
malen Waffen loszuwerden. In den Minen
gehen Sie genauso vor und ballern auf die
Schichte, aus denen Angreifer kommen. Nach
ein paar Treffern stiirzen die Stollen tiber den
JFeinden zusammen. Sie gelangen zu einer
Drehscheibe, die Sie mithilfe Ihres Radars frei
von Gegnern halten, wiihrend Ihre Verbiinde-
ten die Scheibe bewegen. Fortan kimpfen Sie
sich wieder alleine vorsichtig voran und be-
nutzen die Fisser, Ihr Gewehr und TNT-Stan-
gen, um die Gegnerhorden zu eliminieren.
Sammeln Sie die herumliegenden Items ein!

DUTCHIE
—

MAGRUDER Beden
es einige Sekunden dauert, bis/die
Pfeile das Gas explodieren lassen.

BESIEGE DUTCHIE UND DIE REITER

DUTCHIE Magruders Liebling
schalten Sie in sicherer Entfernung ‘
aus der Deckung heraus aus.

22, Der Showdown

Der Endkampf findet in einer grofien Hohle
statt, aus der an mehreren Stellen Gas aus dem
Boden austritt. Fliechen Sie vor Magruder, su-
chen Sie sich Deckung und warten Sie, bis er
kurz davor ist, eine der Gas-Austrittsstellen zu
betreten. Feuern Sie mit einem Threr neuen Pfei-
le auf das Gas, um es zum Explodieren zu brin-
gen. Dies ist der einzige Weg, wie Sie dem
Schurken im Moment schaden kénnen. Nach
einigen Treffern zieht sich Magruder auf einen
hoher gelegenen Felsvorsprung zuriick. Jetzt
greifen Sie zum Gewehr und feuern auf den
Gegner. Sobald Magruder mit Dynamitstangen
wirft, benutzen Sie die Schnellzieh-Funktion,
um den Sprengstoff zu treffen und dadurch die
Hohle tiber ihm zusammenstiirzen zu lassen.
Wenn er Hilfe herbeiruft, kimmern Sie sich
zuerst um die Schergen, bevor Sie sich wieder
Magruder zuwenden.

Sie, dass’

Munition voll




=1 Michael Meyer
o 24, Redakleur

Call of Duty &

@D 21Tl Im Krieg sind alle Mittel recht! (8 :
Diesen Monat Wer bei Activisions Zweiter-Weltkrieg-Shooter an_ein

bestimmten Mission verzweifelt und keine Lust hat, nech
linger daran herumzuprobieren, -der wird mit diesem

haben Wir kleinen Trick weiterkommen: Schalten Sie alle Levels

frei, indem Sie in der Kapitelauswahl LT und R1 gedrﬁ'ci(‘t
halten und dann sofort folgende Riéh_tungen auf dem

Wieder Viele gitalkreuz und die richtigen Feuertas- -
ten driicken: 1, 1, 4, 4, &, ¢, =, L,
] o =, [, @, . Wenn Sie den
hllfreIChe Cheat schnell genug ein-

- gegeben haben, stehen

Cheats zu [ EERTINE
den aktuellen §
Highlights §
parat.

- i 3
EINGABE In der Kapitelauswahl wird
die Taygte“g,kombinati_on eingegehen., .

INFO PLAYZONE GAMES-HELPLINE

Sie haben ein ganz spezielles

Problem, das noch nicht in unserem e | {l{i'l/N DES DRACHEN Springen Sie d],ii;‘i A
Heft geldst wurde? Dann erhalten Sie w3t : ¥in die letzte Mission und marschie

ab sofort Hilfe, denn unsere kosten- : i

pflichtige Hotline hilft Innen bei allen
kniffligen Puzzles, fiesen Endgegnern
und vertrackten Levels;

0900/1 101 891

Taglich von 8 bis 24 Uhr

Dracken % zum Wahlen und @, um zurdckzukehren.

Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.



Need for Speed Most Wanted

BT Kieine Extras tiir illegale Raser |

Wer sich das Leben in EAs Rennspiel ein wenig einfacher gestalten
will oder neue, witzige Herausforderungen braucht, greift einfach
auf unsere Cheats zuriick. Die Eingabe der Codes muss im Start-
screen (der Bildschirm, auf dem Sie aufgefordert werden, die Start-
taste zu driicken) erfolgen. Mit dabei sind eine Rennversion des
Ford GT und ein gréfierer Motor. Auch die Burger-King-Herausfor-
derung kann mit einem simplen Code freigeschaltet werden.

Castrol-Version des Ford GT

- 2¢=217414

Junkman-Motor freischalten

b A R R R
Burger-King-Herausforderung freischalten
T4 = e

I CHEATS & CODES ¥\ pii]]

START Bei dles_em Bildschirm mussen
dte Cheagktwlerl.werden

\%ﬁs et

START-Taste driicken

© 2005 Electronic Arts Inc. Al Rights Reserv

Brothers in Arms:
Earned in Blood

men und Auszeichnungen auch ohne Aderlass I

Wenn Sie Zugriff auf alle Levels und Cheats haben mochten,
miissen Sie ein neues Profil mit dem Namen ,BAKERSDOZEN"
anlegen. Wenn Sie mit diesem Spielstand spielen, sind alle Le-
vels mit den hochsten Auszeichnungen abgeschlossen und frei
anwdahlbar. Zudem durfen Sie im authentischen Schwierigkeits-
grad zocken, unendlich viel Munition einpacken und den Super-
Gruppen-Mode aktivieren.

Kapitel
Amerikanische Helden - 2

Hartsock und seine Gruppe
setzen ihren Kampf in den
brennenden Strafen von 5t
Sauveur fort.

haben Sie alle Kapitel mit'den hochsten
Auszeichnungen abgeschlossen.

Kapitel spielen

Zuriick

CHEATS Im Spiel lassen sich weitere
niitzliche Hilfen aktivieren.

Alter Film
Unbegrenzte Munition

Hupvi k.iuppv

"~ ~\
k)

A
' X

Zuriick Auswahlen

Prince of Persia:
The Two Thrones

: (H, (.18 Mit lustigen Extrawaffen Gegner metzeln ]

Wer dem Prinzen eine witzige Extrawaffe in die Hand dri-
cken mochte, greift auf die folgenden Cheats zurtick; Ketten-
sdge, Spielzeughammer, Telefon und Schwertfisch werden die
Feinde das Fiirchten lehren. Geben Sie diese Codes im Pause-
Ment ein:

Kettensdge als Zweitwaffe

1t e2¢«->0H0H

Spielzeughammer freischalten

LR e RN A B N KA

Telefon

22,1110 000 HHE

Schwertfischwaffe

it e2«->0HOH

KETTENSAGE So macht das Kampfen
einfach noch mehr Spa6.

SCHWERTFISCH Wollten
Sie die Gegner nicht
schon immer mal mit
einem Fisch verpriigeln?




ohirek Supersia

So holen Sie aus den Priigeleien noch mehr raus.

Hier dreht sich alles um die zahlreichen Herausforderungen,
die in Shrek Superslam auf Sie warten. Ob Slammageddon, der'
Challenge-Modus oder die Pizza-Herausforderungen, mit diesen
Codes schalten Sie alles frei. Die Eingabe erfolgt beim Titelbild-
schirm, die korrekte Eingabe wird mit einem Signalton bestétigt.

AKTIVIEREN Beim Titelbildschirm wer-
Pizza-Herausforderung 1 den sdmtliche Codes eingegeben.
1 AA2200 14 1LRL ¢« HMNLLR
Pizza-Herausforderung 2

QO NN«

Pizza-Herausforderung 3

1.4,2.@ 1 A L1 1L1

Slammageddon

L4l &> ANBMBILLRI

Geschwindigkeit erhohen

L1,L1,R1,R1,LLRL,LLRL L@ A A =0

Alle Herausforderungen freischalten CHEAT Iler kompleﬂe Challenge-
AAAOGOOGOANOEHNEN .- L1,RI Modus steht frei zur Verfiigung.

K-Men Legends II: Rise of Apocalypse

#  9IHII\M So machen Sie die Spielfiguren zu wlrkllchen Superhelden.

Diese Mogelliste ldsst keinerlei Wiinsche offen: Unendlich Geld, Level 99, alle Fertigkeiten, alle
Extras und erhohte Laufgeschwindigkeit machen das Leben der Helden einfacher. Alle Cheats
missen in unterschiedlichen Mentis eingegeben werden, die allesamt in der Basis der Mutanten
erreichbar sind. Nach einer korrekten Eingabe erfolgt ein Signalton, der Sie iiber die Aktivierung
des Cheats informiert. In welchen Mentis welche Tastenkombinationen eingegeben werden miis-
sen, entnehmen Sie dieser kleinen Cheat-Liste:

Alle Charaktere auf Level 99 im
Team-Management-Menii:

414 & 1, € 2 Start

Erhohte Laufgeschwindigkeit im Pause-Menii:
T 1 14 1 4, Start

Alle Filme freischalten im Anschauen-Menii:
€ 9 ¢, 1 & Start

Alle Fertigkeiten freischalten im
Team-Management-Menii:

& = & 2 ] 1 Start

100.000 Techbits in Beasts Ausriistungsliste:
T 1, 1 4, = =» Start

Alle Charaktere im
Team-Management-Menii:

=3, &, & - 1 1 1 Start

Alle Comics im Anschauen-Menii:

=5, &, & = 1,1, Start

Alle Gefahrenraumkurse im
Gefahrenraum-Menii:

=+, = & & 1,4 1 4 Start

Juan | Gray /».
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GO Bonun FARIGRE! T SFUMK T i ,, & L4

FAMIGREI TEN NEV vER TRILEN
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DussLER PrrOm i 89
BERUNBNETY

L 4
| LETE e

X ERAETERS O DEVALS T Sasgeisan

{JBERMACHTIG Mit einer einfachen Tastenkombination heben
Sie den Level aller Charaktere auf die Stufe 99.

—
X Rapr Rl T

BEAST Bei Beasts Ausrusl:ungsllste machen
Sie sich mittels eines Cheats steinreich.

INFO CHEATREGISTER

Hier finden Sie alle Cheats,

die in den letzten zwolf
PLAYZONE-Ausgaben zu PS2-
Spielen verdffentlicht wurden.
Titel Ausgabe
Alien Hominid 09/2005
Brothers in Arms: Eamed in Blood  03/2006
Brothers in Arms: Road to Hill 30 07/2005

Call of Duty: Finest Hour 03/2005
Call of Duty 2: Big Red One 03/2006
Devil May Cry 3: Dantes Erwachen 07/2005
Destroy All Humans 09/2005
Die Sims brechen aus 06/2005
Die Sims 2 02/2006
Die Urbz: Sims in the City 06/2005
ESPN NBA 25 " 05/2005
ESPN NHL 2k5 05/2005
Fantastic Four 11/2005
FIFA Street 07/2005
Fight Club 03/2005
Flatout 03/2005
Full Spectrum Warrior 09/2005
Godzilla: Save the Earth 03/2005
GoldenEye: Rogue Agent 03 + 05/2005
Gradius V L 06/2005
Grand Theft Auto Liberty City Stories (PSP) 02/2006
Grand Theft Auto San Andreas 02/2005
Grand Theft Auto Vice City 01/2005
Heroes of the Pacific 01/2006
Juiced 09/2005
Killer 7 09/2005
Killzone 04/2005
L.A. Rush 02/2006
Lego Star Wars 08/2005
Madden NFL 2006 12/2005

Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects 01/2006
Medal of Honor: European Assault  09/2005

Mercenaries 04 + 05/2005
Midnight Club 3: DUB Edition 07/2005
NFL Street 2 04/2005
NanoBreaker 09/2005
Need for Speed Most Wanted ~ 03/2006
Neo Contra 05/2005
Outlaw Golf 2 04/2005

Prince of Persia: The Two Thrones  03/2006
Prince of Persia: Warrior Within 03/2005

Robotech: Invasion 05/2005
Robots 07/2005
. | Rumble Roses 06/2005
Scaler 08/2005
Shrek Superslam 03/2006
Spartan: Total Warrior 01/2006
SSX on Tour 01/2006

Star Wars Battlefront Il (PS2 + PSP) 02/2006
Star Wars Episode Ill - Rache der Sith 08/2005

Stolen 06/2005
Street Racing Syndicate 08/2005
Tak 2: Der Stab der Trdume 07/2005
Teenage Mutant Ninja Turtles 2~ 07/2005
Tekken 5 08/2005
The Bard's Tale (US-Import) 02/2005
The Getaway: Black Monday 02/2005

The Incredible Hulk: Uttimate Destruction 12/2005
The Incredibles - Die Unglaublichen 02/2005
Tony Hawk's Amercian Wasteland 02/2006

Tony Hawk's Underground 2 08/2005
True Crime New York City 02/2006
Ultimate Spider-Man 01/2006
WRC 4 03/2005
X-Men Legends Il: Rise of Apocalypse 01/2006
X-Men Legends I Rise of Apocalypse (PSP) 03/2006




LEUGNIS

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb ge-
ben wir lhnen an dieser Stelle die Maglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis Name, Vorname:
auszustellen! Unter allen Einsendern werden fiinf PlayStation-2-Spiele verlost. Strafie:

PLAYZONE

Der.Rechtsweg ist ausgeschlossen. Wohnort
Telefonnummer:
1. Wie alt sind Sie? Jahre Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE, Kennwort: PZ-Zeugnis 03,
2. Welche Systemhardware besitzen Sie? Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
Habe ich Will ich kaufen Berichte erwinscht Angaben und Adresse werden gemaB dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert
Sony PlayStation 2 (| | O
Sony PlayStation/PSone i | 5 | a
Sony PSP 4 a a
Sony PlayStation 3 | a L] 9. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?
Microsoft Xbox | a a Sehr Ziemlich Weniger
Microsoft Xbox 360 (W} g 2 Fachkundig 2 a a
Nintendo GameCube a a a Kritisch L | a
Game Boy Advance (SP) a | a Informativ a a a
Nintendo DS | | a Aktuell | ] Q
Nintendo Revolution 3 = a Ube_rS'Cht"Ch B a a
DVD-Player Qa Q = Optisch ansprechend 4 [ |
Action Replay o. A. Qa Q ] Ist das Geld wert a Q Q
Handy | a a
PC a Q | 10. Das Heft erhlt folgende Schulnoten:
3. Haben Sie Zugang zum Internet? ] Ja [ Nein Text___ Layout___ Titelseite ___ Gesamtnote ___
4. Auf der aktuellen PLAYZONE-DVD finden Sie einige Videos im PSP-Format, 11. Folgende Rubriken interessieren mich:
die Sie ganz einfach auf Ihren Memory Stick kopieren und dann unterwegs (] News (] Reportagen (] Vorschau [ Tests
anschauen konnen. Was halten Sie von diesem Angebot? ( Tipps (] Zubehor [ Internet (JDVD

[J Finde ich super und nutze ich gerne — demnéchst bitte mehr Videos!
8 |[(]:Ir? r'}i‘:; 'frfo%?]';zkgi“nfé ‘::"Se; ?b‘g’r";“n“sgmf:?l‘i ;Ca*’sdeﬁe“ﬁg S 12. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 03/06)
(] Das braucht doch kein Mensch! Bei so Kieinen Videos kann man Ausgabe: __/___
doch eh nicht genug erkennen.
13. Kaufen Sie die ndchste PLAYZONE?  [_] Ja [_] Nein [_] Bin Abonnent

5. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in ndchster Zeit zu kaufen?
Spiele System DVD-Filme 14. Ich kaufe die PLAYZONE etwa Mal pro Jahr.

15. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

16. Was hat lhnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

6. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hétten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr Genauso viel  Weniger 17. Was hat Ihnen an PLAYZONE weniger gefallen?
Der Pate il a Q a
Medal of Honor Airborne oy 4 a [l
DTM Race Driver 3 SRS a a a
E‘_etﬂfgal_fl;ﬂ'glfi Subsistence 8 8 B 18. Lesercharts: Welche drei Spiele fiir PS2 oder PSP gefallen Ihnen im
in : : ; ’ .
anen Parallel Lines : 0 0 0 Augenblick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!
Hitman: Blood Money L (| a O Spiel System
Black R, O Qa a
Shadow of the Colossus i a Q | 1.
Komplettidsung GUN it [l Q a 9
7. Wie nutzen Sie die PLAYZONE-DVD? 3
[_J Kann sie leider nicht nutzen [_] Spiele sie auf der PS2 ab :
(L1 Verwende normalen DVD-Player [_1 Nutze PC mit DVD-Laufwerk 3 e ey
[ Ich sehe sie mir bei Freunden an. 19. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhéltlichen
; Spiele fiir PS2, PS3 oder PSP wiinschen Sie sich am meisten?
8. Welche Schulnote erhilt die DVD? ;
|
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? Spie iCigla
Schulnote gesamt: 1
Microsite: Thema des Monats: Test: 5
Kurztests: Vorschau: News: d

Spiel-Trailer: Film-Trailer: Moderation: 3.
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SPIELE-HOTLINES

Activision
(spielerische Fragen)
www.activision.de

0900/1 510055  Mo.-Fr.14-18Uhr  €0,62/Min.

Activision ;
(technische Fragen) 01805/22 51 55
www.activision.de

Atari

(spielerische Fragen)
www.atari.de

Atari

(technische Fragen)
www.atari.de

Mo.-Fr. 14-18 Uhr, €0,12/Min.
Sa. 16-18 Uhr

0900/1 771883  Mo.-Sa. 14-19Uhr  €1,24/Min.

0900/1 771882  Mo.-Sa. 14-19Uhr  €1,24/Min.

Buena Vista Games
www.buenavistagames.com

Eidos
(spielerische Fragen)

0900/1 510059121 Mo.-So. 11-20 Uhr € 1,75/Min,

0900/1 839582  Mo.-Sa. 10-22Uhr  €1,86/Min.

Vorstand

E-Mail: redaktion@play-zone.de
www.play-zone.de
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Matthias Schoffel

Jiirgen Melzer (Ltg.), Alexander Wadenstorfer,
Bjorn von Bredow, Thomas Dziewiszek,

Dayana Mostbeck, Michael Neubig, Jasmin Sen,
Christine Rockenfeller, Michael Schraut

Martin Reimann
Klaus-Peter. Ritter
Martin Closmann, Ralf Kutzer

www.eidos.de

Eidos

(technische Fragen)
www.eidos.de

Electronic Arts
(spielerische Fragen)
www.eidos.de
Electronic Arts

(technische Fragen)
www.electronicarts.de

Konami 0900/1 101 887
de.gs.konami-europe.com

0900/1 839 572

0900/1 302 530

0900/1 202 520

Sony Powerline 0900/1 558 801

de.playstation.com

Sony (techn. Hilfe)
de.playstation.com

Take 2 (Express-Hotline) 0900/1 393 493
www.take2.de

Take 2 (Standard-Hotline) 0900/1 392 492
www.take2.de

01805/766977

Mo.-Sa. 10-22Uhr € 1,86/Min,

Mo.-Sa. 11-20 Uhr  €1,24/Min.

Mo.-Fr. 10.30-20 Uhr € 1,24/Min.
Sa. 11-17 Uhr

Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min.

Mo.-Fr. 10-20 Uhr € 0,62/Min.

Mo.-Fr. 10-20 Uhr  €0,12/Min.

Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min.

Mo.-Fr, 16-20 Uhr € 0,62/Min.

THQ 0900/1 505511  Mo.-Sa.11-21 Uhr  €0,62/Min.
www.thq.de

Ubisoft 0900/1 824 847  Mo.-S0.9-24Uhr  €1,86/Min.
www.ubisoft.de

Vivendi Universal Games 0900/1 151 200
www.vugames.de

INFO DVD DEFEKT?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und
Gewissen gepriift und entwickelt. Auf dem
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder von

dort in die Laden und zu den Abonnenten kann
es jedoch schon einmal passieren, dass eine DVD

Mo.-Sa. 9-21 Uhr € 0,62/Min.

wahrend des Transports beschadigt wird. Sollte die DVD auf lhrem
serienméaBig ausgestatteten PAL-System oder Ihrem DVD-Player
nicht lauffahig sein, dann kdnnen Sie diese selbstverstandlich bei
uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: DVD 03/2006, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

www.play-zone.de
Computec Internet Agency GmbH
Redaktion Justin Stolzenberg, Sascha Pilling
Projektleitung & Konzeption Thomas Borovskis (Ltg.), Markus Wollny
Programmierung Marc Polatschek, Stefan Ziegler, René Behme
Webdesign Tony von Biedenfeld

Anzeigen
CMS Media Services GmbH
Dr.-Mack-Strae 77, 90762 Fiirth

Anzeigenleitung
Oliver von Quadt,
verantwortlich fiir den Anzeigenteil. Adresse siehe Verlagsanschrift

Anzeigenberatung
Peter Kusterer: Tel.: +49 89 485-115; peter.kusterer@computec.de
Wolfgang Menne: Tel.: +49 911 2872-144; wolfgang. menne@computec.de
Sven Wedig: Tel.: +49 30 859-5464-1; sven.wedig@computec.de
Ina Willax: Tel.; +49 911 2872-346; ina.willax@computec.de
Lars Werkmeister: Tel.: +49 911 2872-255; lars.werkmeister@computec.de
Silke Pietschel: Tel.: +49 911 2872-254; silke.pietschel@computec.de
Katja Thiem: Tel.: +49 911 2872-252; katja.thiem@computec.de
Anzeigendisposition Judith Linder; judith.linder@computec.de

Dateniibertragung via E-Mail: anzeigen@computec.de
Es gelten die Mediadaten Nr. 19 vom 1.10.2005

Abonnement
Abo-Service Inland/Ausland, Telefon: +49 89 20959125, Fax: +49 89 20028-111
E-Mail: computec@csj.de, Online: http://abo.play-zone.de
Postadresse:
COMPUTEC Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen
Abonnementpreis fiir 12 Ausgaben:
Inland: € 57,60 Ausland: € 69,60

Abo-Service Osterreich
Telefon: +43 6246 882-882, Fax: +43 6246 882-5277, E-Mail: computec@leserservice.at
Postadresse:
Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif
Abonnementpreis fiir 12 Ausgaben: € 64,80

ISSN/Pressepost: PLAYZONE wurden folgende ISSN- und
Vertriebskennzeichen zugeteilt: ZKZ: B 48025, ISSN: 1437-0891

Vertrieb und Einzelverkauf: Burda Medien Vertriecb GmbH, Arabellastrafe 23, 81925 Miinchen
Druck: RR Donnelley Europe, ul. Obroncow Modlina 11, 30-733 Krakau, Polen

COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich fiir die inhaltliche Richtigkeit der Anzeigen und
tibernimmt keinerlei Verantwortung fiir in Anzeigen dargestellte Produkte und Dienstleistungen.
Die Veroffentlichung von Anzeigen setzt nicht die Billigung der angebotenen Produkte und Service-
Leistungen durch COMPUTEC MEDIA voraus. Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer Anzeigen-
kunden, seinen Produkten oder Dienstleistungen haben, méchten wir Sie bitten, uns dies schriftlich
mitzuteilen. Schreiben Sie unter Angabe des Magazins inkl. der Ausgabe und der Seitennummer,
in dem die Anzeige erschienen ist, an: COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH, Annett Heinze,
Anschrift siche oben.

Einsendungen Manuskripte und Programme:
Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Art gibt der Verfasser
die Zustimmung zur Verdffentlichung in den von der Verlagsgruppe herausgegebenen
Publikationen. Urheberrecht: Alle in PLAYZONE vertffentlichten Beitrige bzw. Datentriiger sind
urheberrechtlich geschiitzt. Jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf der vorherigen,
ausdriicklichen und schriftlichen Genehmigung des Verlags.

Jid

MARQUARD MEDIA

Deutschsprachige Titel: SFT, WIDESCREEN, PC GAMES, PC GAMES HARDWARE,

PC ACTION, PLAYZONE, XBOX-ZONE, N-ZONE, KIDS ZONE, EDGE, CVG, PSW, PSM,
XBOSX 360: DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN, COSMOPOLITAN, JOY, SHAPE, CELEBRITY.
Internationale Zeitschriften: Polen: COSMOPOLITAN, SHAPE, CKM, MAGAZIN SPORT-OWY,
PLAYBOY. Ungarn: JOY, SHAPE, FITT MAMA, CKM, PLAYBOY, HORIZON.
Internationale Tageszeitungen: Polen: PRZEGLAD SPORTOWY, TEMPO, SPORT
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Fuliball Manager 2006
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Alpha Zone 3D

%Y " 50 Cent - Candy Shop | Sing2787) @
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HipHop Battle
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Monapoly Tycoon
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Madonna - Hung Up (Chorus)
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Sing2775

_ Sing2776
| Sing2777
| 5 Sugababes-PushTheButton [ Sing2779 |
6 B-Tight/TonyD./G-Hot - Aggro Berlin Zeit
7 Muhabbet - Sie Liegt In Meinen Armen
8 Tokio Hotel - Schrei
9 The Pussycat Dolls - Stickwitu
70 R. Kelly - Burn It Up
71 Tic Tac Toe - Spiegel
72 Melanie C - First Day Of My Life
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Inallen Netzen verfiighar [ 9222 (SFr 9,90)

Im Monat (Sparabos) 4,99€ * :

Guthaben: 3 Tone + 15 Logos
+Musiknews+ WAP-Inhalte
+9 Software

Real/Videoklingeltdne

jeweils pro Monat als Guthaben jeweils zzgl. 1 SMS pro Ton/(Sexy) Handybild/Animiertes
Handybild/Spiel/Theme/Software (+ Transport). Abruf der Produkte liber SMS, Internet [www.play-

zone.de) oder wap (wap.jamba.de). Abrechnung iiber Mobilfunkanbieter. Es gelten die SMS/WAP/
GPRS/UMTS-Verbindungspreise des Mobilfunkanbieters. Kiindigung der Sparabos jederzeit zum
Monatsende per SMS mit ..stopcool” an 33333 (€ 0,20/SMS). Tel: 0180-5554890 (€ 0,12/Min). Es
gelten die AGB der Jamba! GmbH, abrufbar und speicherbar auf www.play-zone.de. Nutze dein
Guthaben und sende . Liste” an 33333*. Handytypen & AGB auf www.play-zone.de

Real Music Handyinfo: Nokia: 3200, 3220, 3650, 6600, 7650; Siemens: C65, M65, S65; Samsung: E600, E700; Sony Ericsson: K500i, K700i; Motorola: V525, V600 Videoklingelténe Handyinfo: Nokia: N-Gage
QD, 3650, 6260, 6630, 6670, 7610, 7650 Spiele Handyinfo: Nokia: 2650, 3100, 3650, 6230, 6600, 6681, 7650, N-Gage QD; Sony Ericsson: K700i, 1010 (Sexy) Handybilder Handyinfo: Nokia: 3510i, 6100, 6230,
6610, 7250(); Siemens: CF62, MCB0, M55; Samsung: EG00, E700; Sony Ericsson: T610, T630; Motorola: V525, V600 Animierte Handybilder Handyinfo: Nokia: 3100, 3650, 6230, 6600, N-Gage QD; Siemens: A60,
M55, 865, SL65; Samsung: E700, E800, X600; Sony Ericsson: T610, T630, K700i; Motorola: V525, V600, V620 Themes Handyinfo: Motorola: A630, E380, V220, V600, V kia: 3220, 6600, 7610, 7270; Siemens:
865, C65, SL65; Sony Ericsson: T630, K500, S700, PA00, Z1010 Software Handyinfo: Motorola: C650, E1000, V550, V635; Nokia: 2650, 3220, 6230i, 3510i, 5100, 6680, 7270, 7650, 8800, N-Gage (QD); Sagem:
V55, V65; Samsung: D410, E720, P700, E810; Sharp: GX10, GX30, TM200; Siemens: €65, SL65, S5, SX1; Sony Ericsson: K300i, K700i, 1010, V800; weitere Handys und Infos auf www.jamba.de




VORSGHAU

Rusgahe 04/2006 ah 15.02.06 am Kiosk!

||'ge of Cerberus: ==

In dieser Ubersicht finden Sie Er-
scheinungstermine fiir eine Auswahl

von Spielen, die parallel zur kommenden
Ausgabe erscheinen und daher ebenfalls
fiir einen Test infrage kommen. Aufgrund
zahlreicher Verschiebungen konnen

wir jedoch leider keine Garantie fir die
Richtigkeit der Ubersicht ibernehmen.

ATV road Fury 3 10.Femar

Black % 23. Februar

i Der Patt 9. Marz

!)as siebte Final Fantas_y gehort SERa o
immer noch zu den beliebtesten DTM Race Drver 3 24, Februar
. . . Getting Up: Contents under Pressure 9. Februar
Episoden. Mit Dlrge of Cerberus Ghost Recon: Advanced Warfighter Februar
. - NBA 2K6 : 10. Mérz

verpasst Square Enix nun Vincent NHL 26 10, ek
i i H Pro Evolution Soccer Management ~ Mdrz
Valentln? emn SOIO-Apente!_jer im P:ziethemS: The Tornﬁenl::in 24. Februar
FFVII-Universum — wir berichten Suikoden Tactics 23. Februar
™ Tak: Die groBe Juju-Jagd Februar
liber den Japan-Import! The Sword of Etheria 23, Februar
Trapt Ende Februar

We Love Katamari 26. Januar

World Racing 2 19. Januar

~ : e Escpe 8. Ma i

nTM nace "“lm"sna. nawn ATV Offroad Fury Blazin’ Trails  10. Februar

Breath of Fire lll 10. Februar
FIFA Street 2 Marz

=
Gottlieb Pinball Classics Februar
n Key of Heaven 29, Marz
Lemmings 1. Méarz

Mega Man Maverick Hunter X 24, Februar
MX vs. ATV Unleashed 10. Mérz
Pac-Man World 3 9. Médrz
Rengoku: The Tower of Purgatory 2. Februar
Street Fighter Alpha 3 Max 24, Februar
Tales of Eternia 9. Februar

Worms: Open Warfare Méarz

WEITERE THEMEN
W Schhwarzseher

Criterions technisch bestechen-

i . H i i : der Ego-Shoot Black
Keine Filmstars, keine Zeitreisen und e

keine Paris-Ausfliige — das vierte W Tony Montanas Riickielr
Onimusha konzentriert sich mehr ;Dakbogacs Fate] Wi werlon aracl

einen Blick auf Vivendis Scarface.

denn je aufs Wesentliche: Action! .
W) Drittes Projekt

‘ Wir begeben uns auf Gruseltour mit
_-f PSM ; | l_l PSW Pro;ectlem.? The Tormented.

- .| Das unabhéngige Magazin fiir PlayStation und PSP ﬁg Q PS2 « PSP » PS3 « Die ganze Welt der PlayStation
> Ll

o : . Kampf & Abenteuiar: Wird Marc Ecko'
Aot £ e it ottt i el ity b Taktik- nullensmel

Agent 47 ist wieder im Geschaft. Er ist harter als
jemals zuvor. Und diesmal ist er das Ziel. groBe Spiel fur die PlayStation 27
* Prince of Persia: The Two Thrones (Test): * 16-Seiten-Vorschau: Das wird 2006. Ausblick auf die  Konamis we'versmechendes
. S ) . k:im it sich der Prinz seinen zweiten Thron, kommenden Highlights fir PS2, PSP und PS3, smkﬂd&ﬂ Taf-'flcs im Test.

. * PSM 2005 (Feature): « Vorschau-Berichte zu Outrun 2006, Tourist Trophy, i3
Das waren die Highlights filr PS2 und PSP. 24: The Game, Gauntlet: Seven Sorrows u. v. m. Dle Vorschau eﬂolm ohne Gewah. Auigrund

von Terminverschiebungen kdnnen sich die

Themen kurzfristig &ndern.

In dieser Ausgabe finden Sie einen
ausfiihrlichen Vorab-Fahrbericht,

im nachsten Heft folgt der umfang-
reiche Test der Rennspielhoffnung.
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